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Alle vier Wochen ist es soweit: Es naht der 
Zeitpunkt, an dem die vielleicht schwierigste 
Aufgabe im Job eines Chefredakteurs wieder 
ansteht. Ein Editorial muß geschrieben wer- 
den! In einer Zeitschrift hat ein solcher Kom- 
mentar die Funktion, die auch der rote Läufer 
vorm Eingang eines Hotels erledigen soll - 
den Eintritt erleichtern und magisch anziehen, 
damit ja niemand achtlos vorübergeht. 

" Das kann natürlich auch nach hinten losge- 
hen. Was denkt sich unsereins zum Beispiel 
| über die Leute mit der „Willkommen”-Fußmat- 
| te vor der Haustür? Klar, innen drin wird man 
mit Sicherheit auch die altdeutsche Schrank- 
wand im Wohnzimmer und die aufenglisches 
| Pub getrimmte Hausbar im Keller erwarten 
dürfen - wie Iaaaangweilig! Oder wie wär's 
| mit dem Schild unter der Klingel: „Hier woh- 
" nen Sandra, Stefan, Amdt, Marcus, Manfred, 


Tom und Thomas“? Aha, altemativ mit Ikea- 
Kiefer und wöchentlich wechselndem Bade- 
zimmerdienst Auch nicht jedermanns Sache! 
Dann vielleicht doch lieber nüchtern, nur mit 
einer klitzekleinen Spiegelapplikation in der 
Haustür? Nein, das ist bestimmt eine Arzt-, An- 
R walts- oder Höhere-Beamten-Familie, wo 
man sich ganz ohne akademischen Grad 
auch nicht richtig zu Hause fühlt. 

Wie man sieht, ist es gar nicht so leicht, die 
Leute zum unbeschwerten Hereinkommen zu 
bewegen. Und ich gebe ehrlich zu: Diesmal ist 
mir in Sachen Editorial überhaupt nichts ein- 
gefallen! 

Das bedeutet aber nicht, daß sich der Blick in 
diese Ausgabe nicht lohnt. Im Gegenteil: Un- 
ter anderem gab's mit der CeBIT HOME und 
der ECTS jüngst gleich zwei Messetermine 
rund um Computerunterhaltungsthemen, und 
folglich stellen wir diesmal nahezu 150 Spie- 
leneuheiten vor. Unser Themenschwerpunkt 
über Rennspiele verrät außerdem alles, was 
| man vielleicht schon immer über dieses | 
schnelle Action-Genre wissen wollte. Viel 


Spaß dabei wünschen 


und die PC-Spiel-Redaktion 


















MegaRace 2 

Die Kultfigur Lance Boyle kommentiert 
einmal mehr die Science-fiction-Auto- 
rennen auf abgedrehten Strecken mit 
hundsgemeinen Waffen. Durch das but- 
terweiche Scrolling und den wirklich wit- 
zigen Showmaster erklomm das Game 
den PC-Spiel-Olymp der TopFive. Seite 
144 





Bug! 
Endlich mal wieder Abwechslung im 
vernachlässigten Genre Jump'n’Run. 
Bug! besticht durch Dreidimensiona- 
lität und viel Spielspaß mit dem Käfer. 
Ein Game, das eigentlich jedem Spiele- 
freak Spaß machen sollte. Seite 148 








Bleifuss 2 


Der Nachfolger des beliebten Renn- 
spiels hat sich den ersten Platz die- 
sen Monatredlich verdient. Aufwen- 
dige Grafik und eine sehr genaue 
Fahrzeugphysik bringen mächtig 
Spaß, ob solo oder im Netzwerk. 
Seite 104 





Rallye Racing'97 


Walter Röhrl steht Pate für die bisher 
einzig wirklich spielbare Rallye-Simula- 
tion. Die 35 Etappen machen beson- 
ders im Netzwerk Laune. Die gute Fahr- 
zeugphysik und das exakt übernomme- 
ne Rallyereglement machen das Game 
für Einsteiger und Cracks interessant. 


Seite 101 





Pandora Directive 


Schnüffler Tex Murphy ist wieder da und 
das mit verbesserter Grafik und wieder 
einer wirklich abgedrehten Story. Das 
Aushängeschild in Sachen interaktiver 
Spielfilm brachte Access nach Under A 
Killing Moon auch diesmal wieder eine 
Top-Plazierung. Seite 102 
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LINKS LS setzt neue Maßstäbe in der 





Sportsimulation: PC PLAYER 10/96 Dre need 
Bis zu 16,7 Millionen Farben „Daran dürfte die Konkurrenz ze 
Auflösung bis zu 1600 x 1200 Bildpunkten ein paar Jahre zu knabbern 

° Mit 3 kompletten Kursen haben: LINKS LS isi die neue 
Turniere mit bis zu 8 Spielern Golf-Referenz.” 

Kompatibel mit allen LINKS SVGA-Golfkursen fegenden.d 

Golfen Sie mit Arnold Palmer! PC GAMES 10/96 94% 


„LINKS LS sieht alles, 


kann alles, weiß alles ... 


E2 





2 
® 





Software © 1996 Access Software Ltd. All rights reserved. The image of Big Bertha on the front is used with permission of Callaway Golf. Big Bertha is a registered trademark of Callaway Golf. TrueMotion® is a registered trademark of The Duck 
Corporation. Licensed to EIDOS INTERACTIVE. Leverkusenstr. 54. 22761 Hambura 








Deine Freunde 
werden Dich dafu 
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Spiel hinzufügen 
Neues Profil 
Speichen 


Löschen 


|Um einer Taste eine Tastenbelegung 
ia zuweisen, klicken Sie im Bild aufdiese 


Zugegeben, der SideWinder’" 3D Pro ist ein Joy- 





stick-Muster an Präzision, Schnelligkeit und 
Zuverlässigkeit. Daß es ihn jetzt im Bundle 
mit Hellbender gibt — auch nicht schlecht. Und 
was das neue SideWinder game pad betrifft: 
Sicher, es ist mit seinen 6 Knöpfen, 2 Trigger- 
Buttons und einem 8-Wege-Cross key pad die 
reine Daumenfreude. Weil alle Knöpfe gleich- 
zeitig funktionieren. Klar auch, daß das soge- 
nannte Hot-Plugging zum schnellen Wechsel 
zwischen Game Pad und anschließbarem Joystick 


nicht ohne ist. 





game pad 


Amann Varııy Tode Comes 


Na ja, und die Möglichkeit, verschiedene Spielfunktionen wie etwa 

ı Treten, Spucken, Beißen, Schießen durch Makros auf einen einzigen 
Knopf zu legen, könnte Dich eventuell unbesiegbar machen. Aber 

‚ müssen Dich Deine Freunde gleich dafür hassen? Gib ihnen noch eine 
letzte Chance: Schließlich kann man bis zu 4 Game Pads verbinden 
und so fein gegeneinander spielen. Wenn Deine Freunde das ablehnen, 
such Dir neue. Mehr Infos gibt’s unter: 


http:// www.microsoft.de/produkte/hometower 


Microsoft 
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Baphomet’s 
Fluch 


Bleıfuss 2: Und 
wieder drühnen 


er VERS: die Motoren! 












Zorkfemesıs: = - 
Schnurstracksdurchdie FR 
Tempelhallengewandert! | 


















| i Secret Service 


- 
Probleme sind dazu da, gelöst zu 
f werden! Auf unserer Heft-CD findet 
Ihr allerlei Wissenswertes, Tips, Tricks, 
EHRE Cheats und Komplettlösungen vom 
Feinsten: 
Bad Mojo - Komplettlösung 
Command & Conquer - Strategietips 
inklusivelews. feedback undJede ga 
MengeReportagen! FI Grand Prix 2 - Strategietips 
| Baphomer’s Fluch - saved games 
| Civilization 2 - Strategietips 
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Alternatıve Ware 


Alternative Games ist ein Londoner 
Entwicklungsteam, das vielleicht nur die 
kennen, die ihr jüngstes Adventure 
Spud! intensiv angeschaut haben. Der- 
zeit arbeitet man aber schon wieder an 
neuen Projekten, einem Rugby-Spiel - 
hierzulande vielleicht weniger interes- 
sant - und an einem neuen Adventure 





im Stil von Spud!. The Quivering wird 
es heißen und soll noch vor Weihnach- 
ten fertig sein. Unser Korrespondent De- 
rek dela Fuente durfte es sich aber 
schon einmal ansehen. Seinen Bericht 
findet Ihr im Magazin auf der Heft-CD. 


firfe gerade für 5ıdMeier 


Schon in der letzten Ausgabe berichte- 
ten wir, daß Sid Meier, Vater von Spiele- 
hits wie Civilization, Microprose den 
Rücken gekehrt und ei- 
ne neue Company na- 
mes Firaxis gegründet 
hat. Mittlerweile kamen 
Gerüchte auf, Electro- 
nic Arts habe 5 Millio- 
nen Dollar für die Exklu- 
siv-Distributionsrechte 
an Firaxis gezahlt. 
Gleich haben wir bei 
EAs deutscher Vertretung einmal nach- 





gefragt, und dort wurde der Deal an sich 
bestätigt, die Summe allerdings nicht. 
manche vielleicht trau- 
rig stimmt: Es sei mitt- 
neux, vielgerühmter Kopf der Entwick- 
ler bei Bullfrog, die Company verläßt, 


Und noch eine Nach- 
lerweile nämlich mehr 
hieß es. 


richt kam von EA, die 
als wahrscheinlich, daß Peter Moly- 


Dreidimensionaler Gedankenaustausch 


Bei den 3D-Ballerspielen 
ist in letzter Zeit wieder 
richtig was los. Nahezu 
jedes Entwicklungsteam 
arbeitet an einer eigenen 
Engine, die jeweils noch 
leistungs- 
fähiger sein soll als alle an- 
deren. Auch unserem Kor- 
respondenten Derek dela 
Fuente läßt das Thema kei- 
ne Ruhe, besucht er doch 
regelmäßig Programmierer bei der Ar- 
beit, die dann von kaum etwas ande- 
rem reden. So unterhielt er sich kürz- 
lich auch mit Matt Powers, der für Ac- 


ein Stückchen 











„Auf jedem Schreibtisch ein PC“, so lautet 
eine Vision von Microsoft-Chairman Bill 
Gates, der dann auch für jeden Software- 
wunsch das richtige Programm anbieten 
möchte. Und wieder ist er einen Schritt 
weiter zum Ziel, denn nun bläst die Mega- 
Company zum Generalangriff auf den PC- 
Spiele- und -Unterhaltungsmarkt. Auf der 


Interplayauf Einkaufstour 


Die Firma Interplay, die schon bisher 
mit jeder Menge Entwicklerteams zu- 
sammengearbeitet hat, bekam einen 
neuen Fisch an die Angel. Zur diesjähri- 
gen Herbst-ECTS (wir berichten aus- 
führlich ab Sei- 
te 30) verkün- 
dete man, daß 
eine strategi- 


sche Zusam- 





colade das Spiel Eradicator produ- 
ziert. Sein durchaus kritisches Inter- 
view könnt Ihr im Magazin auf der 
Heft-CD nachlesen. 


BıllsSpielekiste 

ECTS wurden jede Menge Produkte vor- 
gestellt, die aber nur den Anfang machen 
sollen. Und schon vorher gab es eine Pro- 
bevorstellung für ausgewählte Jouma- 
listen, zu der auch unser Korrespondent 
Derek dela Fuente eingeladen war. Seinen 
ausführlichen Bericht findet Ihr im CD-Ma- 
gazin dieser Ausgabe. 


Workshop, und angeblich treffen sich 
beide immer noch regelmäßig mit Peter 
Molyneux (Bullfrog) zu gemeinsamen 
Spieleabenden. So klein ist die Welt 
(wenn's stimmt!). 


z SERLIES 


Click on any button to visit that game's page 


menarbeit mit 
Steve Jackson 
Games verein- 
bart 
sei. Diese ame- 
rikanische Fir- 
ma ist vor al- 
lem bekannt 
für mächtig ab- 
gedrehte (Live-) 
Rollenspielsy- 
steme und Brett-Kriegsspiele aller mög- 
lichen Art. Namensgeber Steve Jackson 
gründete übrigens einst gemeinsam mit 
lan Livingstone (Eidos) den Games 


worden 





Erstes Produkt der Zusammenarbeit 
wird übrigens GURPS werden, das auf 
dem hochgerühmten Spielsystem von 
Steve Jackson Games beruht. 





Bürostuhl als Tramıngsgerät 


Menschen die überwiegend geistig arbei- 
ten müssen, sollten sich zumindest hin und 
wieder in Bewegung setzen, um den Kör- 
per in Schwung zu bringen. Die Münchner 
Firma Rossipaul bietet eine CD-ROM-Lö- 
sung an: Fit im Büro mit Bioworks. Alles 
was man außer einem PC dafür braucht, ist 
ein Bürostuhl. Und schon kann's losgehen 
mit dem multimedialen Workout- und 
Aerobic-Programm für den Arbeitsplatz. 
Auf der CD finden sich 60 Übungen und 
Videos, mit denen man die Ausdauer 
verbessern, den Körper kräftigen und Ver- 
spannungen lösen kann. Außerdem wer- 
den auch Tips zu gesunder Körperhaltung 
und natürlicher Streßbewältigung gege- 
ben. 


‚wien 
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Dehnende Gymnastik in BioWorhs 


BioWorkOut 
GymBaı 











Echt Grendel 


Urplötzlich redet man überall über Crea- 
tures, das jüngst angekündigte neue 
Programm von Millennium, das dem- 
nächst über Warner Interactive in die 
Regale der 
Händler wan- 
dern soll. Und 
dabei handelt 
es sich nicht et- 
wa um die neu- 
este 3D-Extra- 
vaganz, son- 
dern im Kern 
um ein Pro- 
gramm, das 
sich durchaus 
ernsthaft mit 
Fragen künstli- 
chen Lebens 
beschäftigt. Das allerdings in einer ver- 
spielten Umgebung: Die „Welt“ sieht 
aus, als wäre sie einem Jump’n’Run ent- 
lehnt. Zum Programm gehört eine „Eier“- 
Diskette, der Grundstock für die zukünf- 
tige Bevölkerung. Ausschlüpfen tun We- 
sen der Rasse „Norn“, total unterschied- 





Medızınverstehen 


Das kennt wohl jeder: Der Arzt stellt eine 
Diagnose, doch man versteht nur Bahnhof. 
Begriffe aus dem Lateinischen verwirren so 
manchen Patienten. Doch für den, der es ge- 
nau wissen will, gibt's medizinische Lexika. 
Und ein solches wird jetzt auch auf CD- 
ROM angeboten und heißt schlicht und er- 
greifend: Medizinlexikon. Die Silberscheibe 
ist als Nachschlagewerk für Ärzte, Medizin- 
studenten und Medizininteressierte ge- 
dacht. Der Inhalt: 22.000 Stichwörter, 500 
farbige Fotografien, Schemata und Tabel- 
len, Sonderkapitel zu wichtigen medizini- 
schen Themen. Das wär’ vielleichtauch was 
für den angehenden Onkel Doktor - oder 
auch die Tante .(Rossipaul, München) 


liche Persönlichkeiten, die man als Spie- 
ler wie Kinder „erziehen“ und auf ihrem 
Lebensweg verfolgen darf, Fortpflan- 
zung (neue Eier - wieder neue Persön- 





lichkeiten!) inklusive. Und damit’s noch 
spannender wird, gibt's mit den Gren- 
dels eine zweite Rasse, die den eigenen 
Schützlingen nicht immer ganz freund- 
lich gegenübersteht. Einen ausführli- 
chen Testbericht gibt's hoffentlich schon 
in der nächsten Ausgabe. 


Win 95 wird bunt 


Seit der Einführung von Windows 95 
strahlen heimische PC-Bildschirme ge- 
radezu vor sich hin. Jede Menge kleine 
Animationen und Desktop-Themes 
bringen Leben in den Rechner. Da 
kommt so eine CD-ROM mit tausenden 
von kleinen animierten Cursors und 
Icons gerade recht. „Animierte Cursors 
und Icons“ von 
Rossipaul war- 
tet mit einer 
Vielzahl an 
Spielereien auf. 
So lassen sich 
animierte Cur- 
sors in einzelne 
Frames zerle- 
gen und sogar 
eigene Icon- 
und Cursorfor- 
men _erschaf- 
fen. Für Win-95-User mit Spieltrieb 
kommt diese CD von Rossipaul gerade 
recht. Knappe 40 DM muß man aber 
schon dafür auf den Tisch legen. 


DataBook 


Animierte Cursors 
und Icons wel 


















Headrush 


The Snowman 


JamesPonds&rben 


Millennium brachte uns einst Spielehits 
wie die Games aus der James-Pond-Se- 
rie. Damals stellte man Spiele nicht nur 
her, sondern konkurrierte auch als Dis- 
tributor mit den ganz Großen im Ge- 
schäft. Diesen Geschäftszweig_aller- 
dings hat man mittlerweile aufgegeben 
und konzentriert sich auf die Entwick- 
lung neuer Ideen. 

Das wohl wichtigste Projekt dürfte 
Creatures sein, eine ganz und gar unge- 
wöhnliche Sache. Am ehesten könnte 
man es mit Titeln wie Little Computer 


Biegsam 


Fitneß ist gefragt und angesagt. Eine 
langsame, eher meditative Art, fit zu wer- 
den, ist Yoga. Superfitneß durch Yoga 
des Verlags Rossipaul Medien, Mün- 
chen, veranschaulicht die ganze Sache 
nun auf CD. In Schrift, Bild und einigen 
kurzen Videosequenzen wird erklärt, 
woher Yoga kommt, was es ist und 
natürlich auch, wie es funktioniert. Dazu 
kann man den Trainingsmode an- 
wählen und bekommt über Sprachaus- 
gabe Anweisungen zu den einzelnen 
Übungen. Beim PC-Spiel-Test stellte 
sich Thomas freiwillig als Testobjekt zur 
Verfügung - wir überlegen immer noch 
angestrengt, wie wir wohl den Knoten 
aus seinem linken Bein wieder heraus- 
bekommen. (Preis: ca. 50 DM) 





Medieval 


People, Dogz oder Catz vergleichen: 
Wer sich darauf einläßt, holt sich ein paar 
„lebende“ Wesen auf den Bildschirm. 
Und diesmal trifft dieses Wort mehr denn 
je zuvor zu, denn was letzten Endes 
tatsächlich passiert, das kann niemand 
voraussagen. Die kleinen „Norns“ spie- 
len, lernen, paaren sich und sorgen für 
Nachwuchs, der dann ganz individuelle 
Eigenschaften entwickelt. Mehr über das 
erstaunliche Programm ist übrigens im 
CD-Magazin nachzulesen - ebenso wie 
über Headrush, Medieval und The Snow- 
man, drei weitere Millennium-Produkte, 
die demnächstfertig werden sollen. 





mit Über LOOO WAV-Datelen 
ver Video Graphik-Sound-.Mixer 
teraktive Video£dutainment Show 





Wır machen Musık 


Der Music Maker 2.0 ist ein Multimedia- 
Tool zum Erstellen von Sounds, Musik- 
stücken, Rhythmen, Begleitmusik und, 
und, und. Magix hat das Produkt Music 
Maker 1.0 noch stärker auf seine Kun- 
den angepaßt, verbessert und damit den 
Music Maker 2.0 geschaffen. Die Wave- 
Sound-Pools wurden um die Musikrich- 
tungen House, Techno Trance, Am- 
bient, Trip Hop, Hip Hop, Funny Vocals, 
Soul und ähnliches erweitert. Die Wave- 
Sound-Pools müssen jedoch extra er- 
worben werden. 











Für fast alle Musiker ist der Music Maker 
die ideale Hilfe, denn dank seiner durch- 
aus übersichtlichen Oberfläche ist das 
Komponieren von Musiktiteln kinder- 
leicht. Schon ein einfaches Musikstück 


ist innerhalb weniger Minuten erstellt 
und bereit, vorgeführt zu werden. (Preis: 
99 DM) 


ANSCHNALLEN! 


Die erste ELSA 64-bit-Grafikkarte mit Grafik-, Video- und 3D-Beschleunigung 


ELSA VICTORY 3D-Hardware 


Echte 3D-Beschleunigung mit 
MM Texture Mapping 
I Texture Filter (Bi-Linear & Point) 
srafikspeicher | N E Gouraud Shading 
(anal-Busmaster-DMA -] orrection 
) | MA! ending (Transparenz) 
= er VESA WM Foaging, 


2 Warp mit EnDIVE* 


Videospaß von Anfang an 


G-Wiedergabe ($ 


g und -Tilt 


Support aller 3D-Standards 
EB Microsoft Direct3D 

] 

Bine 

IE Argonaut BRender 

MI Criterion RenderWare 


Unschlagbar! 
MımNBs 3 
MM 3D-Spaß bis 1024 x 


30-6 
Batt 


FX Fighter (Ve 


Terminal \ t scial Edition) 


üdes Monats emmen er Ba ; ROSE 


Vertrieb Info-Tel. +49/| 
Vertrieb Info-Fax +49/( 
FaxBox (Abruf) 
Mailbox Modem +4 
Mailbox ISDN 
CompuServe 


Internet 


ELSA 


Datenkommunikation 
Computergrafik 





Gewinn! 


Endlich war es soweit: Der Gewinner 
unseres Agent-XXL-Wettbewerbs (Aus- 
gabe 7/96), Hans-Joachim Rahm aus 
Guntersblum, durfte für einen Tag 
zum Schoko-Fabrikanten Ritter Sport. 
Die Leitung des in Waldenbuch behei- 
mateten Unternehmens zeigte sich ex- 
trem freundlich und spendierte so- 
gleich eine komplette Besichtigung 
der Fabrikanlage sowie ein Essen nach 
Wahl in einem örtlichen Restaurant. 
Als äußerst nobel stellte sich im End- 
effekt auch der eigentliche Gewinn 
heraus, der bei der Aufwiegeaktion 
auf dem Fabrikgelände für unseren 
Gewinner heraussprang. Ganze 72 kg 
Schokolade mußten bereitgestellt 
werden, um sein eigenes Gewicht auf- 
zuwiegen. Für Lasten dieser Art 
benötigt man natürlich eine besonde- 
re Waage, und jene hatte man sich 
einfach beim Sendestudio der ehema- 
ligen ARD-Sendung Flitterabend aus- 
geliehen. Rundum gesehen, zeigte 
sich Ritter Sport äußerst großzügig. An 
der spendierten Schokolade wird un- 
ser Gewinner noch eine Weile zu 


Ein glücklicher Gewinner und ein neidvoller 
PC-Spiel-Redakteur 














OrionBurger Work ın Progress 


Sanctuary Woods arbeitet nach seinem 
Erfolg mit Das Rätsel des Master Lu 
schon seit geraumer Zeit an einem neu- 
en Grafikadventure: 

Eine außerirdische Rasse durchforstet 
die Galaxie nach Planeten, auf denen es 
unintelligente Lebewesen gibt, die sie zu 
Fast food verarbeiten und in ihrer Re- 
staurantkette gewinnbringend an das 
Alien bringen können. Auf dieser Suche 
sind sie auch auf unsere gute alte Erde 
gestoßen und haben sich entschlos- 


sen, den Planeten als riesige Speisekam- 












wurstet werden 
können. Reich- 
lich schräge Fi- 
guren im 
Comic-Stil 
sorgen für 
witzige Auf- , 
gaben, und un- 
ser Held muß all sein Wissen und Kön- 
nen aufwenden, um die Menschheit vor 
dem drohenden Kahlfraß zu retten. Die 
Dialoge sind umwerfend komisch, und 
für die deutsche Synchronisation hat 

Eidos beispielsweise die 





























mer zu nutzen. Wilbur, der Held des neu- 
en Spiels Orion Burger, wurde an Bord 
des Alien-Raumschiffs gebeamt und muß 
nun versuchen, den fiesen Zlarg zu über- 
zeugen, daß auch Menschen über Intelli- 
genz verfügen und nicht einfach ver- 


Stimmen von Duffy Duck 
und Woody Allen enga- 
giert. Die Aufgaben für den 
Spieler stellen eine echte 
Herausforderung an das lo- 
gische Denkvermögen dar. 
Durch den Einsatz einer 







neuartigen Zeitraffertechnik braucht sich 
der Spieler auch vor Fehltritten nicht zu 
fürchten, das Spiel kann jederzeit wieder 
an einer beliebigen Stelle aufgenommen 
werden. 

Mit Spannung warten wir auf dieses 
Adventure, das im November erschei- 
nen und vor schwarzem Humor, abge- 
drehten Grafiken und guten Soundeffek- 
ten nur so strotzen soll. O 

ag 



















FF Bballsimulation 


ALTE ae 17777: 17,17,,73 
LCUNEA 
".. Auch wenn die ausgezeichneten, originellen Grafiken auf 
eiter- einher humoristisches Spiel schließen lassen, Boong?! ist eine 
ernsthafte Fußballsimulation. Vom ausgeklügelten Transfer- 
und Vertragssystem, über Merchandising und Banden- bzw. 
Trikotwerbung, bis hin zum Training und der Mannschafts- 
aufstellung, Boong?! gibt in jedem Bereich eine gute Figur ab. 
Das liegt zum größten Teil am kinderleichten Menüsystem, mit 
dem man sich sofort anfreunden kann. ... Es ist genau der 
schmale Grat zwischen Humor und Ernsthaftigkeit, der Bong?! 
zu einem rundum gelungenen Programm macht." 
1dd271718%727)) 


o re ae Me 


Win 3.1 +, 4MB RAM, Maus, VGA 256 o. Hi, CD-ROM; 
Win95, 8MB RAM, Maus, VGA 256 oder Hi, CD-ROM; 
WinNT, 16MB RAM, VGA 256 oder Hi, CD-ROM; 
Festplatte 5MB oder 90MB (Vollinstallation) 





Erhältlich in jedem gut sortierten Fachhandel! 
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Astro Star . Sterngucker 
Daß die mei- gen weiß. Die AstroMedia GmbH in 
sten Horosko- Freiburg hat jetzt die Version 5.5 von 
pe in Zeit- Astro Star herausgebracht. So kann je- 





Waterworld 





schriften und 
Zeitungen er- 
stunken und 
erlogen sind, 
dürfte ge- 
meinhin be- 
kannt sein. Will man profesionell an die 
Sache herangehen, benötigt man dazu 
Geburtstag, -ort und -zeit. Der Astrologe 
erstellt aus diesen Daten nach langem 
Rechnen ein kompliziertes Kartenwerk, 
womit der Laie absolut nichts anzufan- 






Computer 96 wartet auf Startschuß 


Bald ist es wieder soweit: Die 
größte Consumer-Messe Euro- 
pas öffnet in Köln ihre Pforten. 
Vom 15. bis zum 17. November 
steht in den Kölner Messehallen 
wieder alles unter einem Dach, 
was für den User von höchstem 
Interesse sein dürfte. Mit den Be- 
sucherzahlen stiegen in den letz- 
ten Jahren auch die Erwartungen 
der Veranstalter. In diesem Jahr 
werden über 70.000 Besucher er- 
wartet, 5000 mehr als im letzten Jahr. 
Unter den 200 Ausstellern wird so ziem- 
lich jeder präsent sein, der im Bereich 
Computer Rang und Namen hat. Am 
Stand von Software 2000 wird sogar 
der Formel-1-Rennfahrer Heinz-Harald 


Gerade eben 
haben sie mit 
Azrael's Tear 
einen fetten 
Adventure-Hit 
gelandet, da 
zeigen die Ent- 
wickler 
Intelligent Games schon wieder erste 
Vorabversionen ihrer nächsten Titel. 
Waterworld basiert auf dem gleich- 
namigen Film mit Kevin Costner und 
bietet Strategie und Action in zahlrei- 
chen Missionen. Dark Hermetic Order 


von 





Intelligenzbestien 


der sein individuelles Horoskop errech- 
nen und bekommt es ganz nach Belie- 
ben auch gedeutet. Auf diese Weise kön- 
nen selbst Anfänger professionelle 
Horoskope erstellen. Ein Assistent gibt 
auf Wunsch per Sprachausgabe Hilfen. 
Auch wenn der Vorgang des Erstellens 
durch das Programm erheblich erleich- 
tert wird, erfordert es schon einige Zeit, 
sich in die Materie einzuarbeiten. (Sy- 
stemvoraussetzungen: Win 3.1, 12 MB 
RAM; Preis: ca.80 DM) 


Frentzen erwartet, und er wird sicherlich 
nicht der einzige Star auf der Computer 
’96 sein. Wir sind gespannt, was die Köl- 
ner Messe in diesem Jahr letztendlich in 
Sachen Multimedia und Entertainment 
bieten wird. Karten können vorbestellt 
werden bei: 

ICP GmbH & Co.KG 
Eintrittskartenservice 


wird da- 
gegen ein 
Knobel-Ad- TER 
venture mit — 

einer Story Dark Hermetic Order 

im Stil von Azrael’s Tear, aber mit dem 
Aussehen und Handling eines 3D-Bal- 
lerspiels! Unser Korrespondent Derek 
dela Fuente berichtet im CD-Magazin 
ausführlich über beide Titel, außerdem 
unterhielt er sich mit den Leuten hinter 
den Projekten. Auch dieses interessante 
Gespräch kann im CD-Magazin nachge- 
lesen werden. 





" Cool, ey! Die bits&fun ’96 geht in ei- 
nem London-Bus auf Tour durch Bay- 

" ern und Österreich. Klaro, kommen die 

" Consumer nicht zur Messe, kommt die | 
| Messe haltzu den Consumern. Die „nor- 
' male“ Verkaufsshow für Computer und 

| Consumer-Electronics bits&fun "96 fin- | 
' det vom 22. bis 24. November im Mün- 
| chner M,O,C, statt. Der Tour-Bus dage- 
" gen wird schon im Oktober on the road ! 
sein. Man will jeweils an markanten 
Plätzen wie Fußgängerzonen oder örtli- 

" chen Sehenswürdigkeiten Haltmachen. 
| Der Doppeldecker wird mit mehreren | 
' Multimedia-Arbeitsplätzen, einer profes- 
| sionellen Hi-Fi-Anlage und einer Show- | 
| Bühne ausgestattet sein. Außerdem soll ' 
| der feuerrote Botschafter stets für Über- 

| raschungen gut sein. 

Eines der Highlights: Auf der Zugspit- | 
| ze, in 3000 Metern Höhe, soll der höch- | 
' ste Internet-Anschluß eingerichtet wer- 
den. 
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Feines aus Israel 


Daß nicht nur Europäer, Japaner und 
Amis gute PC-Produktionen abliefern, 
bewies das israelische Entwicklerteam 
Mad Engine. Centregold hat sich das 
Erstlingswerk zumindest für den 
deutschsprachigen Raum gesichert. 
Und das mit Recht, denn Die fünfte Di- 
mension ist ein ansprechendes Adven- 
ture mit einer originellen Story. Es ist die 
Aufgabe eines Jungen, die Einzelteile ei- 
nes zerbrochenen Zauberstabes zusam- 
menzufügen und so ein Tor zu anderen 
Welten zu öffnen. Diese Bruchstücke 
sind jedoch in zwölf verrückten Dimen- 


sionen wie zweidimensionalen Zeich- 
nungen verteilt. Die Reise durch die Di- 
mensionen kann beginnen! Mehr zu die- 
sem ansprechenden Game gibt es auf 
unserem CD-Magazin. Also ruhig mal 
reinschauen! 





Demos 
Baphomet’s Fluch 
Bleifuss 2 

Cyber Gladiators 
Fire Fight 

Larry 7 

MDK 

Monster Truck Madness 
Net Zone 

Rallye Racing 97 
Scorched Planet 
Ultra Pinball 2 


AusgewählteShareware-Hits 
Ancient Yacht 
Bacteria 

Boxes Ill 

Cosmic Ambush 
Cycle Warz 
DCGames 4.0 
Dstroy 

Go-Moku 95 
MechWar 
Nanotech 

Oracle of Runes 
Palace of Deceit 2,1 
Pogo's Dream 
Powball 

Ravage 





GAME-Line 
Clonk 3 Radikal 
Comicworld 
MasterBlaster II 
Nibbly’96 
Offiziersskat V2.01 
Sokoblue 

Sokolor 


Werkstatt 

Dirty Little Helper V21 

Dr. Hardware Sysinfo.2.,64 
DX4 








Game Wizard 
Terminate 4.0 
PV2.51 
Winzip 6.0 
Gamers Help 





Patches 


nt ne eh .- 5. Afterlife 
I 
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AH-64D Longbowv1.08F 
Albion 1.387deutsch 
Bundesliga Manager Hattrick 
Civilization IP 2.41 

Conquest of the New.World 
EF 2000 2.04 

Euro 96 

Fatal Racing 

Jack the Ripper 
Klick’n’Playck2j,deutsch 
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Lupe: Cheats und 

nun en. Komplettlösungen 

Baphomet's Fluch = 

Savegames 
Command&Conquer-Strategietips 
Civ2-Strategietips 
F1GP2-Strategietips u. Hotlaps 
Bad Mojo -JKomplettlösung 
Zork Nemesis - Komplettlösung 
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Spotlight 








Alle wollen nur das eine... 


Software 2000 will ab Ende Oktober die Managerfreunde 
des geliebten Sports mit der ledernen Kugel mit dem nigel- 
nagelneuen Bundesliga Manager 97 erfreuen. Der „Neue“ 
soll einiges an weiteren Features enthalten, wie die plasti- 
sche Darstellung des Stadionausbaus, den gesamten Spiel- 
plan der UEFA-Pokalwettbewerbe inklusive dem UI-Cup 
oder die aktuel- 
len Transferbe- 
stimmungen. Zum 
Fall Bosman hat 
man sich nicht 
ausgelassen. Da- 
für aber können 
Sie in unserem 
CD-Magazin ei- 
nen Vorabbericht 













Warten aufs Christkınd 


Mit Weihnachten - das Abenteuer schielt Para 
Media auf die Kids im Alter von vier bis zwölf Jah- 
ren, die sich spielerisch mit Bibelinhalten beschäfti- 
gen möchten. Das Edutainment-Produkt beschäftigt 
sich neben der Weihnachtsgeschichte, Weihnachts- 
liedern zum Mitsingen oder Weihnachtsbräuchen 
anderer Länder und den vier Weltreligionen auch 
mit „profanen“ Dingen, wie Backrezepten für Plätz- 
chen, Geschenken zum Selberbasteln und einem in- 
teraktiven Puppenspiel. Doch die Produktzielset- 
zung wird klar formuliert: Förderung der Kreativität 
und didaktische Heranführung an eine tolerante 
Weltanschauung. Weihnachten - das Abenteuer 
wird im deutschsprachigen Raum von Konami über- 
nommen, läuft unter Windows 3.x und Win 95. Es 
soll schon jetzt erhältlich sein und 15 Mark kosten. 
Frohe Weihnachten! 






zum langersehnten Pro- 
gramm lesen und auch, 
an anderer Stelle des 
Magazins, ein Statement 
des Entwicklers Wer- 
ner Krahe entnehmen. 
Schauen Sie rein, es 
lohntsich! 


Date Beeren Opdner Dapaäge Ansicht Later ie % 
Alyjxjolais) Dielajsj=] »lxje} »=JE m 


PIFTETFT 


HKomfortabler arbeiten 


Schnelleres und komfortableres Arbei- 
ten verspricht der Speed Commander 
4.0 für Windows 95 aus dem Hause 
SpeedProject’s. Dank seiner grafischen 
Oberfläche und der einfachen Bedie- 
nung ist der Speed Commander der 
ideale Helfer beim Ent-/Packen von Ar- 
chiven, Anzeigen von Bilddateien, Ab- 
spielen von Waves und bei anderer Ar- 
beit mit Win 95. Preis: 50 DM. 

Die Tabellenkalkulation GS-CALC 
von Ikarus ist ein kleiner Helfer zum ein- 
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fachen Erstellen von Tabellen und Grafi- 
ken (z. B. Diagramme). 90 vordefinierte 
Formeln (aus Mathematik, Finanzrech- 
nung und Statistik), 36 verschiedene 
Charttypen - auch 3D-Charts (mit auto- 
matischer Legende), In-/Export von Ex- 
cel, Dbase Ill und IV, FoxPro 2.5, Access, 
Paradox, Btrieve Daten, Passwortschutz 
der Daten und OLE-/SQL-/ODBC-Un- 
terstützung erleichtern die Arbeit mit 
den Tabellen. Das Produkt ist für Profis 
gleichermaßen gut geeignet wie für Ein- 
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steiger in die Welt des Computers und 
kostet20 Mark. 

Letztlich ist da noch die CD mit 111 
Sharewaregames - Volume 2 von Top 
111 zu erwähnen. Von Doppelkopf über 
Ballerspiele bis hin zu Skat sind hier eine 
Reihe von Games aus verschiedenen 
Genres vertreten. Die Games können 
über ein Menüsystem aufgerufen wer- 
den und sind alle mit deutschen Kurzbe- 
schreibungen versehen, die die Aus- 
wahl erleichtern. Preis: 13 Mark. Alle 
Produkte werden von CDV angeboten. 


PC-Games 

3 Skulls of the Toltecs (dt.) * 

3D Pinball 2: Creep Night (dt.) * 
Addams Family Pinball * 
Atterlife (dt.) * 

AH-64D Longbow (dt.) 

AH-64D Longbow Mission Disk * 
Airbus 2 (Win95, dt.) * 

Air Warrior 2 (dt.) * 

Alien Incident (dt.) * 


CD 

89,99 
69,99 
79,99 
89,99 
89,99 
39,99 
79,99 
89,99 
59,99 


69,99 
74,99 
69,99 
79,99 
79,99 
59,99 
89,99 


Alone in the Dark Trilogy (dt.) 
American Civil War 

American Dream (dt,) * 
Ancient Empires (dt.) 

Anvil of Dawn (dt.) 
Ascendancy (dt.) 

ATLF. (dt.) 

A.T.F. Mission Disk (dt.) * 39,99 
Atripolis 2097 (dt.) * 69,99 
Auf der Suche nach dem ultim. Mix 69,99 
Azrael's Tears (dt.) 79,99 
Bad Mojo (dt.) 69,99 
Baku Baku Animal (dt.) * 59,99 
Baldies (dt.) * 69,99 
Baphomets Fluch (dt.) * 75,99 
Battle Arena Toshinden (dt.) 69,99 
Battle Cruiser 3000 AD (dt.) * 69,99 
Battle Isle 3 (dt.) 79,95 
Bazooka Sue * 89,99 
Betrayal in Antara * 79,99 
Bling! (dt.) 69,99 
Birthright * 79,99 
Bleifuss 2 * 69,99 
Boong!? (dt.) 49,99 
Bot Soccer (dt.) * 59,99 
Bug! * 59,99 


Chaos Overlords (Win95, dt.) * 
Chartbreaker (dt.) * 
Chessmaster 5000 (dt.) * 

Civil War General (dt.) * 
Civilization 2 (dt.) 

Clandestiny (dt.) * 

C&C: Tiberiumkonflikt (dt.) 


79,99 
69,99 
79,99 
79,99 
79,99 
79,99 
79,99 


C&C: Tiberiumkontflikt (SVGA, dt.) * 89,99 
C&C Mission: Ausnahmezustand 
C&C: Alarmstufe Rot (dt.) * 


25,99 
89,99 
79,99 
65,99 


Conquest of the New World (dt.) 
Crusader — No Regret (dt.) * 

Cyberia 2 (dt.) 89,99 
Cyber Gladiators (dt.) * 69,99 


N = 79,99 


Davis Cup Tennis * 79,99 
Deadline 39,99 
Deadly Skies * 79,99 
Death Gate * 79,99 
Demonworld * 89,99 
Der Planer 2 (dt.) * 79,99 
Der Produzent (dt.) 79,99 
Descent 2 incl. limit. 3D-Mauspad 79,99 
Destiny (dt.) * 79,99 
Destruction Derby 99,95 
Diablo (dt.) * 79,99 
Die gr, Schlacht in den Ardennen 69,99 
Die gr. Schlacht in Gettysburg * 69,99 
Die Fugger 2 (dt.) 79,99 
Die Hard Trilogy (dt.) * 79,99 
Die Schlümpfe (dt.) 69,99 
Die Siedler 2 (dt.) 
Discworld (dt 





DSF Fußballmanager (dt.) * 
Dungeon Keeper (dt.) * 
Earthsiege 2: Skyfagce (di) 


PC-Games 

Earthworm Jim 2 incl. 1 (dt.) 
Elisabeth I. (dt.) 

Elk Moon Murder * 
F1 Manager '96 (dt.) 
F-22 Lightning 2 * 
Fable (dt.) 

Fantasy General (dt.) 
FIFA Soccer '96 (dt.) 
Flying Corps (dt.) * 
Formula 1 Grand Prix 2 (dt.) 
Gabriel Knight 2 (dt.) 
Gender Wars 

Gene Machine (dt.) 

Gene Wars (dt.) * 

G-Nome * 


Gothic Machines * 

Grand Prix Manager (dt.) 
Greg Norman U.C. Golf 
Guts 'N’ Garters (dt.) * 
Hanse — Die Expedition (dt.) 
Hardline (dt.) * 

Harpoon '97 (dt.) * 

Harpoon MM Admiral's Pack * 
Hattrick Wins! (Ikarion) * 
Heart of Darkness * 
Hexagon Kartell (dt.) * 
Holiday Islands (dt.) * 
Holmes 2: Rose Tatoo (dt.) * 
Hugo 4* 

Hunter Hunted (dt.) * 

iM1A2 Abrams (dt.) * 

Into the Void (dt.) * 

Lands of Lore 2 (dt.) * 
Leisure Suit Larry 7 * 
Lighthouse (dt.) * 


Lords of the Realm 2 (dt.) * 
Madden Football '97 * 

Mad TV 2 (dt.) * 

Magic the Gathering * 

Martian Chronicles * 

Martini Racing 

Master of Orion 2 (dt.) * 

Maxx (dt.) * 

McLaren at LeMans (dt.) * 
Mechwarrior 2: Mercenaries (dt.) * 
Mechwarrior 2 Expansion Pack 
Megarace 2 (dt.) 


Mephisto Genius 3.5 (Schach, dt.) * 


Monopoly 

Moto X * 

MS Flight Simulator 6.0 (engl.) * 
Mutation of J.B. (dt.) * 

Myst (dt.) 

Nascar Racing 2 * 

Need for Speed Special Ed. (dt.) 
NHL Hockey '97 * 

Normality Inc. (dt.) 

Nuke It * 

Olympic Games 

Olympic Soccer * 

Orion Burger * 

Pandora Akte (dt.) * 


Petko (dt.) * 
Phantasmagoria 2 (dt.) * 
Pinball Time Bomb * 
Powerplay Hockey * 


Privateer 2 — The Darkening (dt.) * 


Project Paradise * 
Pro Pinball — The Web 


Puppen, Perlen und Pistolen (dt.) * 


Quest for Glory Collection 
Rally Racing '97 (dt) * 


cD 
69.99 
89,99 
79,99 
79,99 
79,99 
69.99 
69,99 


AKTION! 59,99 


89,99 
99,99 
89,99 
79,99 
69,99 
79,99 
89,99 


69,99 
59,99 
49,99 
89,99 
39,99 
69,99 
89,99 
79,99 
79,99 
99,99 
99,99 
89,99 
79,99 
69,99 
79,99 
99,99 
79,99 
99,99 
79,99 
89,99 


79,99 
69,99 
79,99 
89,99 
59,99 
25,99 
89,99 
79,99 
89,99 
89,99 
39,99 
59,99 
89,99 
69,99 
79,99 


109,99 


69,99 
69,95 
79,99 
89,99 
79,99 
79,99 
49,99 
69,99 
69,99 
79,99 
79,99 


69,99 
79,99 
59,99 
69,99 
89,99 
89,99 
49,99 
69,99 
69,99 
79,99 


Rama — Rendezvous im Weltraum * 79,99 


Rebel Assault 2 (dt.) 
Retum Fire (dt.) 
Ridge Racer * 
Ripper (dt.) 

Road Rash * 
Safecracker * 


Schatten über Riva Be 3, dt *_ 39,99 


Scorched Planet * 

Sens. World of Soccer Euro Ed. 
Shannara (dt.) 

Silencer (dt.) * 

Silent Hunter (dt.) 

Silent Thunder (dt.) 

Sim City 2000 Collection (dt.) 
Sonic CD * 

Space Academy * 

Space Hulk — The Blood Angels 
StarCraft (dt.) * 


89,99 
79,99 
59,99 
79,99 
89,99 
79,99 


69,99 
59,99 
79,99 
69,99 
79,99 
79,99 
99,95 
59,99 
79,99 
89,99 
89,99 


cD 
89,99 
69,99 


PC-Games 
Starfighter 3000 
Star Trader (dt.) * 


Striker '96 

Syndicate Wars (dt.) * 
Synnergist 69,99 
Terror Trax 39,99 
TFX EF 2000 Special Edition (dt.) * 69,99 
The Dig (dt.) 79,99 
The Hind * 69,99 
Theme Hospital (dt.) * 79,99 
The Muppets Inside * 

The Simpsons * 

Tie Fighter (dt.) 

Time Commando (dt.) 

Tiny Troops * 

T-Mek (dt.) * 


89,99 
79,99 


Toonstruck * 

Total Control (dt.) 

Treasure Quest (US-Import) 
Tunnel B1 (dt.) * 89,99 
Urban Runner (dt.) 69,99 
Viking — Strategy of Ultim. Conqu. * 69,99 
Virtua Fighter 75,99 
WarCraft 2 Exclusiv Edition (dt.)* 89,99 
WarCraft 2 Expansion Pack 29,99 
Westwood Comp.: Lands of Lore 
Legend of Kyrandia 1-3, Dune 2 
Wing Commander 4 (dt.) 
WinSkat (dt.) 

Worms Special Edition (dt.) * 
X-Car * 

zZ (dt.) 

Z - Director's Cut 

Zoiks — Cartoon Network (dt.) * 
Zork Nemesis 


PC-Preishits (sotange vorrat) 
1942 — Pacific Air War 

7th Guest 

Aces Collection: Aces over Europe, 
Aces of the Pacific, Red Baron 


109,99 


79,95 
99,99 
39,99 
69,99 
79,99 
69,99 
19,99 
89,99 
79,99 


cD 
29,99 
19,95 


49,95 


29,99 
39,99 


Albion (dt.) 

Armored Fist (dt.) 
Aufschwung Ost (dt.) 29,99 
Battle Bugs (dt.) 29,99 
Battle Isle 2 incl. Erbe des Titan (dt.)29,99 
Betrayal at Krondor 19,99 
Bioforge (dt.) 29,99 
Bonaparte ("Risiko"-Spiel) 19,99 
Bundesliga Manager Professional 19,99 
Burning Steel 4 39,99 
Caesar 1 19,99 


29,99 
29,99 
39,99 
19,99 
19,99 
39,99 
29,99 
19,99 

je 29,95 
19,99 
39,99 
19,99 
komplett 19,99 
29,99 

39,95 


Chewy - Esc von F5 (dt.) 
Civilization 

Comanche incl. Missions (dt.) 
Creature Shock (dt.) 
Crusade (dt.) 

Cyberia 

Daedalus Encounter (dt.) 
Das Amt (dt.) 

Das Schwarze Auge 1,2 (dt.) 
Der Meister (dt.) * 

Der Patrizier (dt.) 

Der Reeder (dt.) 
Desert & Jungle Strike 
Die Siedler (dt.) 

Dune 2 (dt 


EarthSiege 1 (dt.) 

Eishockey Manager 

Euro Stars '96: Fila Soccer, Anstoss, 
Premier Manager, Kick Off 3 Euro 39,99 
Even More Incredible Machine (dt.) 19,99 
F-14 Fleet Defender (dt.) 29,99 
Fields of Glory (dt.) 29,99 
FIFA Soccer (dt.) 29,99 
Flight of the Amazon Queen (dt.) 39,99 
Freddy Pharkas (dt.) 19,99 
Gabriel Knight 1 (dt.) 19,99 
Goblins 3 19,99 
Grand Prix 29,99 
Hexen AKTIONSPREIS 49,99 
Hexen Mission Disk 29,99 
History Line 1914-1918 (dt.) 29,99 
Höhlenwelt Saga (dt.) 19,99 
Inca 2 (dt.) * 19,99 
Indiana Jones 4 (dt.) 29,99 
Indiana Jones Desktop Adv. (dt.) 29,99 
IndyCar Racin: 


19,99 
19,99 


Jagged Alliance (dt.) 


Su 
BA 


PC-Preishits (sotange vor) CD 


Multimedia-Zubehör 





9,99 
39,99 
29,99 
19,99 
19,99 
19,99 
29,99 
29,99 
29,99 
19,99 


Kingdom: The Far Reaches 
Kings Quest 7 (dt.) 

Knights of Xentar (dt.) 
Kolumbus (dt.) 

Larry 6 (dt.) * 

Legend of Kyrandia 3 (dt.) 
Lemmings 3 (All New World) 
Lemmings Bundle (Win 95) 
Little Big Adventure (dt.) 
Lode Runner (dt.) * 


Made in Germany: Anstoss, 
Battle Isle 2, Sternenschweif 
Magic Carpet Plus (dt.) 

Maniac Mansion 2 (dt.) 

Master of Magic (dt.) 
Mega-Tri-Pak: USS Ticonderoga, 
Cyclemania, Thunderscape 
Nascar Racing 

NHL Hockey 95 (dt.) 

North & South 

Novastorm 

Oldtimer (dt.) 

Outpost (dt.) * 

PGA Tour Golf 486 (dt.) * 29,99 
Pirates Gold (dt.) 29,99 


Pitfall — Bu Adventure Sy z 29,99 


Pole Position (di.) nur PC 3,5”: 39,99 
Police Quest 4 (dt.) 19,99 
Populous 2 & Powermonger 29,95 
Prince of Persia Collection * 29,99 
Prisoner of Ice (dt., incl. Lösung) 29,99 
Privateer 29,95 
Railroad Tycoon Deluxe (dt.) 29,99 
Rebel Assault (engl., dt.Ut.) 29,95 
Rüsselsheim (dt.) 19,99 
Sam & Max (dt.) 29,99 
Shanghai - Great Moments (dt.)* 29,99 
Sim Isle (dt.) 39,99 
Sim Tower (dt.) 39,99 
Simon the Sorcerer 1 (dt.) * 19,99 


Simon the Sorcerer 2 u = 29,99 


Slipstream 5000 (dt.) 

Space Quest 5 (dt.) * 

Space Quest 6 (dt.) 

Steel Panthers incl. Panzer-Bausatz 39,99 
Stonekeep (dt.) 39,99 
Strike Commander 29,95 
Syndicate Plus (dt.) 29,95 
System Shock (dt.) 29,99 
Teamchef (dt.) 39,99 
Theme Park (dt.) 29,99 
Transport Tycoon incl. World Editor 29,99 
Top Gun - Fire At Will (dt.) 39,99 
US Navy Fighters (dt.) 29,99 
Ultima Underworld 1+2 komplett 29,95 
Under A Killing Moon (engl.) 29,99 
Vollgas (dt.) * 35,99 
Wing Commander 2 29,95 
Wing Commander 3 (dt. 35,99 


39,99 
29,99 
29,95 
29,99 


29,99 
29,99 
29,99 

9,95 
29,99 
19,99 
19,99 


X-Wing (incl. aller Zusatzdisks, dt.) 39,99 


Software der anderen Art CD 
10.000 Color Clips 39,99 
Alfred Biolek - Meine Rezepte 59,99 
Bertelsmann Universal Lexikon 89,95 





D-Into 3.0 

D-Route 

Dogz — der Pausenhund 

Eine kurze Geschichte der Zeit 
Formel 1-Lexikon 

Lexikon des int. Films (dt.) 

M. Python: Ritter der Kokosnuß * 
Organic Art - Screensaver 
PC-Fahrschule 

Print Artist (dt.) 39,99 
Route 66 69,99 


RTL u) Nacht 49,99 


Telekom: Telefonbuch 29,50 
Telekom: Gelbe Seiten 69,00 
Ultrapack Vol.2 (NEU!!!) 79,99 


Lernsoftware cD 
ADI Lernsoftware je 79,99 
König der Löwen: Malen+Spielen * 79,99 


Ach der Löwen: Zeichentrickfilm 79,99 


Ronny im Erdbeer-Zauberland 39,99 
Tom & Jerry (dt.) 59,99 
Tuneland (dt.) 79,95 


39,99 
29,95 
29,99 
89,95 
39,99 
119,99 
69,99 
59,99 
39,95 


> 





29,99 
199,99 
29,99 


CD Box mit Schloß, stapelbar 
CD-ROM, 8fach, IDE 
Lautsprecher (2x12 Watt) 
Lautsprecher (2x24 Watt, Netzteil) 59,99 
Lautsprecher (2x80 Watt, Netzteil) 99,99 


ERTEREN Yamaha YST M15 129,99 


Soundblaster 16 Value IDE 179,99 
Soundblaster 32 PNP 269,99 
Yamaha DB 50 XG Wavetable 219,99 
3,5° MF 2HD (10er Pack) 5,99 


Joysticks 

Alta Twin — Joystickweiche 

CH Flightstick Pro 

CH Pro Throttie 

CH Virtual Pilot Pro 

Gravis GamePad 

Gravis Grip Pads (2er Pack) 
Gravis Grip Set (Multiport+Pads) 
Gravis Joystick Analog Pro Clear 
Logi Thunderpad 

Logi Wingman+Slipstream 5000 79,95 
Logi WingMan Extreme 99,95 
Logi WingMan Warrior IV 
MS Sidewinder Pro Joystick 89,99 


Thrustm. Formula T2 ae 269,99 


Gamecard PC (2 Ports) 39,95 


39,99 
129,95 
199,99 
189,95 

39,95 

69,99 
169,99 

49,99 

39,95 


Mäuse / Trackballs 
Logi MouseMan 96 

Logi MouseMan Cordless 
Logi Pilot Mouse 

Logi TrackMan Marble 
Yakumo Mouse 


Lösungsbücher 
Komplettlösungen zu fast allen Games 
lieferbar! Hier nur eine kleine Auswahl: 
Battle Isle 3 14,80 
Civilization 2 14,80 
Command & Conquer 14,80 
Command & Conquer Mission Disk 14,80 
Das ultimative Lucas Arts-Buch 29,80 
Das ultimative Sierra-Buch 39,80 
Die Fugger 2 14,80 
Riddie of Master Lu 14,80 


79,99 
119,99 
49,95 
139,99 
14,99 


14,80 
14,80 
14,80 
14,80 
14,80 
14,80 


Shannara 

Simon the Sorcerer 1+2 

The Dig 

WarCraft 2 

WarCraft 2 — Expansion Pack 
Wing Commander 4 


Kaufvideos (VHS) 
lo 13 39,99 

Demolition Man 

Die Akte 

Eine Frage der Ehre 

Last Action Hero 

James Bond —- Golden Eye 

Star Trek — 30th Anniversary 


Sony Playstation 
Grundgerät incl. Control Pad 
Andretti Racing * 
Bust A Move 2 
WishBandie 1090 
Formel 1* \ 
Gunship 2000 (engl.) 
Myst * 
Resident Evil 


aaa Racer Revolution 


Trading Cards: magic the Gathering 
Starter Pack 4. Edition 60K. dt. 16,99 
Booster Pack 4.Edition 15K. dt. 5,49 
Booster Pack Eiszeit 15K. dt. 5,49 
Allianzen 12K. dt. 4,99 
Chronicles 12K. e. 4,9 
Fallen Empires 8K. e. 2,9 
Renaissance 8K. dt 3,49 
Heimatländer 8K. dt. 3,99 
Homelands 8K. e. 2,9 


Fan-Shop 

Anstecker "Logo: Media Point” 
Anstecker "Teufel: Computer“ 
Anstecker "Teufel: Forke* 
Anstecker "Teufel: Sprung* 
Geschenkbox incl. vier Ansteckern 


19,99 
19,99 
9,99 
9,99 
29,99 
24,99 








mi: 


030) 794 72 111 


Hamburg — Harvestehude Bremen 
Grindelberg 73-75 Hanseatenhof 9 / Lioydhof 
Tel.: (040) 429 11 139 Tel.: (0421) 16 80 80 
U-Bahn 3 Hoheluftbrücke Straßenbahn 2,3 Am Brill 


Tel. Bestellan 


|. 


Berlin - Steglitz Berlin - Friedrichshain 

Bismarckstraße 63 Petersburger Straße 94 
Tel.: (030) 794 72 131 Tel.: (030) 427 80 920 
S-Bahn 1 Feuerbachstr. U-Bahn 5 Rth. Friedr.hain 





nella 
Berlin -— Neukölln 
Jonasstraße 28/29 
Tel.: (030) 621 60 21 
U-Bahn 8 Leinestraße 





Berlin -— Spandau 
Nonnendammallee 82 
Tel.: (030) 383 02 191 
U-Bahn 7 Rohrdamm 


Berlin - Tegel 
Brunowstraße 10 
Tel.: (030) 433 96 05 
U-Bahn 6 Alt-Tegel 





Bus 144 Bus 170, 181, 182 Tram 20, 21 Bersarinplatz Bus 127, 204 Bus 120, 133, 125, 222 Bus 35, 102 am Parkhaus Am Brill 
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TEUFLISCH GUT, 


Wir machen Spitzen- 
software preiswert! 


3D Ultra Pinball 























Unser Tip des Monats: 





Fast geschenkt! 




























CD-ROM 
Riddle of Master Lu 39,99 F bl 
Panzer General 2 a e 
Legend of Kyrandia 3 Rayman 
. Pinball 3D - VCR dt., CD-ROM Dunkel. Magisch. Anders. 
















Manic Karts 29 99 Dieses neue Fantasy-Adventure besticht durch wun- 
Action Soccer , derschöne Grafiken und eine gehörige Portion Witz. 
Druid dt., CD-ROM 
Steel Panthers 
Death Gate 69 ; 99 


Al Unser Jr. 


CD-ROM-Komplettpaket zum 
absoluten Sensationspreis! 


rompiert 79,99 







Anton der Preisteufel empfiehlt: 
































Empire Deluxe Litil Divil 
dt., CD-ROM dt., CD-ROM 
19,80 19,80 
Zwei Top-Programme Silent Service 2 1869 
zu Spitzenpreisen! COFOM CD-ROM 
St k 19,80 19,80 
onekeep i . 
Harpoon Classic Wizardry 7 
REN 2 CD-ROM dt, CD a4 


39,99 19,80 


Prisoner of Ice 


incl. Lösungsbuch 
dt., CD-ROM 


23.39 


19,80 






















Baphomets Fluch 


Wer hat die Bombe gelegt? Was verbirgt sich 
hinter dem mysteriösen Orden der Templer? 
Nur einer kann diese Fragen lösen: Sie! 






Syndicate Wars 


dt., CD-ROM * 

























79,99 dt., CD-ROM * 75,99 5 | ; 
Gene Wars Er: 
2: Crusader v 
79,99 No Regret 
dt., CD-ROM * 


F-22 Lightning 2 


CD-ROM * 


79,99 






65,99 
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Pink Panther’s 


Passport to 
Peril 





Freddie 

Fish 2 - 

The Case of 
the Haunted 
Schoolhouse 








Pyjama Sam starring in No 
Need to Hide When if’ s Dark 
Outside 


Rappelkıste 


Geht’s um Edutainment, Programme für 
die Kleinen und Kleinsten, die lehrreich 
und verspielt sind, dann haben englisch- 
sprachige Pro- 
gramme immer 
noch die Nase 
vorn, sind aber 
gerade deshalb 
hierzulande nur 
bedingt taug- 
lich, weil die 
Zielgruppe nur 
das Wenigste 
versteh Zum 
Glück gibt's Firmen wie Ravensburger 
Interactive, die sich um eine liebevolle 
Lokalisierung geeigneter Titel küm- 
mern. 

Die Entwickler von Homungous 
sind im Genre:bereits Legende, brach- 
ten sie doch schon vor Jahren das erste 
in einer Reihe von Abenteuern mit dem 
kleinen Auto Putt Putt. Jetzt steht nicht 
nur eine neue Folge an, auch weitere 
Helden betreten die Bühne, namentlich 
Freddie Fish, ein Typ, der wahrhaft tie- 
risch gut drauf ist, oder Pyjama Sam, 








Für Statıstiker 


Mit der Hilfe von Mind-Man lassen sich 
sehr einfach beispielsweise Wirtschafts- 


zweige, Stammbäume und andere für 





ein Hosenmatz auf nächtlicher Reise. 
Und noch ein bekannter Star schickt 
sich an, nach Film und Fernsehen auch 
den Computerbildschirm zu erobern: 
Die Firma Wanderlust hat ihn unter 
Vertrag genommen und schickt ihn in 
ein phantastisches Abenteuer. Pink 
Panther’s Passport to Peril wird eine 
spannende Weltreise, bei der es zahlrei- 
che Sehenswürdigkeiten zu besichti- 
gen und mehr als ein Geheimnis zu lö- 
sen gibt. 

Über alle genannten Produkte berich- 
ten wir ausführlich im CD-Magazin die- 
ser Ausgabe. 





Putt Putt and Pep’s Balloon O Rama 


den User wichtige Informationen über- 
sichtlich und verständlich darstellen. 
Das Programm ist zwar nicht allzu um- 
fangreich, doch für den privaten Ge- 
brauch wird es auf jeden Fall reichen. 
Wenn man profimäßig Wirtschaftszeige 
etc. erstellen will, sollte man besser zu 
anderen, professionellen Programmen 
greifen. 

An einigen Stellen müßte das Pro- 
gramm zwar verbessert werden, doch 
die kleinen Fehler (wie zum Beispiel 
Rechtschreibfehler) werden den An- 
wender kaum bei seiner Arbeit stö- 
ren. 





Bei Sierra schnurrt’s 


Sage und schreibe 15(!) neue Titel hat 
Sierra Coktel für die nächsten Monate 
angekündigt. PC Spiel hat sich natürlich 
den ganzen Schwung halbfertige Soft- 
ware für Euch angesehen. Im CD-Maga- 
zin findet Ihr neben den 15 Sierra-Titeln 
wie Larry 7, Red Baron 2 etc. weitere 21 
Previews! Na, dann schaut doch mal, 
was es Neues gibt... 





Lustiger Horror 


Max und das Schloßgespenst aus dem 
Hause Tivola ist ein kleines interaktives 
Abenteuer für Kids. Alle Texte werden 
langsam und verständlich vorgelesen, 
so daß es auch Kinder verstehen, die ge- 
rade dabei sind, Lesen und Schreiben zu 
lernen. Max, ein kleiner Junge, muß ei- 
nem Gespenstnamens Willie helfen, sei- 
ne verlorene Geisterkraft zurückzuge- 
winnen. Tolle Grafik und viele lustige 
Dinge garantieren jede Menge Spaß 
und große Abenteuer. (Preis: ca. 70 DM) 





Tisch 
anlısch 


Fünf Flipper- 
simulationen 
in einem bie- 
tet jetzt 21st 
an. Im Pinball 
Power Pack 
Flip- 
perbegeister- 
te beinahe alles, was das Herz begehrt. Die 
Compilation setzt sich zusammen aus Pin- 
ball Dreams, Pinball Dreams 2, Pinball Ma- 
nia, Pinball Fantasies und Pinball Illusions. 
An den insgesamt 20 Tischen können ein 
bis acht Teilnehmer spielen. (Ca. 80 DM, 
Systemvoraussetzungen: 486/25, 4 MB 
RAM, VGA, Doublespeed-Laufwerk) 











finden 











Admiral: Sea Battles 


Geschmack gefunden 


Megamedia heißt die Firma, die vor gar 
nicht so langer Zeit mit beachtlichen 
Kompilationen in den Spielemarkt ein- 
stieg. Jeweils im Zehnerpack zum klei- 
nen Preis kamen Sammlungen, die stets 
ein paar richtige Hits und kaum einmal 
eine echte Lusche enthielten. Nun hat 
man wohl Geschmack an der Sache ge- 
funden und bringt eigene, neue Games. 
Unser Korrespondent Derek dela Fuen- 
te stellt im CD-Magazin dieser Ausgabe 
sowohl die Firma als auch die Spiele 
näher vor. 








Tetrıs ohne Ende 
Was bitte darfs denn sein? Möchtet Ihr 
Tetris im Weltraum spielen? Oder liebt 
Ihr mehr schnelle und knifflige Spiele? 
Dann ist das hier erwähnte Produkt ge- 
nau das richtige. 

Auf der neuen CD-ROM Tetris Mania 
des CDV Verlags befinden sich 127 
Shareware-, PD- und Demoversionen 
bzw. -varianten des Spiels Tetris. Die 
Auswahl unter den Windows-Spielen 
(insgesamt 22) ist zwar nicht gerade 
groß, dafür locken aber 99 DOS-Versio- 
nen von Tetris. Und das für schlappe 15 








Neues vonAtlantıs 


Die sagenumwobene Insel Atlantis ist im 
Sommerloch immer mal wieder für eine 
neue Theorie um ihre Existenz und Lage gut. 
Allemal aber liefert sie stets aufs neue genug 
Ideen für eine gute Geschichte. Und so steht 
sie auch im Mittelpunkt eines Games, an dem 
die Programmierer von LCE. (Abondoned 
Places, Total Camage, Virus Alert) gerade 
werkeln. Aber nicht nur Atlantis wird in Ark 
of Time vom Spielerhelden besucht, auch 
andere geheimnisvolle Orte wie Stonehenge 





% Super Vet Demo 


Next Piece: On 


Sound Effects: On 











Märker. Damit OS/2-Fans auch auf ihre 
Kosten kommen, gibt es immerhin 
sechs OS/2-Versionen des Genre-Füh- 
rers dazu. 

Verschiedene Spiele wie zum Beispiel 
Super Tetrisfür Windows von Spectrum 
Holobyte können sich sehen lassen. Bei 
Super Tetris handelt es sich zwar nur um 
ein Demo-Spiel, doch man könnte es als 
vielversprechend bezeichnen. 

Fazit: Für Fans dieses Kultgames lohnt 
sich die Anschaffung aufjeden Fall. 





oder die Pyramiden der Inkas spielen auf der 
Adventure-Reise eine wichtige Rolle. Mehr 
über das Game erzählt im CD-Magazin die- 
ser Ausgabe unser Korrespondent Derek de- 
la Fuente, der von einem Besuch bei LCE. 
auch erste Screens mitgebrachthat. 














Orkanspender 


Was waren das noch für Zeiten, als in 


den USA die tollkühnen Männer in 
ihren fliegenden Kisten die Luft bevöl- 
kerten. Lederkappe und Sturmbrille auf, 
rein in den Doppeldecker und ab ging 
die Post. Die sollte schließlich möglichst 
schnell befördert werden. 

Die berüchtigtste Strecke war der 
Kurs um die „Allegheny Mountains“. 
Diesen gilt es auch bei „Ab die Post“ zu 
bewältigen. Plötzlich auftretende Orka- 
ne zwingen hier immer wieder zur Not- 
landung. Wohl dem, der dann den län- 


geren Weg etwas entfernt von den Ba 


gen gewählt hat. Er kann leicht lädiert 


direkt am Gebirgsrand tüchtig Repara- 
turkarten abgeben muß. Sind die alle, ist 
der Flieger leider Schrott. 

Vor allem der originelle Würfelersatz, 
der „Orkanspender“ läßt die Stimmung 
steigen. Je nachdem, welche Farbe die 
Kugel zeigt, die nach dem Schütteln im 
Sichtfenster auftaucht, darf 2-5 Felder 
weit geflogen werden, oder es kommt 
ein Orkan. 

Dieses einfache Glücksspiel läuft pri- 
ma, wenn die Gruppe groß und gut 
drauf ist. Rein mit dem Flieger ins Gewit- 
ter und den Angsthasen mal so richtig 
zeigen, wo's langgeht. 


20° \ 





Krabbeltiere 
Dreimal hingenuschelt und immer noch 
nicht verstanden? Si-si-mi-zi ist das Sua- 
heli-Wort für Ameise. Mit den kleinen 
Tierchen versucht hier nämlich jeder 
Spieler, seine sieben Ameisenhaufen zu 
verbinden. 

Dazu dürfen in jeder Runde drei Amei- 
sen/-haufen eingesetzt und noch einmal 


weiterfliegen, während die Konkurr ZO @rei (eigene) versetzt werden. Das Spiel- 


— 
en 





feld ist in Gebiete unterteilt, und 
in jedem darf nur ein eigener 
Ameisenhaufen stehen. Das 
zwingt zu großen Ameisenket- 
ten. Interaktion kommt auf, da 
man mit eigenen Ketten die an- 
deren blockieren kann. „Pro Feld 
nur eine Ameise, Kumpel! Also 
bau deine Ameisenstraße gefäl- 
ligst woanders lang.“ Einmal im 
2er- und 3er-Spiel bzw. zweimal 
im 4er-Spiel darf aber dann doch 
überbrückt werden. Diese Option 
sollte allerdings bis kurz vor 
Schluß bewahrt werden. 

Was ganz interessant klingt 
und beim ersten Mal - gerade 
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durch das Versetzen der Ameisenhau- 
fen - auch ganz witzig und spannend 
sein kann, entpuppt sich aber schnell als 
Langweiler. Bei vier Spielern spielt jeder 
vor sich hin, bis irgendjemand gewon- 
nen hat. Versucht man, gezielt gegen 
den Führenden zu spielen, hat man auto- 
matisch kaum noch Siegeschancen, 
und die anderen sagen danke. 

Das Spiel ist auch grafisch keine Of- 
fenbarung und mit billigsten Plastikstei- 
nen im Stile alter DDR-Spiele ausgestat- 
tet. Warum die Jury „Spiel des Jahres“ es 
dennoch in die Auswahlliste aufgenom- 
men hat, wissen wohl die Spiele-Götter 
allein. 


an Tan | 


Vom 17. bis 20. Oktober ist es wieder so- 
weit, dann beginnen die Intemationalen 
Spieltage der SPIEL ‘96 in den Essener 
Messehallen an der Gruga. Hier findet 
sich alles, was das Spielerherz begehrt. 
Die gängigen Verlage stellen ihre Brett- 
und Kartenspiele zum Ausprobieren be- 
reit, doch das Salz in der Suppe sind 
hauptsächlich die Klein- und Kleinstverla- 
ge. Bei ihnen und einigen ausländischen 
Anbietern werden interessante oder auch 
skurile Ideen umgesetzt, die sich kein | 


„normaler“ Verleger zutrauen würde. 
- Also dann: Man sieht sich in Essen! 
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spiele- 


Zweimal im Jahr sind die 
Ausstellungshallen des 
Kensington Olympia in 
London für Computer- 
spiele reserviert. Auf der 
Messe, die sich hinter 
dem Kürzel ECTS verbirgt, 
gibt es stets das Neueste 
vom Neuen in Sachen 
Computerunterhaltung 
zu sehen. 






Internatio- 
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tetig gewachsen ist in den letzten 

Jahren Europas größte Handels- 

messe für Computerspiele, die 

ECTS in London, die jeweils im 
März und September die gesamte Branche 
sowie die gesammelte Fachpresse in die Aus- 
stellungshallen des Kensington Olympia 
lockt. Im Vergleich zum Vorjahr wurde dies- 
mal immerhin schon der doppelte Platz be- 
legt. Es summte und brummte: allerorten, 
denn ca. 150 neue PC-Spiele - ganz zu 
schweigen von den Titeln für die jüngeren 
Konsolen wie Sonys Playstation - wurden auf 
zahllosen Rechnern vorgeführt. 

Einen Überblick zu gewinnen, das fiel 
schwerer denn je. Wer welches Spiel ent- 
wickelt, wer es wo vertreiben wird - das alles 
bekommen selbst Insider kaum noch auf die 
Reihe. Da gibt es reine Entwicklungsfirmen 
und reine Distributoren, Distributoren, die 
auch selbst Spiele entwickeln, solche, die sich 
für bestimmte Märkte zusätzliche Distributi- 
onspartner zulegen und Entwickler, die mitt- 
lerweile von Produkt zu Produkt neu über die 
Distribution entscheiden. Dazu kommen Na- 
mensänderungen und die Verknüpfung mit 
länderspezifischen Lizenzen bei einzelnen Ti- 
teln - zum Beispiel bei Fußball-Games =, 
und weil dabei letzten Endes immer wieder 
Ähnliches herausspringt, ist es fast nicht mehr 
zu schaffen, zwischen den ganzen Totals, 
Fighters, Masters und Missions zu unterschei- 
den. 

Und damit soll's auch genug sein mit dem 
allgemeinen Geschwafel: Jetzt geht's mitten 
hinein in die Games! 


Rennspiele 
Fast überall gab es neue Renngames zu se- 
hen. Die meisten nehmen sich des Themas 
actionbetont an und geben ihren Fahrern die 
Gelegenheit, auch den Mitstreitern im Feld 
das Leben schwerzumachen. Über eine Rei- 
he dieser Games haben wir auch schon in 
Previews ausführlicher berichtet oder tun das 
im CD-Magazin dieser Ausgabe (Wrecking 
Crew, Telstar, Ausgabe 9/96, Have a 
N.I.C.E Day, Magic Bytes, Ausgabe 10/96, 
Monster Truck Madness, Microsoft). Gleich 
mit zwei Titeln ist Ubi Soft dabei. Bei pod geht 
es mit Gleitern auffuturistischen Strecken eher 
emsthaft zur Sache, während bei Street 
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Racer Comic-Action angesagt ist. Ein etwas 
gewöhnungsbedürftiger, aber enorm span- 
nender Bonus bei diesem Game ist der Split- 
screen-Modus für vier! 

Auf Realismus in Prototypen-Rennen legt 
X-Car von Bethesda Wert. Auf Hochge- 
schwindigkeits-Ovalen gilt es, das Letzte aus 
den Testmodellen verschiedener Neuent- 
wicklungen herauszukitzeln. 

Jenseits festgelegter Strecken in freier 3D- 
Landschaft spielt sich MAXX von Greenwood 
ab. Es wird noch eine ganze Weile auf sich 
warten lassen, sieht aber schon jetzt nicht 
schlecht aus. 

International Moto X kommt von Wamer 
und bietet Gelände-Action für Off-Road-Mo- 
torrad-Fans. Auf über 30 herausfordernden 
Strecken ist manches tückische Schlammloch 
zu überwinden. 

Zentrales Thema waren neben diesen Ti- 
teln wieder einmal Unfälle - am liebsten sol- 
che, die man den Gegnem beschert. Inter- 
state ’76 von Activision, Destruction Derby 2 
von Psygnosis, Demon Driver von Philips Me- 
dia und Carmageddon von SCi schlagen in 
diese Kerbe. Und Microprose läutet eine 
neue Runde im Formel-1-Management ein: 
Die Fortsetzung zum Grand Prix Manager 
soll allerdings auch deutlich mehr Action bie- 
ten. 

Gänzlich neue Wege gehen schließlich 
die Entwickler von Scavenger, die bei GTI 
Scorcher veröffentlichen werden. Eine HiCo- 
lor-Engine setzt ein Cyber-Rhönrad in Szene 
- ein wahrer Augenschmaus und eine sportli- 
che Herausforderung allererster Güte. 


Sportspiele 
Auch Sport war in diesem Jahr wieder ein 
starkes Thema. In erster Linie wurden ältere Ti- 
tel nach den jüngsten technischen Entwick- 
lungen aufpoliert und den Entwicklungen in 
den echten Ligen angepaßt. EA Sport zum 
Beispiel renoviert auf allen Gebieten: FIFA 
97 (Fußball), Madden NFL (American Foot- 
ball), NHL 97 (Eishockey) und PGA Tour 97 
(Golf) heißen die jüngsten Versionen, und sie 
sehen noch einmal deutlich besser aus. Neu 
in Sachen Fußball-Action sind UEFA Cham- 
pions League 1996/97 (Philips Media) 
und ein Game von Ubi, das noch keinen fe- 
sten Namen trägt, aber ein wenig emsthafter 


angelegt ist als das ältere Action Soccer aus 
diesem Hause. 4-4-2 wird bei Virgin erschei- 
nen und soll Action und Management aufs 
beste in einem Game vereinen. Und bei den 
reinen Managern werden der Bundesliga 
Manager 97 (Software 2000), Hattrick 
Wins (Ikarion) und der Championship Ma- 
nager 96/97 (Eidos) neu aufgelegt. Von 
Letztgenanntem gibt's außerdem die Varian- 
te Championship Manager Allstars, bei der 
Dreamteams aus sämtlichen berühmten 
Ballartisten der letzten 30 Jahre zusammen- 
gestellt werden dürfen. 

Erstaunlich: Nach langer Flaute widmet 
man sich auch wieder dem Tennissport. Info- 
grames werkelt an Intemational Tennis 
Open, während Telstar sich mit Davis Cup 
Tennis den Länderkämpfen im „weißen” 
Sport widmet. Auch der Golf-Boom ist unge- 


brochen. British Open Golf von Virgin ist 


noch lange nicht fertig, aber Empire möchte 
baldmöglichst The Golf Pro veröffentlichen. 


Sierra/Coktel 


Einige von Euch haben sie in diesem Be- 
richt wahrscheinlich schon vermißt - die 
Väter von Hits wie Leisure Suit Larry, Space 
Quest und ähnlichen Games. Aber keine 
Angst Wir haben Sierra/Coktel keines- 
wegs vergessen! Im Gegenteil: Nachdem 
uns die Firma im Anschluß an die ECTS zu 
einem etwas ruhigeren Besuch in ihre 
deutschen Büros lud, haben wir jedem 
einzelnen Produkt aus dieser Quelle eine 
eigene, ausführliche Preview gewidmet. Im 
CD-Magazin dieser Ausgabe erfahrt Ihr 
also alles, was auch im Hinblick auf die 
ECTS über Sierra zu sagen gewesen wäre. 
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Mein zweiter ist in Vogel, aber nicht im Raben 
Mein dritter lebt im Zwergenland, aber ist kein Wicht 
Mein vierter ist im Dünkeln und nie im Licht 
Mein fünfter ist in Schottländ, aber in keinem Kilt 
Mein sechster ist im Dürdelsack, den es zu spielen gilt 


Mein siebter kiegfim Geist, aber nicht im Wein 


Mein achter kommt als Phantom nicht in die Oper rein 

Mein neunter istein Geheimnis und keine Machenscl 

Meit hnterhat zwar Vörlahren, doch keine S ppschait 
Mein eliter ist in Yards, aber nicht in Meilen 


Alles in allem bin ich ein Rätsel in Zeilen 
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Das Besondere am letztgenannten Game: In 
Analogie zum Flipperspiel Pro Pinball aus 
gleichem Hause hat man sich ganz neue Ge- 
danken über die Bedienung gemacht, um 
das Spielgefühl noch realistischer rüberzu- 
bringen. 

Ein weiteres Football-Spiel wird mit Total 
Control Football bei Philips Media vorberei- 
tet, und drei sportliche Games fallen ein we- 
nig aus der Rolle: Hyperblade von Activision 
wird eine Zukunftsschlacht nach dem Vorbild 
des Science-fiction-Klassikers Rollerblade, 
Wild Animal “Ympics von Titus erlebt einen 
haarsträubenden Wettstreit tierischer Comic- 
Helden, und Fly Fishing von Gametek geht 
nun aufs neue das Thema Sportangeln an. 


Adventure 
In absoluten Zahlen stellen die Adventure- 
Neuerscheinungen den wohl größten Anteil, 
obwohl sie weniger stark als bei den letzten 
Messen vertreten waren und noch von den 
Action-Spielen geschlagen werden, wenn 
man deren verschiedene Subgenres zusam- 
menfaßt. Mehr als 30 Titel wurden trotzdem 
gezeigt, zu viele, um sie alle aufzuzählen. 
Ohnehin werden wir aber in ausführlichen 
Previews das nachholen, was dieser Messe- 
bericht verschweigt. Vom ersten Eindruck be- 
sonders angetan war unser Messe-Team bei 
Mindscapes Dark Earth. Das sehenswerte 
Game spielt in der Zeit nach einem atoma- 
ren Winter, in der Sonnenlicht das wertvollste 
Gut geworden ist, um das hartnäckig gestrit- 
ten wird. Sehnsüchtig erwartet wird auf der 
anderen Seite das kürzlich angekündigte 


Roboterschlachten 


Mech, Battletech oder noch ganz anders: 
Egal wie die Spiele heißen, in denen riesi- 
ge, bemannte Kampfroboter aufeinan- 
dertreffen, sie haben immer eine feste Fan- 
gemeinde, die den kommerziellen Erfolg 
fast schon von vornherein sicherstellt. Und 
so fassen wir hier kurz einmal zusammen, 
was es auf diesem Gebiet Neues gibt. 

Mechwarrior Il: Mercenaries von Activi- 
sion zum Beispiel verspricht schon jetzt, der 
wohl zugkräftigste Titel zu werden, kann er 
doch auf den echten Namen und einen 
starken Vorgänger bauen. Andere behel- 
fen sich mit „metallischen” Überschriften 
und verfremdeten Storys, etwa Steel Le- 


gions von Eidos (arbeitet mit einer Artifici- 


al-Life-Engine, die Computergegner mit 
beinahe „menschlicher” Intelligenz und 
Lernfähigkeit ausstattet), Shattered Steel 
von Interplay oder Metal Century von At- 
tic. Und auch in GTIs Amok treffen giganti- 
sche Kampfmaschinen aufeinander. 





The Curse of Monkey Island (LucasArts), in 
dem die Geschichte um Guybrush Threep- 
wood fortgesponnen wird. 

Gleich eine ganze Reihe Adventures wur- 
de bei Philips Media angekündigt, allesamt 
grafisch opulente Produkte mit interessanten 
Storys. Neben dem von uns bereits mehrfach 
vorgestellten Down in the Dumps (zuletzt 
Ausgabe 9/96) lassen Titel wie Titanic, Quin 
oder Timelapse einiges erwarten. Und auch 
BMG, Virgin und Gametek setzen auf Adven- 
ture. Shine (Preview im CD-Magazin) und 
Evidence heißen die jüngsten Titel der erst- 
genannten Firma, bei Virgin werden Lands of 
Lore 2: Götterdämmerung, Callahan’s 
Crosstime Saloon sowie Harvester erschei- 
nen, und GameTek kündigt die von uns be- 
reits vorgestellten Soul Hunt und Net: Zone 
(Ausgabe 8/96) an. GTI schließlich bringt 9, 
die erste Spieleproduktion von Robert de 
Niros Filmgesellschaft Tribeca. 

Neues Futter für Trekkies in Sachen Adven- 
ture wird Microprose liefern. Star Trek: Gene- 
rations läßt die Helden der ersten und zwei- 
ten Serie ein spannendes Abenteuer erleben. 
Und ein finsteres Geheimnis gilt es in Grem- 
lins Realms of the Haunting aufzudecken, 
für das in der Messehalle eigens eine auf- 
wendige Kulisse aufgebaut worden war. 

Brandneue Games zum kleineren Preis 
schließlich will die deutsche Firma Topware 
mit Neos The Mutation of JB, Merits Bud 
Tucker in Double Trouble und dem interakti- 
ven Spielfilm Jack Orlando anbieten. 

Weitere Titel, über die wir zum großen Teil 
bereits berichteten, sind Clandestiny (Trilo- 
byte/EA), Crystal Skull (Maxis), Orion Bur- 
ger (Eidos), Shadoan (Interplay), Star Con- 
trol 3 (Warner), Star System (Telstar). Adven- 
ture-Fans der ersten Stunde werden sich 
außerdem über die Rückkehr von Infocoms 
Planetfall: The Dark Side of Floyd bei Activi- 


sion freuen. 


Management/Strategie 
Der Planer 2 von Greenwood sollte eigent- 
lich schon in dieser Ausgabe getestet werden. 
Leider gab es in letzter Minute Probleme mit 
dem Muster. Auf jeden Fall ist die Fortsetzung 
des Verkaufshits um beachtliche Optionen 
bereichert worden. Ebenfalls vorbereitet wird 
bei Greenwood Mad TV 2, eine Fortsetzung 
des Spiels ums Medienbusineß. Und Al Ca- 
pone von Magic Bytes entführt auf ähnliche 
Weise ins Chicago der wilden 20er, wo eine 
Gangster-Organisation zu führen ist. Ein we- 
nig in Mode sind augenblicklich auch Spiele, 
die Managementaufgaben, strategische Pla- 
nung und Action - unter Umständen mit ei- 
nem Schuß Rollenspiel - miteinander verbin- 
den. Syndicate Wars von Bullfrog/EA und 
Bedlam von Mirage/GTl zum Beispiel ha- 
ben wir bereits im Test präsentiert. Gespannt 
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sein darf man aber noch auf X-Com Apoca- 
Iypse, Microproses jüngstes Spektakel um 
die Invasion feindlicher UFOs, und auf 
Agents of Justice von derselben Firma, das 
nach einem ähnlichen Muster gestrickt ist. 
Und auch GURPS von Interplay, eher ein Ac- 
tionspiel, sollte in diesem Zusammenhang 


genannt werden, denn es basiert auf einem 


strategischen Rollenspielsystem. 

Immer ein faszinierendes Thema wird der 
Aufstieg und Fall von Imperien bleiben. Spie- 
le, in denen man auf politischem, militäri- 
schem, wirtschaftlichem oder diplomati- 
schem Wege um die Vorherrschaft kämpft, 
sind längst Legion. Auch in dieser Hinsicht 
durfte man auf der ECTS mehr als eine Neu- 
erscheinung bewundem. Ein Science-fiction- 
Thema haben Imperium Galactica, das bei 
GTI erscheint, Deadlock (Wamer), Emperor 
of the Fading Suns (Gametek), Fallen Ha- 
ven (Interactive Magic), Fragile Allegiance 
(Gremlin) oder Perry Rhodan: Operation 
Eastside von FanPro, auf das Fans des Un- 
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Ein gespenstisches Adventure 
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sterblichen bestimmt besonders gespannt 
sind. Destiny dagegen - von der gleichen 
Firma - behandelt die Entwicklung der 
Menschheit aus grauer Vorzeit heraus - ähn- 





lich wie bei Civilization, aber mit ein paar völ- 
lig neuartigen Gimmicks wie einer 3D-Um- 
gebung. Sogar bei Privateer 2: The Darke- 
ning ist Handelsgeschick ein wichtiges Fea- 
ture, obwohl hier natürlich auch Balleraction 


Daß Bill Gates’ Company klotzt und nicht 
kleckert, wenn sie etwas Neues anfängt, 
dürfte sich mittlerweile überall herumge- 
sprochen haben. So fällt eben der endgül- 
tige Einstieg ins Spiele-Busineß gleich 
spektakulär aus. Und deshalb nutzten wir 
auch in diesem Fall die Gelegenheit zu ei- 
nem Besuch außerhalb der Messehektik. 
Unser Korrespondent Derek dela Fuente 
machte sich schlau und berichtet im CD- 
Magazin ausführlich über das Microsoft- 
Spieleprogramm. 
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Air Warrior ll 


in den Vordergrund rückt. Herrscher der 
Meere von Attic schließlich rückt einmal mehr 
die Zeit der Seefahrer und Kaufleute in den 
Blickpunkt. 

In Sachen Krieg auf dem Bildschirm wird si- 
cherlich Command&Conquer 2: Alarmstu- 
fe Rot am sehnlichsten erwartet. Immer noch 
gab es kaum mehr als Screens zu sehen, 
aber demnächst soll's wirklich fertig sein. Von 
der Idee ähnlich, aber mit viel Flugaction in 
einer 3D-Umgebung kommt Your Personal 
Amok (Wamer). 

Ansonsten schickt Empire zwei neue Titel in 
der Battleground-Serie ins Rennen (Shiloh 
und Antietam) und läßt in The Age of Sail 
die Seeschlachten des 16. und 17. Jahrhun- 
derts wieder aufleben, ebenso wie die Me- 
gamedia Corporation in Admiral: Sea Bat- 
tles. Wenigstens halb historisch arbeiten 
auch Telstar (Siege setzt mittelalterliche Bela- 
gerungen in Szene), Interactive Magic (Har- 
poon Classic 97 mit Seeschlachten in mo- 
demer Zeit) und Grolier (Battle of the Iron- 
clads), während Earth 2140 (Topware) und 
Dominion (BMG) futuristische Schlachtfelder 
eröffnen. In eine Fantasy-Vergangenheit mit 
zum Teil magischen Gefechten schließlich 
entführen vor allem Titel wie Dragon Dice, 
Blood and Magic (beide bei Interplay) so- 
wie Acclaims Magic the Gathering: Battle- 
mage, das wie Spectrum Holobytes beinahe 
gleichnamiges Spiel auch auf dem wohlbe- 


Hasbro 


Ziemlich neu im Geschäft mit den PC- 
Spielen ist die Firma Hasbro. Die ersten 
Projekte nehmen sich ein paar Brettspiel- 
Klassiker vor, um sie den Möglichkeiten 
moderner PCs entsprechend zu präsentie- 
ren. Noch gibt es von Titeln wie Battleship 
(Schiffe versenken), Cluedo oder Risk (Risi- 
ko) nicht viel mehr als Screens zu sehen, 
aber die machen nicht den schlechtesten 
Eindruck. 





kannten Kartenspiel basiert, aber nicht als 
solches umgesetzt wurde. 

Und zum guten Schluß eine Randnotiz: Zur 
Abwechslung vom ewigen Flippern macht 
sich 2 1' Century einmal an ein ganz anderes 
Thema heran und verspricht einen Flugha- 
fen Manager. Der allerdings wird ebenfalls 
noch etwas auf sich warten lassen. 


Flug- und 
Panzersimulationen 

Keine ECTS ohne ein paar Neuheiten in Sa- 
chen Fliegen. Lustigerweise haben zum Bei- 
spiel Novalogic und Interactive Magic ein 
ganz ähnliches Programm, aber in nahezu 
gegensätzlicher Ausführung. I-Magic bringt 
mit Air Warrior Il und iF22 Lightning zwei 
Flugis und mit iM1A2 Abrams eine Panzersi- 
mulation, Novalogic mit Comanche 3 (Hub- 
schrauber) und F-22 Lightning ebenfalls 
zwei Flugsimulationen und mit Armoured 
Fist 2 auch eine Panzersimulation. Nur bei 
der F-22 bemühen sich beide Firmen glei- 
chermaßen um Realismus, die einen (I-Ma- 
gic) mit echten Landschaftsdaten, die ande- 
ren (Novalogic) mit dem Einsatz von Voxel 
Space 2, einer Weiterentwicklung derfirmen- 
eigenen 3D-Engine. Die liegt übrigens auch 
den anderen Games zugrunde, während die 
übrigen I-Magic-Games grafisch etwas 
schlichter daherkommen, weil man vor allem 
den Zukunftsmarkt Netzspiel im Auge hat. 
Geme möchte man das vielbeschworene 
„Virtual Battlefield” nun erstmals wirklich ins 
Leben rufen, auf dem Teilnehmer überall auf 
der Welt über einen festzulegenden Daten- 
dienst jederzeit ins Spiel einsteigen und so- 
gar mit unterschiedlichen Games an einer 
andauemden Schlacht teilnehmen können. 

Aber auch andere Anbieter heben mit Flu- 
gis in neue Qualitätssphären ab. Besonders 
gespannt darf man auf D.l.Ds Neufassung 
des PC-Spiel-Referenz-Spiels in seiner Klasse 
sein: Super Eurofighter 2000 wird über Phi- 
lips/Bomico vertrieben werden. Und Nach- 
barfiima Rowan, bei Empire unter Vertrag 
und ebenfalls über Bomico vertrieben, stellt 
nun Mig Alley und Flying Corps fertig - wie 
von Rowan gewohnt, historisch genaue 
Games, über die wir schon vor einiger Zeit 
ausführlich berichtet haben (Ausgabe 6/96). 

Helle Begeisterung kann durchaus auch 
die Darstellungsqualität von Microproses 
Falcon 4.0 wecken, das vorerst allerdings 
nur in einem nicht wirklich spielbaren Mini- 
Demo gezeigt wurde. Mit European Air War 
bereitet man übrigens bei Microprose gleich 
noch einen zweiten Titel um heiße Luft- 
schlachten vor. Ebenfalls zwei Programme 
hat Eidos in Arbeit: Mit Apache gibts auch 
von dieser Seite einen „rothäutigen” Helikop- 
ter, und Kondensstreifen dürfen mit Jet Figh- 
ter 3 auf den Bildschirm und die Trümmer der 
abgeschossenen Gegner gedampft werden. 
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Von Wamer schließlich kommt mit M.lA 
ebenfalls eine Hubschraubersimulation, und 
Electronic Arts bringen N.AT.O. Fighters so- 
wie U.S. Navy Fighters 97. 


Action 

Wo soll man anfangen, wo aufhören, wenn 
es ums Action-Genre geht? Vielleicht bei der 
Sorte Ballerspiel, die mehr oder weniger ent- 
femt mit den Flugsimulationen verwandt ist? 
Gut, da wären zum Beispiel LucasArts-Titel 
wie Rebel Assault 2 und X-Wing vs. Tie 
Fighter oder Interplays Star Fleet Academy 
— bestimmt ein neuer Hit, steht doch die Enter- 
prise im Mittelpunkt des Geschehens. Oder 
Solar Wars (Grolier), Scorched Planet (Vir- 
gin), Terracide (Eidos), Q.A.D. (Cranberry 
Source), Starfighter 3000 (Telstar), Surface 
Tension (GameTek), HardWar und Sand- 
Warriors (Gremlin). Nicht geflogen, aber mit 
einem Panzer ordentlich geballert wird in 
Metal Rage (Titus), und in Sub Culture (Vir- 
gin) gibs Gefechte unter Wasser. 

Neuentwickelte 3D-Engines waren bei fast 
allen Action-Spielen Grundlage des Gesche- 
hens - in erster Linie natürlich bei den 1 und 
3rd.Person-Kampfspielen, die außerdem jetzt 
endlich häufiger mit deutlichen Adventure- 
oder Rollenspielanteilen daherkommen, z.B. 
Deathtrap Dungeon und Tomb Raider (Ei- 
dos), Into the Shadows (GTl), Descent to Un- 


Das war doch ein Film 


Manchem Spiel hilft ein großer Name or- 
dentlich auf die Sprünge. Also werden 
auch Kinohits gem als Vorlagen oder 
Taufpaten für Games genommen. Fast 
schon zum Verwechseln ähnlich kommen 
jetzt zum Beispiel die Alien Trilogy 
(Acclaim) und die Die Hard Trilogy (EA). 
Auch Dragonheart und The Crow - City 
of Angels (Acclaim) sowie Waterworld 
(Interplay) gehören ebenso in diese Kate- 
gorie wie die diversen Star-Trek- und Star- 
Wars-Titel sowie Toonstruck (Virgin) oder 
Muppet Treasure Island (Activision). 





der Mountain und Die by the Sword (Inter- 
play) oder SkyNet (Bethesda). Grid Run, das 
bei Virgin zu sehen war, soll sogar Shoofem- 
Up-Action mit Adventurerätseln im Stile von 
Myst verbinden. Eher im herkömmlichen Stil 
der diversen Ballerhits kommen aber auch 
noch jede Menge Titel daher: Blood, Blam 
Machinehead, und Shadow Warrior von 
Eidos zum Beispiel, Assassin-20 15 von War- 
neroder Reloaded von Gremilin. 

Etwas aus dem Rahmen fallen Outlaws 
(LucasArts), eine Art Westem-Adventure mit 
Shoof’em-Up-Qualitäten, Blast Chamber 
(Activision), ein furioses Deathmatch-Game 
und Project Paradise (Ikarion), das an sich 
ein wenig an Loaded erinnert, aber deutlich 
mehr Rätsel und strategische Elemente bietet. 
MDK (Shiny Entertainment) schließlich ist in- 
sofern ungewöhnlich, daß es als erstes Game 
seiner Art komplett auf LowRes-Darstellung 
verzichtet und so unter anderem exaktere 
Trefferberechnungen erlaubt (zum Beispiel 
kann man durch die Beine eines Gegners auf 
dahinterliegende Ziele schießen). 

Geprügelt wurde natürlich auch. Den Vo- 
gel schoß ein Game ab, das einst das Genre 
quasi begründete, in seiner jüngsten Version 
aber vorerst nur in den Spielhallen auftau- 
chen wird: Virtua Fighter 3 (Sega). Für den 
PC allerdings wird es Iron&Blood (Acclaim) 
sowie F.X Fighter Turbo und Bloodthirsty 
(Philips Media) geben. An dieser Stelle sei 
auch noch einmal Dark Earth (Mindscape, 
siehe Adventure) erwähnt, das ebenfalls 
massive Prügelaction bietet. 

Erstaunlicherweise war kein reines 
Jump’'n'Run mehr im Feld der angekündigten 
Titel. Alles was hüpfte, tat das ebenfalls in 3D- 
Umgebungen oder mit Extra-Features aus 
anderen Action-Kategorien. In dieser Bezie- 
hung lohnt sich vielleicht ein Blick auf Incre- 
dible Hulk und Swagman (Eidos), Firo and 
Klawd (BMG) oder Joe Blow (Telstar). 
Schließlich könnte man in dieser Kategorie 
Banzai Bug (Grolier) nennen, obwohl das 
seinen Helden fliegen statt hüpfen läßt. 


Rollenspiel 
Ganz, ganz dünn ging es in Hinblick auf Rol- 
lenspiele zu, was wohl daran liegt, daß sich 
die Genregrenzen immer mehr vermischen. 
Rollenspielelemente sind mittlerweile vor al- 
lem bei Strategie-, Action- und Adventureti- 
teln fester Bestandteil des Gameplays. Mehr 
oder weniger reines Rollenspiel bieten aller- 
dings Diabolo (von den Warcraft-Machem 
bei Blizzard), das mit 
Mehrspieleroptionen fürs Netz und stets neu 


ausgedehnten 


generierten Spielwelten glänzt, sowie Schat- 
ten über Riva, das langerwartete dritte Spiel 
in Attics Das-Schwarze-Auge-Serie. . 

sma/tom 
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henswer- 
tesgabes 
eine Menge 
auf derCeBIT 
HOME’96 in 
Hannover. 
Doch wirklich 
Neues gab es auf der ersten Messe für 
Heimanwendernicht zu sehen - das 
sagen jedenfalls wir Fachidioten, 
wie uns die Kollegen vom 


TV betitelten. 






Und wieder mal gibt es ein neues 
Skatprogramm - präsentiert von 
der Firma ARI Data und erstmals 
J vorgestellt auf der CeBIT HOME. 
5 Pro Skat für Windows heißt's, 
E 


und wir stellen es an anderer Stelle 


in dieser Ausgabe ausführlich vor. 





& Gleich eine ganze Reihe 


von Ständen hatten neue 
Titel, die Lernen und Spie- 
len für die Kleineren kon- 
genial verbinden wollen. 
Alle aufzuzählen, sparen 
wir uns an dieser Stelle 
und machen dafür lieber 
in einer der kommenden 
Ausgaben ein Special. Ein 
paar Previews zu kom- 
menden Titeln gibt's aller- 
dings trotzdem schon jetzt, und 
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Eine ganze Menge Spiel gab es am Stand von 
NBG zu sehen. Die Distributionsfirma hat ihr 
Programm im letzten Jahr konsequent ausge- 
baut. Interessant für Schachspieler sind zum Bei- 
spiel die Mephisto-Produkte für den PC: Aktuell 
ist der Schachlehrer, und auch die neueste Ver- 
sion des Mephisto Genius (3.0) wird bereits an- 
gekündigt. 

Wer wollte, konnte auch das jüngste Ac- 
tion-Game der Entwickler von CAPS schon mal 









probespielen. 
Bot Soccer 
wird eine 
„Fußball*-Si- 
mulation mit Viererteams abgedrehter Roboter- 
modelle, die besonders im gepflegten Foulspiel 
ihre Stärken haben. Nach ziemlich mißglück- 
ten Ausflügen ins Adventure-Genre könnten 
die Jungs aus Ulm, die einst mit Der Aufstand 
der Dinge einen be- 
achtlichen Jump'n’ 
Run-Erstling hinleg- 
ten, wieder ein 
heißes Eisen im Feu- 
erhaben. 

Auch Warcraft- 
II- und Fury3-Fans 
dürfen sich die Fin- 
ger lecken. Nach 
S!Zone, einer CD mit 
jeder Menge Zusatz- 
levels für Sim City 
2000, gibt's jetzt mit 
WIZone und FIZone 
ähnlich gestrickte 
Pakete für die ge- 
nannten Produkte. 
Und wer schließlich immer wieder auf unüber- 
windliche Hürden in seinen Spielen stößt, greift 
vielleicht gerne zu Carsten Borgmeiers Lö- 
sungsbüchern, die ebenfalls bei NBG verlegt 
und rechtzeitig zur Messe um ein paar neue Ti- 
tel ergänzt wurden. 








Sony Computer Entertainment 














Daß die CD-ROM-Konso- 
len mittlerweile große Be- 
achtung gefunden haben, 
bewies auch Sony Compu- 
ter Entertainment ein- 
drucksvoll mit einem reich- 
haltigen Produkt-Angebot 
in der „Game City“ auf der 
CeBIT HOME. Die wohl 
stärksten Titel, die rechtzeitig zum Weihnachts- 
geschäft in die Regale kommen, sind Tekken 2, 
Crash Bandicoot und das Adventure Bapho- 
met’s Fluch. Des weiteren gibt's eine schicke 
Playstation-Tasche, in der die Konsole sicher 
transportiert werden kann. In jener, die für 99 
Mark feilgeboten wird, befinden sich eine Me- 

mory Card sowie ein PS-X-Controller. 

iin You'll never walk alone... 


Das Lable gehört seit einem 
Jahrzehnt zu den renom- 
mierten Herstellern von Un- 
terhaltungssoftware. In Han- 
nover legte das Soft- 
warehaus besonderen Wert 
auf die Präsentation von 
Formel 1. 

Für das Racing- 
Game hatte man 
eigens einen Renn- 
wagen organisiert, 
in dem Interessier- 
te ihr Können 
stilecht unter Be- 
weis stellen konn- 
ten. Des weiteren 
präsentierte man 
Ecstatica II, das 
besonders mit der 
grafischen Aufbe- 
reitung glänzt und im nächsten Jahr ein echter 
Leckerbissen werden könnte. Ebenfalls in Ar- 
beit: wipEout 2097 und Discworld II - Ver- 
mutlich vermißt. 
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Virgin Intera 




































Daß Command & Conquer ein wirklich gutes 
Strategie-Game ist, wissen wohl schon alle Spie- 
ler. Wußtet Ihr aber schon, daß Virgin C&C ins- 
gesamt 450.000mal (!) verkauft hat? Dieser Er- 
folg verdient natürlich einen Pokal, und den 
überreichte Virgin Interactive auf der CeBIT 
HOME sich gleich selbst! Naja, Eigenlob ist eben 
Geschmackssache - die Nase sollte man sich 
trotzdem zuhalten ... 





Das französische Softwarehaus 
hatte gute Nachrichten für die 
deutsche Journaille: die Eröff- 
nung einer Zweigstelle in Düssel- 
dorf. Doch softwaremäßig gab's 
am UBI-Stand 
(ähnlich wie bei 
allen anderen) 
nicht viel Neues 
zu sehen. Man prä- 
sentierte über- 
wiegend Edutain- 
ment, darunter eine 
besonders nette 
Idee. Rayman wur- 
de für die Klein- 
sten neu aufgelegt: 
Lesen und Rech- 
nen mit Rayman. 
In das beliebte 
Jump’n’Run waur- 
den Rechenaufga- 
ben eingebaut und 
der Spielablauf 
vereinfacht - frei 
nach dem Motto 
„spielerisch lernen“. Eine gute 
Idee, der noch weitere folgen sol- 
len. 





IrE 
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' KanadasConnechion 





irtual Corporation hieß das er- 

ste Spiel, das hierzulande den 

Namen der Firma Microforum 

bekannt machte. Das Game 
selbst war nicht so toll, aber immerhin 
wurde mit einer Sprachsteuerung tech- 
nisches Neuland erschlossen. Ein wenig 
anders als andere sollen auch zukünfti- 
ge Spiele der Firma werden, die dann 
aber auch spielerisch fesselnder sein 
sollen. Unser Korrespondent Derek 
dela Fuente unterhielt sich mit Claudio 
Baiocchi von Microforum über die Fir- 
ma und ihre Pläne. 


PC Spiel: Wie lange gibt es Microfo- 
@ rum eigentlich schon? 

Claudio Baiocchi: Die Firma wurde 
eim Jahre 1985 mit anfangs zehn An- 
gestellten gegründet, nun sind es mehr 
als 130. Unser Hauptziel ist die Veröf- 
fentlichung von erstklassigen CD-ROM- 
Produkten in den Bereichen Spiele, Un- 
terhaltung, Edutainment und Utilities. 


Bisher umfaßt unser Programm mehr 
als 50 CD-ROM-Titel. 





Es fällt auf, daß ihr viel mit Full-Mo- 
@ tion-Videosequenzen arbeitet. Gera- 
de das kommt in der Regel in Europa 
nicht so gut an, weil die Leute.den Ein- 
druck haben, so würden mittelmäßige 
Games künstlich aufgepeppt. Was denkt 
ihrüber diese Sache? 

Noch sind CD-ROM-Spiele relativ 
@jung, und bei den frühen Titeln - als 
die dahinterstehende Technologie noch 
in den Kinderschuhen steckte - durften 
FMV-Sequenzen mit Recht oft als Füller 
oder „nur fürs Auge“ betrachtet werden. 
Wir allerdings setzen FMV dort ein, wo 
es die Story stützt oder das Gameplay 
verbessert. 

Gerade erst haben wir unsere Video- 
technologie bei einem anderen Spiel 
perfektioniert, das noch vor Weihnach- 
ten erscheinen soll. In High Expecta- 
tions ist es uns gelungen, den Realis- 
mus von Film und Videosequenzen mit 
unglaublichen 3D-Rendering-Anteilen 
in einem Ausmaß zu verknüpfen, wie es 
noch bei keinem Spiel zuvor gelungen 
ist Spieler werden jede Menge Mühe 





Huygen’s 
Disclosure 


haben, exakt festzustellen, wo der Film 
aufhört und das Rendering anfängt - so 
gut ist die Qualität der Grafik. 


3D-Engines sind ja im Moment wie- 
@ der malderHit Habt ihrauch eine ei- 
gene? Und was zeichnet sie aus? 

Wir haben mehrere. Die, die wir für 
eGooch Grundy’s X Decathlon ge- 
schrieben haben, überzeugt mit ihrer 
Geschwindigkeit und der Qualität hoch- 
auflösender Grafik. Eine ähnliche En- 
gine haben wir für ein weiteres Spiel ge- 
schrieben, das gerade in der Entwick- 
lung ist. Die Soultrap-Engine bietet ein- 
zigartige 3D-Perspektiven in Echtzeit. 
Spieler können in alle Richtungen 
schauen, und das nach Wahl aus der 
Ich-Perspektive oder verschiedenen an- 
deren Blickwinkeln. Die Geschwindig- 
keitist unglaublich. 


Nun aber ans Eingemachte. Erzähl 
®@ uns bitte etwas mehr über die kom- 
menden Microforum-Spiele. 

Soultrap wird im September kommen 
®und führt in die Alptraumwelt eines 
Mannes, der von Manifestationen seiner 
größten Ängste gequält wird. Die Spieler 
müssen ihrem Helden durch diese Echt- 
zeit-3D-Welt voller Fallen hindurchhelfen 
und dabei so viele der unheimlichen Ma- 


nifestationen wie möglich beseitigen. 
Im Oktober wird Huygen’s Disclo- 
sure fertig: Auf einem Saturnmond gilt 





> 2 


es, das Geheimnis zu lüften, wie die At- 
mosphäre der sterbenden Erde gerettet 
werden kann. Dieses Game ist technolo- 
gisch besonders interessant, weil wir ei- 
nen „Gruppenintelligenz“-Modus ein- 
führen: Man kann sich als Spieler ein 


Team zusammensuchen, und jedes Mit- klären. - Über die technologischen Er- 
glied reagiert selbständig nach eigenen rungenschaften haben wir ebenfalls be- 
Mustern. reits gesprochen. m 


Im November wollen wir Gooch 
Grundy’s X Decathlon fertigstellen. 
Das ist im Kern eine Satire aufden olym- 


vier Adoptivsöhnen muß man miterle- 
ben, wie der Vater von einem bösen 
Obergangster hingerichtet wird. Ge- 
meinsam mit den drei Brüdern bemüht 
man sich im folgenden, die Geheimnis- 
se in des Vaters Vergangenheit aufzu- 










pischen Zehnkampf mit Wettbewerbern Microforum 
aus einer gemischten Gruppe typischer verfügt überein 
Verlierer. Da sind zum Beispiel die eigenes Blue- 
Couch-Kartoffel, der Alien, ein sprechen- screen-Studio 
der Affe und ein boxendes Känguruh. und weitere 
Auch in Hinsicht auf die einzelnen Diszi- Spezialeinrich- 
plinen sind unsere Entwickler bis zum tungen 
äußersten gegangen und haben sich B 

Wettbewerbe wie den „Speerfang“ aus» Gooch Grundy’s 

gedacht, einen Wettlauf mit menschen- XDecathlon 


fressenden Hunden oder ein Wett- 
schwimmen im Haifisch-Pool. 

Und im Dezember steht High Expec- 
tations auf dem Programm, unser derzeit 
aufwendigstes Projekt. Als ältester von 
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1er nen 
Pentium so richtig aus- 
reizt. Doch welche ist die 
beste? Wir haben die 
wirklich guten Games 
einmal zusammenge- 
stellt und verglichen. 


ennsimulationen gehören ne- 

ben den Flugsims wohl zu 

den performancehungrigsten 

Spielen der PC-Szene. Und 
wer nicht deutliche Abstriche bei der 
Grafik machen will, kommt bei einer 
echten Simulation wohl nicht mehr um 
einen Pentium herum. Das soll nicht 
heißen, daß man mit einem 486er kei- 
nen Spaß beim Rennen haben kann, 
aber wer einmal den SVGA-Modus der 
gängigen Produkte ausprobiert hat, wird 
sich sehnlichst einen Pentium wün- 
schen. 


3. Indycar Racing 2 
Virgin, Hamburg 
4.Virtual Karts, Gokart-Sim 


Fe 
5. Rallye Racing Rallye-Sim 
Sof 2000 pl y 


au VON 


Indycar-Sim 





Wie schon bei den Flugsimulationen 
(PC Spiel 5/96) ist das Genre in Sachen 
vier Räder weit gestreut. Da gibt es echte 
Simulationen, Arcade-Simulationen und 
reine Action-Games. Letztendlich ist es 
Geschmackssache, für welche Spielart 
man sich entscheidet. 4 


Was soll es sein? 


Die reinen Action-Games haben meist 
nicht viel am Drumherum zu bieten. Man 
entscheidet sich für Einzelrennen oder 
Meisterschaft, stellt den Schwierigkeits- 
grad ein, und los geht's - meist auf abge- 
fahrenen Phantasiestrecken mit witzi- 
gen Wägelchen. Von der Piste drängeln 
ist erlaubt, und Crashs bleiben bis auf ei- 
nen Zeitverlust meist folgenlos. Das phy- 
sikalische Modell der Fahrzeuge ent- 
spricht ungefähr dem Realitätsgrad, den 
ein dreijähriges Kind bei einer Häuser- 
konstruktion hinlegt. 

Schon ein bißchen realistischer zei- 
gen sich die Arcade-Sims, die zwar 
mächtig viel Action bieten, aber auch ein 
brauchbares Fahrzeugmodell auf die 
Räder stellen. Kurvendrift, Gangwahl, 
PS und Bremsverhalten entsprechen 






ten Rennsımulationen 





Echte Simulation: Blockierende Räder 
fressen Reifen 


durchaus realen Bedingungen. Die 
Spielmodi sind meist denen der Action- 
Games des Genres ähnlich. 

Die Königsklasse sind aber die echten 
Sims, die, bei denen man vom Tuning 
bis zur Streckenanpassung, über Qua- 
lifying und Boxenstrategie alles Rele- 
vante einplanen muß. 


NASCAR vs. Formel 1 


Zwei Vertreter sollen hier einmal als Bei- 
spiel auseinandergenommen werden, 
das schon etwas über ein Jahr alte Nas- 
car-Racing (das technisch dem Indycar 
Racing II gleichkommt) und das endlich 


„+ ab486/66, SVCK: 


-Kurse, aktuelle Scison inPlanung mi 


Sehr reale Sim zum amerikanischen Pendant der . 


Ovale und Rundkurse der Saison. - - — 


n. Zahlreiche Kartstrecken, verschiedene A 


ab 486/65, SVGh: 


Pentiu 


sehr hoch 


"@.70DM 
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"sehrhoch 
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verfügbare Formula One Grand Prix 2 
(F1GP2). 

Während bei Nascar das physikali- 
sche Modell bis ins letzte Detail ausge- 
reizt wurde, bietet FIGP2 nur ein 
annäherndes Modell. So wurden bei 
letzterem zum Beispiel Reifenabnut- 
zung, Reifendruck und Reifentempera- 
tur gnadenlos vernachlässigt. 


Dieser Williams Renault übt den Tiefflug 


Das Verhältnis kehrt sich bei den Ein- 
stellungsvarianten um. In Sachen Fahr- 
werksabstimmung bietet FIGP2 den 
meisten Stoff zum Grübeln, was aber 
nicht unbedingt an der Faulheit der Pro- 
grammierer von Nascar-Racing son- 
dern am Reglement der jeweiligen 
Rennserie liegt. 





Spielerisch haben 
beide Games ihre Vor- und 
Nachteile. Während die F1GPler der 
Strecke so richtig nahe und sogar die 
Kerbs (rotweiße Randsteine in Kurven) 
zu spüren bekommen, bietet Nascar die 
reinste Rushhour auf dem Track. Wer 
auf Verkehr steht und ab und zu kleine 
Rempeleien bei 300 Klamotten mag, 
wird wahrscheinlich mit Nascar glückli- 
cher werden. Überholvorgänge dauern 
nicht selten ein paar Runden, die man 
sogar zu dritt nebeneinander meistern 
kann. Wer dagegen nur ein bißchen Ver- 
kehr und viel exaktes Kurvenzirkeln be- 
vorzugt, der sollte es mit FIGP2 versu- 
chen. 

Egal welches Produkt es nun sein soll, 
es steht eine lange Einarbeitungszeit auf 
dem Plan. Im Gegensatz zu den Arcade- 
Sims und den Action-Games muß bei 
den echten Sims das Fahrzeug wirklich 
beherrscht werden: Dazu sind für jeden 
Track unzählige Trainingsrunden 
Pflichtprogramm. Wer die Qualifikati- 
onszeiten der Computergegner nicht 
annähernd mithalten kann, braucht gar 
nicht erst beim Rennen antreten. 

Hat man mit der vorgegebenen 
Grundeinstellung angefangen, geht 
dann. langsam das Feintuning los. 
Schneller Kurs heißt wenig Spoiler und 
lange Getriebeübersetzung. Doch wer 


Besonderheiten 


Acht Luxussportwagen;öchl Refinstrecken, netzwerktauglich 
unter Win 95, viel Multimedio-8Video und dSound = 


Y Arcade-Sim mit Fontasy- Vier Fahrzeuge, sechs Strecken, meh 


Sportwagen 

3. Destruction Derby Arcade-Sim mit 
Psygnosis, Frankfurt Schrottautos 

4.Speed Haste Arcade-Sim mit 
Electronic Arts, Aachen Nas- und Indy-Cars 


5.FatalRacing * Arcade-Sim mit Fontasy- 
Softgold, Kaarst. „Tourenwagen , 


netzwerktauglich, Bonus-Tracks und. 


Demolition Derby, Spielziel: Gegner nme viel Adlon, 
guter Sound, ligamodus, Teil 2 in Planung 


6, A verrückte Tracks, viele Optionen, 


N N 


Konfiguration 


.. 486/66, SVGA: mittel 
j Pentium 90% 
486/66, Mr Rn „mittel 
Pentium’75 x is 
486/66 mittel 


es dabei übertreibt, klebt in den engen 
Kurven in der Mauer. 

Noch komplizierter wird es bei der ei- 
gentlichen Fahrwerksabstimmung. Har- 
te Federung heißt bessere Bodenhaf- 
tung, schneller Reifenverschleiß und 
schwierigeres Lenken. Kurz: Wer Ge- 
duld mitbringt, wird schon beim Zeitfah- 
ren seine helle Freude haben. Wo sind 
noch ein paar Zehntelsekunden qgutzu- 
machen, das dürfte eine häufig gestellte 
Frage sein. 








Doch bis dahin muß man soviel 
über Fahrzeugphysik lernen, daß es fast 
bis zur Gesellenprüfung zum Kfz-Mecha- 
nikerreicht. 


Gelungene Mischung 


Wer sich das nicht antun will, sondern 
einfach nur einen schnellen Wagen len- 
ken möchte, der sollte sich bei den Arca- 
de-Sims umsehen. Bei Need for Speed 
SE zum Beispiel braucht man sich gar 
nicht um Reifen, Fahrwerk und Spoiler 
zu kümmern. Die Luxusrenner vom Por- 
sche Carrera bis bin zum Lamborghini 


Schwierigkeit 
























Diablo sind sozusagen fa- 
brikneu. Reinsetzen und los- 
preschen ist die Devise. Doch 
auf dem Asphalt sollte man 
schon bleiben, und das ist 
nicht ganz einfach, denn 
auch hier wurde das Fahr- 
zeugmodell den Origina- 
len nachempfunden. Ex- 
aktes Fahren und sau- 
beres Anbremsen sind 
hierdasAund OÖ. 


Action pur 


Die reinen Action- 
“Zames bieten neben 
neist völlig 
ückten Strecken- 
führungen auch 
zahlreiche Goodies, 
die - einmal einge- 
sammelt - das ei- 
gene Fahrzeug 
kurzfristig schneller machen oder Geg- 
ner ausbremsen helfen. Die Strecken 


ver- 


1. Track Attack Action mit 
Microprose, Gütersloh Fantasycors 
2. Battle Race Action mit 


Ikarion, Aachen Schwebe-Gleitern 


3. Big Red Racing 
Eidos, Hamburg 


4. Road Warrior Action mit Comictaxi 
Selling Points, Gütersloh 


Action mit Baggern, 
Lastern, Jeeps 


Action mit Buggy und 
Boot 


5.Speed Rage 
Konami, Frankfurt 





pr 


ETC 


u 
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Besonderheiten 


Natürlich ist mit diesen Games noch lange 
nicht das Ende der Fahnenstange erreicht. 
Zahlreiche zweite Teile und Neuerschei- 
nungen sind bereits in Planung. Allen vor- 


an dürfte man auf Nascar Racing 2 ge- 
spannt sein. Aber auch Sega, so munkelt 
man, will das legendäre Sega Rallye für 
den PC umsetzen. Außerdem sind zweite 
Teile von MotoX und Destruction Derby 
geplant. e 





sind meist sehr kurz und schnell zu mei- 
stern. Während man mit den echten 
Sims oder den Arcade-Sims mehrere 
Stunden am Stück verbringt, sind die 
Action-Games eher für Kurzweil ge- 
dacht - morgens halb zehn in Deutsch- 
land eben schnell mal ein Race in der 
Frühstückspause machen. 


Die Exoten 


Dazu kommen noch zahlrei- 
che Exoten. Zum Bei- 


13 morphende Tracks, Wagentuning, netzwerktauglich 
24 Tracks, acht Schwebe-Gleiter, Waffeneinsatz, netzwerktauglich 


Viele Fahrzeugtypen, 26 Tracks, Zwei-Spieler-Splitscreen, 
hügelige Kurse 

Comicstory mit bewaffnetem Taxi, fortlaufende Geschichte, 
rockiger Soundtrack 


Nichtlineare Tracks, Buggies und Boote, schnelles Scrolling, 
netzwerktauglich 












Die Krönung: Nascar 2 kommt mit 
Gegenlicht 


spiel bietet Destruction Derby für poten- 
tielle Bruchpiloten wohl den Spielspaß 
schlechthin. Andere Autos zu Schrott 
fahren und selbst möglichst wenig dabei 
abzukriegen, das ist eben ein Mords- 
gaudi. 

MotoX (Motocross) dagegen ist eines 
der ganz wenigen Motorradgames, die 
wirklich Laune machen. Halsbrecheri- 
sche Sprünge und enge Kurven im Steil- 
hang sind dort das Maß der Dinge. 

Wer das Fahren den anderen überlas- 
sen will, sollte sich einmal mit den Wirt- 
schaftssims auseinandersetzen. Ob es 


Details im Rückspiegel: 
sieht gut aus, frißt aber 
Performance 


















Konfiguration Schwierigkeit Preis 
486/100 mittel ca. 90 DM 
486/66, HiRes: mittel ca. 90 DM 
Pentium 90 

486/33, SVGA: einfach ca.80 DM 
486/100 

486/33 mittel ca. 70 DM 
486/33 einfach ca.70DM 



















PC, Amiga, PSX 
SYUETTeTe WAS el-InTe]s 


ie Ihr Spiel : 


So finden 


1:Action PASTE le, 
3: Adventure 4:Sport 

5: Rollenspiel 
7:Sammlung 8:Strategie 


„. oder kommen Sie doch einfach vorbei ! 


6: Geschickl. 


e :engl.Spiel 
e/d : deut. Anleitung 
: komplettdeutsch 


cz 


@TolanlelBi:-TE-I77 IE Test -neTzslo)nm 


Körnebachstr. 95 44143 Dortmund 


Körnebachstr. 95 Tel. 0231 - 53 11 334 
14143 Dortmund -53 11 335 
Mo-Fr 1100-1830 Fax. 0231 - 53 11 333 


.. 11.00 - 14.00 Mo-Fr 10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00 


CD SPIELE CDSPIELE Unsere Spiele des Monats: 


Adams Family Pinball* ed 64- 
ADiKinderlernprogramme d 79- 
Afterlife [ur u, © 
AH-64D Longbow d 2 7% 
Airbus A 320 Il (Win95)* d 2 R- 
Alien incident d 3 5. 
Allen Trilogy ed 1 8- 
Aloneinthe Dark Trilogy d 3 66. 
A.T.F.X-Fighters d 2 7%. 
Atripolis 2097 d 3 6- 
Azrael'sTear d 3 8- 
Azrael'sTear+Buch d 3 74 
Baphomets Fluch [ur u / 5 
Battle Arena Toshinden ed 1 69- 
BattleGroundA./G/S.W. d 2 69- 
Battleisie3 d 8 6- 
Bling d 2 98. 
Bleifuß ed 2 4. 
Blood* e 1 8- 
Blood & Magic* ed 8 79- 
Bubble Bobble d 1 79 
Bundesliga Manager 97* d 4 %- 
Caesar2 u © 
Chronicles oftheSword [ Br Bu / © 
Civilization? d 8 7%. 
Civil War General d 8 8- 
Comanche3* ed 2 79- 
Command & Conquer 1 d 8 R- 
Command & C. Mission d zus 29. 
Creatures’ ed 1 89.- 
Crusader -No Regret [u Bu 
Cyberstorm d 8 %- 
Daggerfall* d 5 %- 
Das Schwarze Auge3* d 3 4- 
Deadline ed 2 3- 
Deadlock ad 8 84- 
DeadiyGames’ d 8 8- 
Deathkeep (Win95) ed 1 69- 
Der Planer 2 ur Bu / © 
Der Produzent [ur u / 9 
Descent2MissionBuller ed 1 39.- 
Die Fugger2 d 2 79- 
Die Hard Trilogy* d 1 
DieSiedler2 d 8 8- 
Dogz d 1 2%- 
Down inthe Dumps [ ur u / 
Dungeon Keeper* d 3 7 
Elisabeth 1 d 2 6- 
F22 Lightning 2* d 2 79- 
FiGrandPrix2 d 2 8%- 
Fi Manager 96 d 2 7- 
Fable 4.3 8. 
Fantasy General d 8 6. 
FIFASoccer96 d 4 5- 
FIFASoccer97* d 4 N. 
FiyingCorps* ed 2 84- 
Gabriel Knight 2 d 3 8. 
Grand Prix Manager d 2 5. 
Gene Wars d 8 N. 
GeneMachine d 3 6- 
Golden Gate Killer (WINCD) d 3 69- 
Hardline d 1 9- 
Hattrick Wins(Win95)! * d 4 N. 
Hexagon Kartell d 2 6. 
Hexen Win 95 ed 1 69- 
Hexen (ID-Soft) e 1 8. 
Hexen MissionCD ed 1 28. 
Hind ed 2 79- 
Hugo 3 d 16. 
Hugo 4* d 1 6&- 
iIM1A2Abrams ed 2 79- 
Lands ofLore2* [er u 55 
Leisure SuitLarry7* d 3 74 
Lemmings Bundle(Win95) ed 8 35- 
Lighthouse d 3 8- 
LinksL$ ed 4 8. 
MadTV2 d 2 79. 
Magic the Gathering* d 8 8- 
Martini Racing d 2 2. 
Master ofOrion2* d 8 86. 
MDK* ed 1 8. 
Mechwarrior 2+Mission d 1 RM. 
Mechwarrior 2: Mercenaries* ” 1 I - 
) 


3 
Kate freibleibend ne Unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisänderungen vorbehal- 
ten. Die angegebenen Preise sind ausschließlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten 
unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM 
* Bei Anzeigenschluß noch nicht verfügbar- Vorbestellung erbeten. 


Kostenpauschale ! 


Monopoly 


Nascar Racing2* 
NBALive 96 
NBALive97* 
NeedforSpeed Special 
NHL Hockey 96 

NHL Hockey 97* 

NHL Powerplay Hockey 
Normality 
OlympicGames 
Olympic$occer 
Onside Soccer 
Orionburger 

Outlaws* 


Pandora Akte* 
Paximperia2* 

Petko* 

Pole Position 

PGA European Tour Golf 96 
PGA Tour Golf 97* 
Phantasmagoria(7 CDs) 
Phantasmagoria2* 

Pinball Constructor Set* 


aeneaaßßanananmaßßoaßßanacaaaßaıa 
DP-noV2AAPRV DD. V2n, nV Ban aA 


BED BREBERBBBRFBRIETTETDEIRTRR 


Prey‘ 
Privateer2* 


25 
suusuh 


Fe 


QuakeLevelCD 
Quest for Glory 1-4 
RallyeRacing97* 
Riddie of Master Lu 
Ripper 

RoadRash* 


oa 


aanas 


Sehr geehrte Kunden, 
Wir führen auch Amiga,CD32, 
Playstation und Sega Saturn. Un- 
serenGesamtkatalogerhalten Sie 
automatisch mit Ihrer Bestellung 
Neuerscheinungen erfragen Sie 
bittetelefonisch. 

Ihr £2055 Team 


Händleranfragen erwünscht ! 





Safecracker ed 3 79- 
Santa Fe Myst: ElkMoon* e 3 79 
Schleichfahrt* d 2 74- 
ScorchedPlanet* d 1 R- 
Shadow Warrior* e 1 8. 
Shannara [ur Bu / © 
ShatteredSteel* d 1 M- 
ShellShock d 2 6- 
Sherlock Holmes 2* d 3 R- 
Silent Hunter [ur u 5 
SimontheSorcerer1&2 d 3 4. 
SimontheSorcerer2 d 3 3. 
Solar Crusade* d 1 7% 
SonicCD d 1 5. 
Star Trek A Final Unity d 2 6. 
SteelPanthers d8 8. 
ST.O.R.M. d 2 74 
Syndicate Wars d 2 84- 
Synnergist-Close Up [ur u / © 
TerraNova d 1% 
Tie Fighter (SVGA) d 1 7-. 
Time Commando ed 1 75- 
This Means War! d 8 74 
TheDig d 3 R- 
Tomb Raider* [. en Be 
Total Control d 8 8. 
Tunnel B1* ed 1 84 
Ultima Online* d 8 9. 
Urban Runner ur u © 
Victory [ur Bu 9 
Viking Conquest" d 1 - 
Virtua Fighter PC(Win95) ed 1 77- 
VEIRELFERSTETEIT ECT Ger Ba u: 5 
Warcraft 2Expansion Set d 8 28. 
War Hawk ed 2 59- 
WarhammerDarkCrusader ed 1 65. 
War Wind* ed 1 84- 
Wing’Commander 4 (un u ı 9 
Worms [ Bu u 5 
Worms Reinforcement d zus %.- 
X-Wing vs. Tie-Fighter* d 


ya» 


ZorkNemesis d 











Tth Guest ed 3 19- 
Alone inthe Dark 1 d 3 2- D S Al > Je 
E67 d 2 55. 
Battle Bugs d 8 2%. 
:ENTEINERSTIR d 2 19- 
ee > Schwarze Auge Teil 3- Schatten über Riva 
Bioforge d 3 2%. 
EIKENSE) d 3 M- DSA 1 +2 + 3 zusammen nur 79 DM 
Caesar ed 2 23. 
Chewy-FluchtvonAlpha5 d 3 3- Komplett 
Comancheinel.Mission1&2 d 2 3. 
Der Reeder d 2 3. 
FadetoBlack un Br © 
Gabriel Knight e 3 24- 
="  ::: KKommand&Con uer 
Goblins3 d 3 4- 
Headto Head d 1 3. 
ER PEITESETE} d 3 3. 
Kings Quest7 [Be u 
Lands ofLore d 3 2%. 
LegendofKyrandia3 d 3% Komplett u 
Little Big Adventure d 3 2%. leutsch 
Lode Runner [ur 2) 0 - 
Magic Carpet&Hidden Worldsd 1 29, 
Master of Orion d 8 2% 
MDICHZEIEN 2 d 3 0. 
Nascar Racing u Br 55 r 
NHL.Hockey 95 ed 4 28- j * 
erg me Baphomet'sFluch Syndicate Wars 
Pitfail (Win 95) d 1 2%- Do 
PizzaConnection de 23 DR RR 
Raptor 1-3 ed 1 29- erne 
Panzer General2 ed 8 89 Komplett 
Pirates Gold d 3% nur KENSe] . 
Police Quest4 d 3 4. 
Powerhouse d 2 3%- 
Rebel Assault [: u u < © 
Sam& Max 3% Crusader Time Commando 
Shanghai-GreatMoments d 8 24- 4 - d 
- SimontheSorcerer 1 d 3 2%4- 
BE Ta 00 W2-1117117,1177:72:7:7, ae Bar Bu 55 No Regret ın 
StarTrekJudgementRites d 2 24- FRARY 
Star Wars Collection d 2 5- Komp 6 e) Komplett 75 - 
Strike Commander ed 1 3- de nur = deutsch je nur " 
SystemShock [ un Br. 7 
Syndicate Plus d - ii 
irk d > H = * 
EEE ZOTKNEMeSiS Diablo 
Ultima7 Compilation Hd 5 2- Mit flüssigem 360° Scrolling ! 
US Navy Fighters [Br 2 5 * [D7-T; ETTSG 2 
Wing Commander 3 d 2 5 Road Rash 
C D 2 B R Komplett Komplett 79 
u deutsch nur deutsch u. 
DSASchwarzeAugeBunde d 3 79- 
(Das Schwarze Auge 1, 2 und 3) 
Lucas ClassicAdventues d 3 3. i * * 
(MI1,Zak Mc Kracken, Loom, Maniac Mansion 1,Indy3) Be . Gene Wars zZ 
Lucas Top Adventures d 3 8. 
(Monkey Island 2, Day of the Tentacle, Indy 4) Sonic PC* e/d BENIG ei) Tennis * 
MegaPack6 [Br u (5 } 
nun 9 Master LuPanzer General Legend 0 Kyranda, LinksLSe/d Komplett 4) 
inbail 3D,Manic: Karts,Drukdenzickel Steel Panther, etc...) * - 
Star Trek Warrior Set Fe Deadly Games’d TE 111 " 


(Technical Manual,Deep Space 9-Demo,Video,Audio-CD) 


Wir führen alle Lösungs- 
bücher vom Hint Shop ! 


Fi Grand Prix 2 We EHiclgeldelite)i 





je Heft nur 14.90 Thrustmaster T2& Fi GP2nur289.- pi * 
komplett Komplett 
Hardware Wort „u 8A-WH 86.- 





Action Replay MK4V4.3 129.- 

Aktivboxen 300 Watt 3D Sound 89.- 

AltaTwin Joystickumschalter 39.- 

AltaDreadJoypad6 Tasten 44.- Leve | C D 5 S Woodruff T.F.X 
INH derP 129.- an en PER z 
ee Ps Wir führen Level CD's für fast alle Inca2 Der Meister 
Gravis Gamepad 35.- 3D-Action und Strategie Spiele: 

Gravis GripPads (2er) 65.- ar 2,C&C, = 1 9. Komplett 2 5 
Gravis Grip Gamesystem+NHL/WWF 159.- Oft u.v.a. 

Maxi Joypad 19.- deutsch je nur Er 
Logitech Wingman Extreme 89.- 

Microsoft Sidewinder 3D Pro 8- Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur geger 


Thrustmaster Formula T2 229.- 


Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10. 
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird generell 
nur Euroscheck akzeptiert ! Auf Wunsch versenden wir ohne Aufpreis ir 
Sicherheitsverpackungen ! Postversand: Portofrei ab 250.- DM Bestellwert !! 











nun 
reine 








selsheim sein soll, bei dem 
man eine Automarke zu 
Weltruhm führen muß, 
oder ob man sich 
als Leiter ei- 


nes Renn- 


stalls im Formel 1 Mana- 
ger oder im Formula One 
Grand Prix Manager bewei- 
sen will, die Aufgaben sind zahl- 























1. Grand Prix Manager Rennstall-Manager 
Microprose, Gütersloh 
2. formel | Manager, 
Software 2000, Plön 
3.Skunny Karts, Whacky Funny-Kart-Game 
Wheels, CDV, Karlsruhe 
4.Micro Machines 2 
Codemasters; England 


5.MotoX 
Graftgold 


Rennstall-Manager 


Funny-Rennspiel 


Motocross-Sim 


UKAPT 1/8 


eine 
Wirt- 
schaftssimula- 
tion wie Oldtimer oder Rüs- 


Fast wie im 
Fernsehen 


reich. Sponsoren, Forschung, Kosten- 
rechnung, Lieferanten und Verträge sind 
dort das Maß der Dinge. 


Joysticks und Co. 








Für das ultimative Fahrfee- 
ling müssen natürlich 
auch brauchbare Joy- 
sticks her. Allen voran 
steht da das Thrustmaster 
T2-Steering Wheel mit 
Fußpedalen. Von allen Lenk- 

rädern, die derzeit auf dem Markt 
sind, können wir nur dieses bedenken- 
los empfehlen. Ein griffiges Lenkrad mit 
einer starken Feder, die das Lenkrad 
wieder zentriert, und mit echten Fußpe- 
dalen wird geboten - kurz, es ist die Krö- 
nung für echte Fans. Doch der Preis von 
ca. 250 DM macht es nicht gerade für je- 
den erschwinglich. 

Rund 100 DM billiger wird es mit dem 
neuen Formula One Steering Wheel 
von Thrustmaster, das statt Fußpedalen 
hinter dem Lenkrad einen Gas- und 
einen Bremshebel hat. Ebenfalls brauch- 
bar sind die Fußpedale von CH-Pro- 
ducts, die in Kombination mit einem 

analogen Joystick viel 
Fahrspaß bringen. Ein 
analoger Joystick sollte es 
auf jeden Fall sein, da erfah- 
rungsgemäß mit reiner Tastatur- 
steuerung die Rundenzeiten schlechter 
ausfallen. 

a 
cus 


Besonderheiten 
Komplexe Umsetzung der Realität, viele Experimentier- 
möglichkeiten, sehr komplexe Datenbank, Teil 2in Planung 
Komplexe Managementsimulation, sehr umfangreiche 
Funktionen, gute Gestaltung der Rennen 


Lustige Shareware-Kartgames, viele Goodies, schnelle 
Erfolgserlebnisse, splitscreentauglich 


Rennspiel mit vielen Fahrzeugen aus der Vogelperspektive, 
Streckeneditor, Mehrspielermodus 


Einziges brauchbares Motorradrennspiel, 32 Strecken, 
Streckeneditor, einfache Steuerung, gutes Scrolling 














rar 





38-PS-Boliden brettern mit 800 PS 
durch die Oval-Stadien 





Rushhour auf der Rennstrecke: Blech- 
schäden sind an der Tagesordnung 





Im Windschatten und eine Reifenbreite 
zur Bande - da werden Fingernägel zur 
Vollwertnahrung 












Konfiguration Schwierigkeit 














486/33 hoch ca. 80 DM 
486/66 mittel ca. 80 DM 
486/33 einfach Shareware 
486/33 einfach bis mittel ca.30.DM 
486/66 einfach bis mittel ca. 70 DM 












CD-ROM-GAMES leje El ste] N Eier .1 7153 


3 SKULLS OF THE TOLTECS KOMPL. DT. 

3 D ULTRA PINBALL 8 MAUSMATTE 

7TH GUEST 

11TH HOUR KOMPL. DT 

ABSOLUTE PINBALL DT. ANL. 21TH CENTURY 
ABUSE KOMPL. DT 

AGES OF THE DEEP & MAUSMATTE 

AGES OVER EUROPE CLASSIC - SIERRA 
ACTION SOCCER DELUXE INCL. GAMEPAD K.D. 
AD & D BLOOD & MAGIC KOMPL. DEUTSCH * 
AFTER LIVE - LUCAS ARTS - ENGL. VERS 

AH 64 D LONGBOW KOMPL. DT. (ORIGIN) 
AIRWARRIOR II KOMPL. DEUTSCH #* 

AKTE PANDORA KOMPL. DEUTSCH * 

ALBION INCL. LÖSUNGSHEFT KOMPL. DT 
ALIEN TRILOGY DT. ANLEITUNG 

ALIEN VIRUS KOMPL. DEUTSCH 

AMERIKA 1861-1865 (WHITE LABEL) K.D. & 
AMERICAN DREAM KOMPL. DEUTSCH * 
ANCIENT EMPIRES KOMPL. DEUTSCH 

ARMORED FIST KOMPL. DT. 

ARMORED FIST 2.0 - NOVALOGIC- & 
ASCENDANCY KOMPL. DEUTSCH 

ASSASSIN 2015 DT. ANLEITUNG #* 














ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL_DT 
A-TRAIN KOMPL DEUTSCH (WHITELABEL) * 
ATARI 2600 ACTION PACK VOL II 

ATF US (ORIGIN) KOMPL. DEUTSCH 

AWARD WINNERS GOLD COLLECTION 


AZRAELS TEAR KOMPL. DEUTSCH 

BAD MOJO DT. ANLEITUNG 

BACKGAMMON 8 BRIDGE DELUXE (WIN 95) D,A 
BAKU BAKU ANIMAL DT. ANLEITUNG 
BAPHOMETS FLUCH KOMPL. DT. 

BARYON DT. ANLEITUNG 

BASEBALL PRO 96 SEASON -SIERRA 

BATMAN FOREVER DT. ANLEITUNG 
ATTLEDROME KOMPL. DEUTSCH 
BATTLEGROUND: ARDENNES (EMPIRE) 
BATTLEGROUND: WATERLOO (EMPIRE) 
BATTLEGROUND: GETTYSBURG (EMPIRE 
BATTLEISLE 2 INKL. SCEBNRY ERBE TITAN K.D, 
BATTLEISLE 3 INCL.. LÖSUNGSBUCH K.D. 
BETRAYAL AT KRONDOR DT. ANLEITUNG 
BIING! KOMPL. DT 

BIOFORGE CLASSICS KOMPL. DEUTSCH 
BITMAP BROTHERS COLLECTION DT. ANL 
BLEIFUSS KOMPL. DT. 

BLEIFUSS 2 KOMPL. DEUTSCH * 

BLOWN / KOMPL. DEUTSCH 
BODSOCCER KOMPL. DEUTSCH * 

BOONG KOMPL. DEUTSCH 

B NDEAD 
BUBBLE BOBBLE DT. ANLEITUNG %* 
BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK K. D. 

BUNDE GA MANAGER PRO KOMPL. DT. 
BUNDESLIGA art 97 KOMPL. DEUTSCH 
EEL 4 DT. ANL 

AESAR | DT. ANLEITUNG 
CAESAR 2 KOMPL. DEUTSCH 
CARIBBEAN DISASTER K. D 
CARRIER STRIKE FORGE & DAWN PATROL K.D 
CATZ -YOUR COMPUTER -PETZ- 

CAVELAND DT. ANLEITUNG 

CHESSMASTER 5000 WINI5 

CHEWY, ESCAPE FROM F5 INCL. LÖS. K.D. 
CHRONICLES OF THE SWORD KOMPL. DT 
CIMILIZATION II ENGL. VERSION 

CIVILIZATION II K. D. ING INGSBUCH 
CIVILIZATION -POWERPLUS- 
CIVIL WAR: ROBERT E. LEE KOMPL. DEUTSCH 
CIVNET KOMPL. DEUTSCH -MIGROPROSE 
CLANDESTINY KOMPL. DEUTSCH & 
CLIF DANGER DT. ANLEITUNG 
CLUEDO MASTERDETECTIVE -HASBRO- K.D. * 
COMBAT CLASSICS 3: INKL. GUNSHIP 200X 

HISTORY LINE & CAMPAIGN 
COMANCHE INKL. MISSION 182 K.D 
COMANCHE 3.0 -NOVALOGIC- * 

COMMAND: AGES OF THE DEEP & MAUSMATTE 
COMMAND & CONQUER: 

ALARMSTUFE ROT KOMPL. DEUTSCH * 
COMMAND&CONQUER COMPANION (100 LEVELS) 
COMMAND & GONQUER K.D. INCL. LÖS 
COMMAND 3 GONQUER MISSIONS/SGENERYS 
COMMODORE C64 ACTION PACK 
CONQUEROR AD 1086 KOMPL. DT 





















































ONQUEST OF THE NEW WORLD K. D 
REATURE SHOCK DT. ANLEITUNG 
CREATURES KOMPL. DEUTSCH * 
CRUSADE (GREENWOOD) K.D. 
CRUSADER - NO REGRET - KOMPL. DT. # 


CYE 
Y 











KOMPL. DEUTSCH 
CYBERJUDAS DT, ANLEITUNG 
CYBERMAGE -DARKLIGHT AWAKENING- K. DT. 
CYBERSPEED DT.ANL 

CYBERSTROM KOMPL. DEUTSCH 
DAGGERFALL KOMPL. DEUTSCH * 
DARK SEED 2 KOMPL. DEUTSCH * 

DAS AMT KOMPL. DT 

DAVIS CUP TENNIS DT. ANLEITUNG 

DAY OF TENTACLE -M. MANISION Il- K. DT. 
DAYTONA USA DT. ANLEITUNG * 
DEADLOCK KOMPL. DEUTSCH * 

DER PLANER & EXTRA LEVELS KOMPL. DT. 
DER PRODUZENT KOMPL DEUTSCH 
KOMPL. DT. 











LE STRIKE 

DESTRUCTION DERBY DT. ANL 

DIABOLO KOMPLETT DEUTSCH %* 

DIE FUGGER 2 INCL. LÖSUNG K. DT 

DIE GROSSE SCHLACHT: ARDENNEN KOMPL. DT. 

DIE GROSSE SCHLACHT: GETTYSBURG K.D. * 

DIE GROSSE SCHLACHT: WATERLOOK.D. * 

DIE HARD TRILOGY DT. ANLEITUNG * 

DIE TOTAL VERRÜCKTE RALLYE K. DT. 

DISCWORLD 2 -MISSING PRESUMED-D.A. * 

DOWN IN THE DUMPS KOMPL. DEUTSCH #* 

DRUIDENZIRKEL KOMPL. DT, 

DSA: DIE SCHICKSALSKLINGE KOMPL. DT 

DSF FUSSBALLMANAGER KOMPL. DEUTSCH & 

DSAI: STERNENSCHWEIF K. D 

DOGZ2 REEN: 

DUNE I - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL. DT 

DUNGEON KEEPER DOS/WIN9S5 K. D. # 

DUNGEON MASTER 2 + LÖSUNG K. [ 

H WORM JIM 1 + 2 KOMPL. DT 

VORM IM -ACTIVISION-WIN95 K.D. 
TTHSIEGE | KOMPL. DEUTSCH 

EARTH SIEGE 2 KOMPL. DEUTSCH 

EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DEUTSCH 

ELISABETH | INCL. LÖSUNG K. D. 

ENEMY NATIONS KOMPL. DEUTSCH * 




















59.90 


29,90 


9,90 


49.90 
59,90 
59,0 
59,90 
49,90 
19,90 
65,90 
59,90 
24,90 
69,90 
39,90 
29,90 
49,90 
39,90 
35,90 


29,90 


59,90 
69,90 

39,90 
69,90 
69,90 
89,90 
24,90 
59,90 
39,90 
69,90 
49,90 


69,90 


29.90 
9,90 


79,90 


39,90 


89,90 
29,90 
89,90 
29.90 
19,90 

79,0 
65,90 
24,90 
69,90 
39,90 
65,90 
29.90 
69,90 
75.%0 
29,90 
19,90 
79.0 
69,90 
59,90 
45,90 
69,90 
35,90 
69,90 
79,90 
19,90 


4 
4,% 
) 
) 











vie 








EVEN MORE INGREDIBLE MACHINE 

F 1 MANAGER 96 KOMP. DT. (SW2000) 

F 117 A NIGHTHAWK DT. ANLEITUNG 

F 15 STRIKE EAGLE Ill -POWERPLUS- 

F-22 LIGHTNING 2 -NOVALOGIC- ENGL. VERSION 
FADE TO BLACK CLASSICS KOMPL. DEUTSCH 
FABLE -DAS FANTASY ADVENTURE- KOMPL. DT. 
FANTASY GENERAL - SSI- K. D 

FATAL RACING DT. ANLEITUNG 

FIFA SOCCER 96 KOMPL. DT. 
FIELDS OF GLORY (POWERPLUS) 

FIFA 97/WINDOWS 95 KOMPL. DEUTSCH #* 
FIREFIGHT DT. ANLEITUNG (DOS/WIN35) 
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN K. D 

FLIGHT UNLIMITED KOMPL. DT 








FLUGSIMULATOR 5,1 KOMPL. DEUTSCH 0] 
FLIGHT SCENERY & OBJECT DESIGNER D,A 69,0 
FLIGHT ADVENTURES | (APOLLO) DT, ANI 65,9% 
FLIGHTSIMULATOR 6.0/WIN 95 * 99,90 
FLIGHTSIMULATOR SCENERY MADRID 49,90 
BAO-FLIGHT SHOP FÜR FS. 5,1 DT. ANL 79,% 
FLOTTENMANÖVER WIN95 KOMPL, DEUTSCH * 69,90 
FORMEL 1 DT. ANLEITUNG * 69,90 
FORMLILA ONE GRAND PRIX (POWERPLUS) 198,90 
FORMULA 1 GRAND PRIX 2 KOMPL. DT. 79,90 
FORMULA ONE GRAND PRIX 2 ENGL.VERSION 69,0 
FORMULA ONE GRAND PRIX 2 (DV) INCL. 
THRUSTMASTER FORMULA T2-LENKRAD 289,90 
FRANKENSTEIN KOMPL. DEUTSCH 29,90 
FREDDY PHARKAS DT. ANL 19,90 
FRITZ 4 (WIN) - CHESSBASE - K,D. 129,90 


FX FIGHTER DT. ANLEITUNG 
FX FIGHTER TURBO DT. ANLEITUNG * 





GABRIEL KNIGHT KOMPL. DEUTSCH 
GABRIEL KNIGHT 2 K. DT. INCL. LÖSUNGSBUCH 
SENE MACHINE KOMPL. DEUTSCH 


GENE WARS KOMPL. DEUTSCH * 





GOBLIINS 1 & 2 (SIERRA ORIGINALS) K.D. 29,0 
GOBLIINS 3 29,0 
GOLDEN GATE KILLER KOMPL. DEUTSCH 69,90 
GREG NORMAN ULTIMATE CHALLENGE GOLF D.A. 49,90 


HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 
HARDLINE KOMPL. DEUTSCH 





HARPOON 97 KOMPL. DEUTSCH * 85,90 
HEROES OF MIGHT & MAGIC K., D. 59,90 
HEXAGON KARTELL KOMPL. DEUTSCH * 69,90 


HIND KOMPL. DEUTSCH 

HI-OCTANE & WING COMMANDER 2 
HISTORY LINE 1914 - 1918 CLASSIC K, [ 
HOEHLENWELT SAGA KOMPL. DEUTSCH 
HUMANS 3 - EVOLUTION - DT. ANLEITUNG 





HUGO 2 KOMPL. DEUTSC 39,90 
HUGO II ALLE NEUEN LEVELS KOMPL. DT 59,90 
HUGO SCREENSAVER 35,90 


HUGO 4 KOMPL. DEUTSCH * 

| HAVE NO MOUTH, BUT | MUST SCREAM D.A. 
iM1 A2 ABRAMS PANZER K..D. * 

INGA | KOMPL. DEUTSCH 

INCA 2 KOMPL. DEUTSCH SIERRA ORIGINALS #* 
INDIANA JONES 4 FATE OF ATLANTIS - K.D 

INDY CAR RACING (PAPYRUS) 

INDY CAR RACING Il 

INTERNATIONAL MOTO X DT. ANL. * 

JAGGED ALLIANCE + LÖSUNG KOMPL. DT 

JOHN MADDEN FOOTBALL ANL. * 
JORDAN IN FLIGHT CL 
JOURNEYMAN PROJE 
JURASSIC PARK 
KAISER DE LUXE KOMPL. DT 

KARMA (NAVIGO) -FLUCH DER 12 HOEHLEN- K.D. 
KICK OFF 1996 (VIRGIN) WIN 95 DT, ANL 

KINGS QUEST COLLECTION 1-8 

KINGS QUEST 7 + UNG KOMPL. DT. 

KLICK N PLAY KOMPL. DEUTSCH 

KNIGHT OF XENTAR KOMPL. DT 

KOLUMBUS CHRISTOPH K. DT 

KYRANDIA 2 - HAND OF FATE- DT. ANL 
KYRANDIA 3 -MALCOMS REVENGE- K. DT. 
LANDS OF LORE DT, ANL 
LANDS OF L 2 KOMPL 
LAST DYNASTY KOMPL. DT. 
LEISURE SUIT LARRY 1 - 6 COLLECTION 
LEISURE SUIT LARRY 7: YANK HERS AWAY * 














T TURBO 





29,90 
29,90 





DEUTSCH * 








LEMMINGS BUNDLE (300 LEVELS) DT, ANL 39,90 
LEMMINGS 3 -A N W, OF LEMMINGS- DA 29,90 
LIGHTHOUSE KOMPL. DEUTSCH 79,90 
LINKS LS DT. HANDBUCH 89,90 


LIMIL DIVIL 
LITTLE BIG ADVENTURE CLASSIC KOMPL. DT. 
LOST EDEN KOMPL. DEUTSCH 
LOST IN TIME IMPL. DEUTSCH (SIERRA) 
LUCAS ARTS TOB ADVENTURE INK. INDY 4 
DAY O. TENTAC MONKEY ISLANDS I 
M1 TANK PLATOON 
M.A.X. KOMPL. DEUTSCH * 
MAGIC CARPET PLUS INC. HIDDENWORLDS K.D. 
MAGIC OF ENDORIA KOMPL. DEUTSCH 
MAGIC THE GATHERING #* 
MADE IN GERMANY COLL. INCL. ANSTOSS, 
STERNENSCHWEIF, BATTLEISLE 2 K. DT. 









MAD TV 2 KOMPL. DEUTSCH * 
M.A.G.! KOMPL. DT 

MARTINI RACING (BLEIFUSS) DT. ANL 
MASTER OF ORION 2 * 





MDK KOMPL. DEUTSCH * 

MECHWARRIOR II INCL. EXPANSION K. DT 
MECHWARRIOR 2: MERCENARIES * 

MEGA PACK 5 (KOCH MEDIA) DT. ANL 

MEGA PACK VOL 6 (KOCH MEDIA) KOMPL. DT. 
MEGA RACE 2 DT. ANLEITUNG 
MEPHISTO GENIUS 2,0. DT. HANDB 
MEPHISTO GENIUS 3.5 WIN 95 * 
MEPHISTO SCHACHLEHRER VERS 
MICROCOSM 

MIGHT & MAGIC 3-5 KOMPL. DEUTSCH 
MONKEY ANL DEUTSCH 
MONKEY ISLAND OMPL. DT. 
MONOPOLY (WESTWOOD) KOMPL. DT 
MONSTERTRUCK DT. ANLEITUNG #* 
MONTY PYTHON - QUEST FOR HOLY GRAIL 
MONTY PYTHON COMPL. WASTE OF TIME 


2 KOMPL. DT 

















MUPPETS INSIDE DT, ANLEITUNG 65.90 
MYST KOMPL. DEUTSCH 59,90 
NASCGAR RACING DT. HANDBUCH 29,90 
NASCAR RACING 2 DT. ANLEITUNG * 79,90 
NAVY STRIKE 29,90 
NBA LIVE 96 DT, ANL 85,90 
NBA JAM TOURNAMENT EDITION DT. ANL 29,90 
NECRODOME #* 69,90 
NEED FOR SPEED KOMPL. DEUTSCH 49,90 
NEED FOR SPEED SPEC. EDIT. DT. HANDB. 79,90 
NETWORKS A4 K OMPL. DEUTSCH 39,90 
NHL ICEHOCKEY 94 DT. ANLEITUNG 9,90 


NHL ICEHOCKEY 96 DT. HANB 


75,90 

















Versand: Liegnitzer Straße 13 - 82194 Gröbenzell 


Tel 





:(08142)59640 - Fax: 54654 


E-Mail: 100255.1073@compuserve.com 
BESTELLANNAHME: MO.-DO. 990-1800, FR. 900-1790 


Laden in KASSEL 
Fünffensterstraße 9 


Mo.-Fr. 1000-1800, Sa. 1000-1400 Uhr 


Laden in AUGSBURG 


GETGIHHTETEIE IT NE TEE E17 
Mo.-Fr. 900-1300 + 1330-1800, 
Sa. 900.1200 Uhr 





lejoii sie] ler. 171257 


NHL ICEHOCKEY 1997 KOMPL. DEUTSCH * 79,90 
NIHILIST DT. ANLEITUNG * 
NOCTROPOLIS KOMPL. DT 

NORMALITY INC, KOMPL. DT. 

NORTH & SOUTH 

ONSIDE SOCCER DT. ANLEITUNG 
ORIONBURGER DT. ANLEITUNG * 
QUTPOST 1.5 KOMPL. DEUTSCH 
PANZER DRAGOON DT. ANLEITUNG * 
PANZERGENERAL 2 DT. ANLEITUNG 
PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 

PC GAMES CHEAT 

PBA BOWLING (WIN95 
PERFECT PINBALL 
PERFECT RACING (RALLYE & 
PGA TOUR GOLF 94 DT. ANLE 



















YCLEMANIA) D.A. 
UNG 





PGA TOUR GOLF 486 & FIFA INT. SOCCER 39,90 
PHANTASMAGORIA 2 * 79,90 
PINBALL 3 D VER (21ST. CENTURY) D. A 39,90 
PINBALL CONSTRUCTION KIT DT. ANL. * 65,90 
PITFALL -MAYAN ADVENTURE-(WIN 95) K.D 29,90 
PIZZA CONNECTION KOMPL. DEUTSCH 24,90 
PLANER 2 KOMPL. DEUTSCH 69,90 
POLE POSIMON F1 KOMPL. DT 69,90 
POLIGE QUEST COLLECTION 69,90 
POLICE QUEST S.W.A.T. DT, ANL 79,90 
POLICE QUEST 4 KOMPL DEUTSCH 24,90 
POOL CHAMPION 


69,90 





POPULOUS II & POWERMONGER (CLASSIC) D. A 
POWERPLAY HOCKEY DT. ANLEITUNG 

PRIMAL RAGE DT, ANLEITUNG 

PRINCE OF PERSIA COLLECTION DT. ANL. 
PRIVATEER - CLASSIC - DT. ANLEITUNG 









PRIVATEER 2 -THE DARKENING- K,D, * 
PRISONER OF ICE KOMPL. DT. + LÖS 
PRO PINBALL - THE WEB - DT. ANL 


PSYCHIG DETEC DT. ANLEITUNG 

PUPPEN, PERLEN & PISTOLEN KOMPL. DT. * 
QUEST FOR GLORY COLLECTION 1 - 4 

RAILROAD TYCOON DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 
RAMA -RENDEZVOUS IM WELTRAUM- K.D. * 
RAN SOCGER KOMPL. DT 











RAN TRAINER 1 KOMPL. DT 24,90 
RAN TRAINER 2 KOMPL. DT 79,90 
RAYMAN DT. ANLEITUNG 39,90 
REALMS OF THE HAUNTING DT. ANLEITUNG # 79,90 
REBEL ASSAULT KPR.DT./DT. UNTERTITEL 39,90 
REBEL ASSAULT II KOMPL. DT 85,90 
RETURN FIRE KOMPL. DEUTSCH 69,90 
RETURN TO ZORK DT. ANL 29,90 
RIDDLE OF MASTER LU K.D, INCL. LÖS 79,90 
RIPPER KOMPL. DT. 79,90 
RISE 2: THE RESURRECTION K. DT 29,90 


RISIKO WIN9S KOMPL. DEUTSCH * 

ROAD RASH/WIN95 KOMPL. DEUTSCH 
RUSSELSHEIM KOMPL. DEUTSCH 
SAFECRACKER DT. ANLEITUNG * 

SAGA OF AGES COLLECTION & MAUSMATTE 
SAM & MAX HIT THE ROAD -LUCAS ARTS- K.D. 
SCHATTEN UBER RIVA DSA 3 KOMPL. DT. #* 
SCHLEICHFAHRT KOMPL C 











SCHLUMPFE: TELETRANPORTIER: 69,90 
SEAWOLF SSN 21 24,90 

CRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 24,90 

ELENTURM KOMPL. DEUTSCH 19,90 
SEGA RALLY DT. ANLEITUNG * 69,90 
SENSIBLE WORLD OF SOCCER EURO EDITION 54,90 
SHADOAN/WIN95 DT. ANLEITUNG 85,90 

{ADOW OF THE COMET K. DT 29, 

JANGHAI GREATEST MOMENTS K. D 29,90 
SHANNARA KOMPL. DEUTSCH INCL. LÖSUNGSB. 75,90 
SHATTERED STEEL KOMPL. DEUTSCH 69,90 
SHELLSHOCK DT, ANLEITUNG 59,0 
SHERLOCK HOLMES 2: ROSE TATTOO 79,90 
SHERLOCK HOLMES LOST FILES CLASSIC 24,90 
SHIVERS & MAUSMATTE 29,90 


SHOCKWAVE ASSAULT WIN9S KOMPL. DEUTSCH 29,90 








SIEDLER CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 29,%0 
SIEDLER 2 DATA CD KOMPL. DEUTSCH * 34,90 
SIEDLER 2 KOMPL. DT. INCL. LÖSUNGSB. 69,90 
SILENT HUNTER KOMPL. DT. 79,%0 
SILENT THUNDER KOMPL. DEUTSCH 85,% 

SIM ANT KOMPL. DEUTSCH 24,90 
SIM CITY CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 24,90 
SIM GLASSICS 2 INCL.SIM FARW/SIM EARTH/A-TRAIN 49,90 
SIM FARM KOMPL. DEUTSCH 24,90 
SIM LIFE KOMPL. DEUTSCH 24,90 
SIM PARK KOMPL. DEUTSCH * 69,90 
SIMON THE SORGERER I K. DT 35,90 
SIMON THE SORGEROR 2 K,D. INCL. LÖS 39,90 





SLIPSTREAM 5000 DT. ANLEITUNG 

SOLAR CRUSADE KOMPL. DEUTSCH * 

SONIC CD DT. ANLEITUNG 

SPACE BUCKS DT. ANLEITUNG 

SPACE HULK 2 -VENGEANCE OF BLOOD ANGELS 
SPACE MARINES KOMPL. DEUTSCH 

SPACE QUEST COLLECTION 1-5 

SPACE QUEST 6 INCL. LÖS, K. DT 









SPEED HASTE DT. ANLEITUNG 59,90 
STARCONTROL 3 * 79,90 
AR RANGERS KOMPL. DEUTSCH 19,90 
AR TREK: DEEP SPACE NINE HARBRINGER 69,90 
STAR TREK: TNG EPISODE GUIDE * 75,90 
STAR TREK: KLINGON 69,90 
STAR TREK JUDEMENT RIGHTS ENHANGED 49,90 
STAR-TREK: WARRIOR SET OMIPEDIA, KL-LEX 65,90 
STARFIGHTER 3000 DT. ANLEITUNG 79,90 
STARWAR: OLLECTION INCL. REBEL ASSAULT. 

X-WING & STARWARS SCREENSAVER K.D 59,90 
STEEL PANTHERS - DT. ANLEITUNG SSI - 29,90 
STONEKEEP KOMPL. DT. -INTERPLAY- 39,90 
STRIKER 96 KOMPL. DEUTSCH 59,90 





STORM KOMPL. DT. 65,% 








RIKE COMMANDER -CLASSICS- 29,% 
SUPER EF 2000 KOMPL. DEUTSCH * 79,90 
SUPERSTREETFIGHTER 2 TURBO DT. ANL 29,90 
5 IICATE PLUS (CLASSIC) DT. ANL 29,90 
SYNDICATE WARS - DOS/WINS5 K.D. 79,90 
SYNNERGIST -DER BLAUE STAUB- KOMPL. DT. 69,90 
SYSTEM SH KOMPL. DEUTSCH 29,90 
T.FX. & INFERNO KOMPL. DEUTSCH 35,90 
TALISMAN KOMPL. DEUTSCH 24,90 
TERMINATOR SKYNET * 69,90 
TERRA NOVA - STRIKE FORCE CENTAURI DT. ANL. 79.90 
TERROR TRAX 39,90 
T.FX. EF2000 EURO FIGHTER KOMPL. DT. 73,90 
THE DIG KOMPL. DEUTSCH INCL. LÖS 79.90 
THE RAVEN PROJECT INCL. MAUSMATTE 29,90 
TIE FIGHTER ENHANCED K. DT. 79,90 
TIME COMMANDO KOMPL. DEUTSCH 75,90 
TIME GATE: KNIGHTS CHASE KOMPL. DT 39,90 
TNN FISHING 96 DT. ANLEITUNG 69.90 
TIME PARADOX DT. ANLEITUNG * 69,% 
TOM & JERRY KOMPL. DT. 55,90 
TOMB RAIDER KOMPL. DEUTSCH * 69,90 
TOONSTRUCK KOMPL. DEUTSCH * 69,90 





CD-ROM-GAMES 


TOPWARE GOLD GAMES: CA. 40 TOP SPIELE 
TORINS PASSAGE & MAUISMATTE 39. 














TOSHINDEN KOMPL. DEUTSCH 69,% 
TOTAL MANIA KOMPL. DEUTSCH 54,90 
TRACERS KOMPL. DEUTSCH 59,90 
TUNELAND 19, 
TURRICAN 2 DT. ANLEITUNG 29.%X 
TV SPORTS BASKETBALL + 5 GAMES D, A 14,% 
ULTIMA VI - THE PAGAN - CLASSIC 39,X 
ULTIMA UNDERWORLD 1 & 1 (CLASSIC) 29, 
ULTIMATE MIX KOMPL. DEUTSCH 69,90 
ULTRA PACK VOL | (KOCH MEDIA) DT. ANI 79,%X 
ULTRA PACK 2 (KOCH MEDIA) KOMPL. DT 79,X 
ULTRA PINBALL 2 KOMPL. DEUTSCH * 65,90 
UNDER A KILLING MOON DT. ANLEITUNG 29.90 
URBAN RUNNER (LOST IN TOWN) K. DT 69, 
US NAVY FIGHTER CLASSIC 29,% 
VIKING CONQUEST KOMPL. DEUTSCH * 5,8 
VIRTUAL CORPORATION DT. ANLEITUNG x 
VIRTUA FIGHTER (WIN 95) DT. ANLEITUNG 69,%X 
VIRTUAL KARTS DT. ANLEITUNG 29,% 
VIRTUAL POOL 29,% 
VIRTUAL SNOOKER DT. ANL 73% 


VOLLGAS KOMPL. DT. 
WACKY WHEELS 
WARCRAFT 2 EXPANSION CD KOMPL. DT 24,% 
WARCRAFT Il NEUE LEVELS & ADD-ONS 
WARCRAFT II INCL, LÖSUNGSBUCH K.D 
WARCRAFT Il: MORE WAR (100 NEUE LEVELS) 
WARGAME CONSTR. SET Ill -AGE OF RIFLES- # 
WARHAMMER SHADOW OF HORNET RAT K.D, 
WARRIORS DT. ANLEITUNG 
WEREWOLF VS COMANCHE KOMPL. DT 

TLANDS - TAKE A DEEP BREATH 













































WIN SKAT KOMPL. DEUTSCH 39,90 
WING ARMADA DT. ANI 9,90 
WING COMMANDER 2 - CLASSIK 29,90 
WING COMMANDER 3 K. D. CLASSIC 35,90 
WING GOMMANDER IV INCL. LÖSUNGSBL 85,90 

\RDY 7 GOLD WINDOWS 79,90 
WOODRUFF & SCHNIBBLE OF . , K.D.* 24.90 
WOLFPACK KOMPL. DEUTSCH 24,90 
WORMS KOMPL. DEUTSCH 65,90 
WORMS REINFORGEMENTS DATA K. [ 35.90 


WWF-WRESTLEMANIA: ARCADE GAME D.A. 
X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM D, A. * 
X WING COLLECTORS KOMPL. DT. 

"zZ 


29,90 
79,90 
35,90 






|BITMAP BROTHERS) K. D. 74,90 

DIRECTORS CUT EV/DV 90 
ZORK: NEME INC LÖSUNG K Dr so 

MULTIMED 

10.000 COLOR CLIPS 39,90 
202 FAX-CARTOONS 39,90 
ABC WORLD OF ANIMALS KOMPL. DEUTSCH 69,90 
ALOJADO KREUZWORTRÄTSEL 96/97 24,80 
BAYERN MUENCHEN KAL, 95-97 & SCREENSAVER 3,90 
BEATCLUB 1968 14,95 


BEATCLUB 1970 14,95 


BERTELSMANN UNILEX 1996 KOMPL. DT 89,90 
CINEMANIA MS 97 / WIN95 -ONLY 59,90 
D-ATLAS, 14,000 ORTE IN DEUTSCHLAND 39,0 
D-INFO I 14,90 
D-INFO 3.0 35,90 


D-JURE, DEUTSCHE GESET. 
D-HOTEL HOTELFÜHRER DE C 
D-MARK, KONTOVERWALTUNG 


39,90 
39,90 





D-MAIL. NACHRICHTENVERSAND 24,90 
D-ST (TAXMAN) 39,90 
EVOCATION KOMPL. DT. (NAVIGO) 75,90 


FORMEL 1 (KOCH MEDIA) KOMPL. DT. 39,90 
HAWKING: EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT K.D. 79,90 


KELLERS MUSIK KATALOG 1996 39,90 
LEXIKON DES INTERNATIONALEN FILM: 129,90 
MU NTRAL 96 (MICROSOFT) 9,90 
ORGANIC ART SCREENSAVER DT, ANL 59,X 
PAMELA ANDERSON SCREENSAVER D, A 19,90 
PATCHWORK 4/96 39,90 
PEGASUS VOL.: 3,0 KOMPL. DT 29,90 
PLAYBOY SCREEN SAVER 59,90 
PRINT ARTISTS (DRU UDIO V. SIERRA) K.D 39,%X 
QUEST FOR FAME (AEROSMITH) 89,90 
ROCK N ROLL YEARS FIFTYS 14,95 
STING: "ALL THIS TIME" 69,90 
HE QUEST -DIE HERAUSFODERUNG- K.D. 24,X 
TOY STORY -INTERAKT. FILMBUCH- K. DT 69,% 
VISTA PRO WINDOWS VERS. 3 KOMPL. DT x 





WORLD CUP CHAMPION 1930 - 1 14,95 


PC-Zubehör/Joys 


x 
“ 


ALFA TWIN -JOYSTICKUMSCHALTER- 49.90 
F-16 FLIGHTSTICK CH-PRODUCTS 79,90 
F-16 COMBAT STICK CH-PRODUCTS 129,90 
FLCS F-16 FLIGHT STICK - THRUSTMASTER 249,90 
FORMULA T2 LENKRAD - THRUSTMASTER - 219,90 
GRAND PRIX 1 -THRUSTMASTER LENKRAD- 169,90 


GRAVIS BLACKHAWK JOYSTICK 

GRAVIS FIREBIRD Il 

GRAVIS GAME PAD PRO 

GRAVIS GRIP PAD SPORT SET INCL. NHL 9 
MAXI SOUND 32 WAVE FX SOUNDKARTE 
MAXI SOUND 64 HOME STUDIO SOUNDKARTE 
MAXI BOOSTER 160 WATT BOXEN 

MAXI BOOSTER 240 WATT BOXEN 


un 
3838335552 
838335833 


MAXI BOOSTER 320 WATT 3D BOXEN 99,90 
MICROSOFT SIDEWINDER GAME PAD 79,90 
PFCS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER 19,%0 
PFLCS F22 PRO FLIGHT -THRUSTMASTER- 269,90 
PHAZER PAD -THRUSTMASTER- 99,90 
PRO THROTTLE CH-PRODUCTS 189,90 


RUDDER PEDALS RSC - THAUSTMASTER 
SOUNDBLASTER 32 PNP DT. HANDBUCH 2 








SOUNDBLASTER SB 16 VALUE ED. PnP 169,90 
SOUNDBLASTER AWE 32 PnP 339,90 
THRUSTMASTER WIZARD PINBALL CONTR 69,90 
TOP GUN JOYSTICK -THRUSTMASTER- 65,90 
TOS F-16 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER 39, X 
VIRTUAL PILOT CH-PRODUCTS 119,90 
VIRTUAL PILOT PRO CH-PRODUCTS 165,90 
WEAPON CONTROL WCS MARK Il 199.90 
X-FIGHTER-THRUSTMASTER- 79,90 
XL-ACTION JOYSTICK - THAUSTMASTER 49,K 
ACM GAME CARD - THRUSTMASTER 54, 
LOGITECH WINGMAN EXTREME 99,90 
ACTION REPLAY VERSION 4,6 DT. HANDB. 169,0X 


ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 
GRAVIS GAME PAL } 





GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 49, 
PRO PEDALS/CH PRODUCTS 169,90 
PRO THROTTLE - CH PRODUCTS 189,% 
TYPHOON AKTIVBOXEN 120 WATT (PAAR) 69,90 
YAMAHA DB-50 XG WAVETABLE DT. HANDB 3,90 


YAMAHA SW-20 PC SOUND EDGE DT. HAND 25 
YAMAHA YST-MSX 10 SUB WOOFER DT. HANDB. 19,X 





JETZT AUCH SONY PSX GAMES - JETZT AUCH SONY PSX GAMES - JETZT AUCH SONY PSX GAMES - JETZT AUCH SONY PSX GAMES 





* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur 
Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! 


Wiedemann 





HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! (Nur gegen Gewerbenachweis!!) 








Kurz angespielt: Spielfeld 


| Alle Spiele mit einer Redaktionswertung sind von der gesamten Redaktion geprüftworden. 


Vom Kauf eines solchen Spiels kann nur abgeraten werden. Entweder gibt es keinen er- 
kennbaren Spielspaß, oder er wird durch schwerste technische Mängel vollkommen zunich- 
tegemacht. 


| 3 | 7 | 


| Das Spiel hat ein paar Vorzüge, aber mindestens ebenso viele Nachteile. Vor einer Anschaffung sollte 
| man sich in jedem Fall ein eigenes Urteil bilden. Beim Kauf bleibt das Risiko der Enttäuschung. 


— ua BE BE 


Ein durchschnittliches Spiel ohne echte Highlights. Es ist durchaus spielenswert, aber das je- 
weilige Genre bietet Besseres. Wer das weiß und in Kauf nimmt, wird bei einer Anschaffung 
trotzdem nicht enttäuscht. i 


ZT 


Ein gutes Spiel. Genrefans mögen es aufjeden Fall und werden die Anschaffung nicht bereuen. 


III TE 


Ein sehr gutes Spiel, das zum Besten gehört, was das jeweilige Genre bietet. Man sollte es auf jeden 
Fall gesehen haben. 


fasus pas hass Jan Ja 


] Ein herausragendes Spiel, das neue Standards im jeweiligen Genre setzt. Rundum gelungen, garan- 
| tiertes kaum endenden Spielspaß für (fast) jeden Geschmack Bedingungslos zu empfehlen. 


2 XX Das Spiel wird auf Seite XX / wurde in Ausgabe X/XX ausführlich vorgestellt. 


Grafik, Sound und Komfort IInstallation, Bedienung usw.) werden unabhängig von der Note für das 
Spielbewertet Es gelten die gleichen Kriterien - obwohl natürlich ein gutes Spiel mit einer schlechten 
Grafik oder einem miserablen Sound immer noch ein gutes Spiel bleibt. 
Die Systemanforderungen beziehen sich stets auf die mindestens erforderliche Ausstattung 
| - esistbeinahe die Regel, daß ein wirklich flüssiger Ablauf erst bei Rechnem der 
nächsthöheren Klasse garantiert ist Das Vorhandensein eines CD-ROM-Laufwerks wird au- 
| tomatisch vorausgesetzt, weil Spieleneuerscheinungen mittlerweile nur noch ausnahmswei- 
| se aufDisketten erhältlich sind. Läuft ein Spiel unter Windows, dann wird mindestens die Ver- 
| sion Windows 3.1 vorausgesetzt. Sofern bei Redaktionsschluß bekannt, werden in den Be- 
| schreibungen die Altersempfehlungen der Unterhaltungssoftware-Selbstkontrolle (USK) mit 


| angegeben. 


Jump’n’Run, ca.89 DM, 
Hersteller/Muster von: 
Acclaim/Taito 


Systemanforderungen: 
486/66,8 MB RAM, Double- 
speed-Laufwerk 


Zwei Jump’n'Runs, die beinahe 
in Vergessenheit gerieten, wer- 
den neu aufgelegt. Bub und 
Bob müssen mit ihren Blasen 
Monster einfangen zur Strecke 
bringen. Die PC-Version bietet 
Uraltgrafiken und kaum Ver- 
besserungen. 


USK: ohne Altersbeschrän- * 
kung 


@ mehrauf S. 146 


| Jump’n’Run, ca.90 DM, 
| Hersteller/ Muster von: Sega 
| Deutschland 


Systemanforderungen: 
Pentium 75,8 MB RAM, SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk, 
Windows 95 


| In diesem 3D-Jump’n’Run muß 
| eine kleine grüne Wanze ihre 


Familie retten. Segas neue an- 


| gehende Kultfigur ist ein Muß 


für alle Freunde der Fun- 


Games! 
| USK: ohne Beschränkung 


@ mehrauf S. 148 


Edutainment, ca.89DM, 
Hersteller/Muster von: Egmont 
Interactive 


| Systemanforderungen: 
| 486/25,4MB RAM, VGA, 
| Doublespeed-Laufwerk 


Zeichentrickfiguren gehen auf 


| eine Entdeckungsreise über ei- 
Ine Baustelle. Trotz Animatio- 


nen und Sprachausgabe wirkt 


das Programm recht hölzern. 


@ mehrauf S. 121 


| Sharewaresammlung, ca. 


30 DM, Hersteller/ Muster von: 
CDV Software GmbH 


| Systemanforderungen: 


386SX/25,2MBRAM, VGA 


| Mehr als 750 aktuelle Share- | 


wareprogramme für DOS, Win- 


dows und Windows 95, darun- | 
ter auch zahlreiche Spiele. 
| Lohnt sich! 


Rennspiel, ca.80 DM, 
Hersteller: Graffiti, Muster von: 
Virgin Interactive 


| Systemanforderungen: 
| 486/66,8 MB RAM, SVGA, 
| Doublespeed-Laufwerk, 


Eine Vielzahl von Strecken und 
Fahrzeugen steht für die Hetz- 
jagd nach dem ersten Platz zur 
Verfügung. Gute Grafiken, 


| schnelles Gameplay und Netz- 


| werkoptionen heben dieses 


| Spiel aus dem Renn-Einerlei 


hervor. 


@ mehrauf S. 104 


Strategie, ca.80 DM, 
Hersteller: Interactive Magic, 
Muster von: Software 2000 


| Systemanforderungen: 


486/33,8 MB RAM, SVGA, 
Windows 


| Der Kampf der Südstaatler ge- 
| gen den Norden der USA ist 
| ein immer wieder faszinieren- 


des Thema für Strategiespiele. 


| Trotz gut recherchierter Histo- 


|rie wirkt dieses Programm 


| recht eckig. 
USK: ab 12 


| @ mehrauf S. 113 














Adventure, ca. 100 DM, 
Hersteller: Telstar, 


Muster von: Konami 


Systemanforderungen: 
486/33,8 MB RAM, SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk 

Auf der Suche nach vier Edel- 
steinen begegnet Held Quick- 
thorpe merkwürdigen Fabel- 
wesen. Das Adventure besticht 
Grafiken, 


knackige Rätsel, Humor und 


durch hübsche 


erstklassige deutsche Sprach- 
ausgabe. 


USK: ab 6 





@* mehrauf S. 118 
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Balleraction, ca.80 DM, 
Hersteller: Cryo, Muster von: 
Virgin Interactive Entertain- 


ment 


Systemanforderungen: 
486/100,8MBRAM,SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk 


Während ein Spielfilm abläuft, 
müßt Ihr mit Euren Waffen die 
bösen Jungs ausschalten. 
Technisch einwandfrei reali- 
siert, bietet das Spiel viel 
Action, aber die Adventureein- 


lagen kommen etwas zu kurz. 


@ mehrauf S. 114 


a 


http: / /www.imagicgames.com A 





nuR #2 
Strategie, ca. 100 DM, 
Hersteller/ Muster von: 
Microprose 
Systemanforderungen: 
486 /100,8MB RAM, SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk 


Handel und Kämpfe in einem 
Universum mit nahezu unend- 
lich vielen außerirdischen Ras- 
sen hat das Spiel zu bieten. In- 
teressante Grafiken, Netzwerk- 
optionen und jede Menge 
Strategie erwarten Fans des 
Genres. 


@ mehrauf S. 112 
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Rennspiel-Shooter, ca. 
100 DM, Hersteller: Cryo, 
Muster von: Mindscape 


Systemanforderungen: 
486/66,8MBRAM,SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk 


Quizmaster Lance Boyle bittet 
zur virtuellen Autorennshow. 
Teil der Show ist ein beinhartes 
Action-Rennspiel, in dem man 
fahrerisches Können mit Treff- 
sicherheit beim Wegpusten der 
Mitbewerber 
muß. Rasant, schnell und fes- 


kombinieren 


selnd. 
USK: ab 6 


@* mehrauf S. 144 
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Hurz angespielt: Spielfeld | 





| Pandora Directive 


Krimi-Adventure, ca. 100 DM, 
Hersteller: Access Software, 
Muster von: Alpha Soft, 
München 


Systemanforderungen: 

P 60,8 MB RAM, SVGA, 
Quadspeed-Laufwerk 
Interaktiver Spielfilm mit Privat- 
detektiv Tex Murphy. Bei dem 
Krimi-Adventure kann man auf 
drei unterschiedlichen Wegen 
zu sieben verschiedenen Lö- 
sungen kommen. Glänzende 
Unterhaltung nicht nur für die 


Bogarts unter uns! 


@ mehrauf S. 102 


Bist 





Pro Skat für 
Windows 





Skat-Simulation, ca. 60 DM, 
Hersteller/ Muster von: ARI 


Systemanforderungen: 
486/33,4MB RAM, VGA, 
Windows 


Ein Skatprogramm für bis zu 
drei Spieler an einem PC, das 
dem Regelwerk treu folgt. Das 
Zocken gegen den Rechner ist 
interessant, da die CPU über ei- 
ne hohe Spielstärke verfügt. In 
den Spieloptionen zeigt das 


Programm jedoch Mängel. 


@ mehrauf S. 120 


m | | 





Rallye Racing’97 


Rennsportsimulation, 
ca.80 DM, Hersteller: 
Europress, Muster von: 
Software 2000 


Systemanforderungen: 
486/66,8MB RAM, SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk 


Realistische Rallye-Meister- 
schaft, bei der es um die RAC- 
Krone geht. Bei diesem gut ge- 
lungenen Rennspektakel kön- 
nen sechs verschiedene Autos 
gewählt und über 35 Etappen- 
prüfungen geschickt werden. 


@ mehrauf S. 101 
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Road Rash 


Rennsport-Action,ca.90 DM, 
Hersteller/ Muster von: 
Electronic Arts 


Systemanforderungen: 
486/ 100,8MB RAM, VGA, 
Doublespeed-Laufwerk, 
Windows 95 


Ein Motorradrennen der be- 
sonderen Art, wo nicht nur fah- 
rerisches Können gefragt ist, 
sondern auch hand- und fuß- 
greifliche Übergriffe auf Mit- 
konkurrenten. Insgesamt konn- 
ten das Gameplay und die Gra- 
fik nicht gerade überzeugen. 


“@ mehrauf S. 106 
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|| Ballerspiel,ca.80 DM, 
Hersteller: Criterion Studios, 
Muster von: Virgin 
Systemanforderungen: 


P60,8MB RAM, VGA, 
Doublespeed-Laufwerk 





Als Pilot in einem Raumgleiter 

muß man menschliches Leben 

retten und Zombies, Metallad- 
|| ler oder greuliche Spinnen ver- 

nichten. Der Space-Age-Shoo- 

ter erweist sich als durchaus 
|| gelungene Action. 


@ mehrauf S. 116 
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SV 732 AEROSPACE EXTREME 
Magnetisch abgeschirmt, 100 Watt (PMPO), 
Lautstärkeregler, Bass- und Höhen-Unter- 
stützung, Kopfhörerbuchse, inkl. Spezialnetzteil 


unverbindliche Preisempfehlung DM 99,95 





Wein: Se ca. 


|| von: Infogrames 


Systemanforderungen: 
P 90,8MBRAM, SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk, 
Windows 95 





100 DM, Hersteller/ Muster 


Auf mehreren Planeten haben 


sich Feinde breitgemacht. Ein 


Weltraum-Shooter, in 
nicht selbst geflogen, 


dem 
aber 


ohne Unterlaß geballert wird. 


Eine etwas eintönige Form von 


Action-Unterhaltung. 
USK: ab 12 


= mehraufs. 119 


- | | | | 


SV 740 
AEROSPACE ALPHA 






Magnetisch abgeschirmt, 40 Watt (PMPO), 


Lautstärkeregler, Bass Boost, Höhen- 
Unterstützung, Betrieb über Batterien 
möglich, inkl. Spezialnetzteil 


unverbindliche Preisempfehlung DM 39,95 





Jump’n’Run, ca.70 DM, 
Hersteller/ Muster von: Sega 
|| Deutschland 
Systemanforderungen: 
P75,8MBRAM,SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk, 
Windows 95 


Segas Aushängeschild, der 





Igel Sonic, ist nun als Jump'n’ 
Run-Game auf den PC gekom- 
men. Ein rasantes Spiel um Rin- 
ge und Punkte, das allerdings 
nur mit mittelprächtiger Grafik 
aufwartet. 


USK: ab 6 


@ mehrauf S. 148 
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Das ausolu ute 


Das ist der Klang in Vollendung. 
Aktives 3-Wege System mit zwei 
großen Subwoofern, Mehrkanal 


abnehmbaren Boxen, Kopfhörer- 
und Mikrofonbuchse, Balance- 
und Klangregler 


unverbindliche Preisempfehlung 


DM 349,- 


@ A 


# 


SBC 615 STEREO LAUTSPRECHERSATZ 
Magnetisch abgeschirmt, 70 Watt (PMPO), 
Lautstärkeregler, Bass- und Höhen- 
‚Unterstützung, inkl. Spezialnetzteil 
unverbindliche Preisempfehlung DM 69,95 








Verstärkereinheit, 240 Watt PMPO, 
Spezial-Netzteil, Standfüße für die 


Strategie-Action, ca.90 DM, 
Hersteller: Bullfrog, Muster von: 
Electronic Arts 
Systemanforderungen: 

P 133,8MBRAM,VGA, 
Doublespeed-Laufwerk 


[|In diesem Strategie-Action- |} 





Game kann der Spieler entwe- 
der im Auftrag des Kartells wie- |] 
der für Ruhe sorgen oder aber |} 
|| sich als Rebell gegen das Regi- 
IIme erheben. Der Nachfolger 
von Syndicate ist tendenziell 
ein gutes Spiel, das aber in pun- 
cto Grafik und hoher System- 
anforderung enttäuscht 


@ mehraufS. 108 
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Ai angeneunis 


SV 733 AEROSPACE 


EXTREME DELUXE 

Musik nicht nur hören, sondern erleben. 2-Wege 
System/180 Watt PMPO, vier Surround-Effekte 
(Normal, Theater, Konzerthalle und Live), Spezial- 
Netzteil, Kopfhörerbuchse, Bass- und Höhenregler. 


unverbindliche Preisempfehlung DM 199,— 





GmbH - FarEast-Import-Export 
27404 Weertzen - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6.07 
Vertrieb nur über den Fachhandel 


Hurz angespielt: Spielfeld | 


Adventure, ca.50 DM, 
Hersteller: 3 Prong Plug, 
Muster von: Bomico 


Systemanforderungen: 
486/33,8 MB RAM, SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk, 
Windows 

In diesem interaktiven Spiel- 
film mit den TRAX-Agenten 
geht man auf Vampirjagd. Nur 
wenige Handlungsmöglichkei- 
ten stehen dem Spieler in die- 
sem komplett englischen Pseu- 
do-Adventure zur Verfügung. 


USK: nicht unter 18 


@ mehrauf S. 107 
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Denksport, ca. 15 DM, 
Hersteller/ Muster von: 
CDV Software GmbH 


Systemanforderungen: 
286, VGA 


Eine Tetris-Sammlung für alle 
Freunde von schnellen Denk- 
spielen. Von Cybertetris bis 
zur High-Speed-Variante. Über 
120 Demo-, PD- und Share- 
warespiele. 


USK: ohne Beschränkung 





Time Trouble 


e r 
Adventure, ca. 18DM, 
Hersteller/ Muster von: 
Westka Kommunikation 


Systemanforderungen: 
486/66,8 MB RAM, SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk 


Das Werbespiel-Adventure be- 
schäftigt sich mit der Reise 
durch die Zeit, wobei die For- 
mel für ewiges Leben gefunden 
werden muß. Gute Hinter- 
grundgrafiken und eine ausge- 
feilte Story machen dieses 
Spiel zu einem der besten des 
Genres. 


@ mehrauf S. 117 
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x ET 
Strategie-Simulation, ca. 
30 DM, Hersteller/ Muster von: 
Topware 


Systemanforderungen: 
486/25,4MBRAM, VGA, 
CD-ROM-Laufwerk 


Der mächtige Krieger Mirco 
kehrt nach langer Reise nach 
Hause zurück und findet sein 
Dorf total zerstört vor. Rache 
am Feind ist angesagt. Die Stra- 
tegiesimulation, die stark an 
Warcraft erinnert, ist günstig, 
aber spielerisch nicht gerade 
überzeugend. 


@* mehrauf S. 110 
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MANN ICH HABE IR SCHON 
CREDITKARTEN GESEHEN), DIE 
SPERRT ODE: 








PC Spiel Extra 


ENTERTAINER 


Kino, Video, Mlullstzeite 
1196. 
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s: Wo man sie findet, wie sie bekämpft werden 
rer den besten Film über sie gedreht hat 58 


SIh &. MULTIMEDIA 


Inch Nails: Punk & Gore in Perfektion S, 96 


oo | hrofle Schatten ... 


„sind im allgemeinen die Vorboten von großen Verände- 1 
rungen. Das gilt für diesen ENTERTAINER gleich in mehrfacher 
Hinsicht: Ab sofort wollen wir die redaktionellen Seiten in die-Mg 
ser Beilage dazu nutzen, jeden Monat ein großes Special zu f 
bringen - opulent, informativ und auf jeden Fall unterhalt- 
sam. Dieses Special kann einem Kultspiel gewidmet sein, 
einer Reportage über ein heißes Online-(Spiele)-Thema 
oder den Programmierern einer hypergeilen 3D-Engine. Andere Ideen? 
Dann schreibt uns! 
Den Anfang in diesem Heft macht eine große Reportage über Aliens. Sie 
kommen aus dem All, sind meistens feindlich und entführen brave Bürger 
dieser Planeten - so steht's jedenfalls im Internet. Und was wir sonst noch an 
mehr oder weniger Verrücktem zu diesem Thema gefunden haben, könnt 
Ihr in unserem großen Alien-Special nachlesen. 
Der Anlaß für dieses Thema liegt auf der Hand: Mit Independence Dayist 
nun der große SF-Hammer dieser Saison in den Kinos. Auf dem Kinoplakat 
wirft ein gigontisches Raumschiff seinen Schatten auf die Erde - Fans von Un- 
tergangsszenarien werden begeistert sein. Und da ID4 demnächst sogar als 
BE Pr spiel in die Löden kommt, haben wir uns noch einmol diesem Thema ge- 
widmet und zeigen Euch erste Shots vom Spiel. 
Damit nicht genug: Unsere Multimedia-Sektion widmen wir diesmal den 
Krawollmachern der Band Nine Inch Nails. Eingeweihte werden wissen, daß 
die Jungs einen hammerharten Soundtrack zu einem 3D-Ballergame der Ex- 
traklasse produziert haben. Wie das Game heißt? Na, klar doch ... 


Lau Einen heißen Herbst wünscht Euch, Wi 


Er 
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line: Ins Netz zum Ortstarif S, 9% 


SOLEN GORNER 


yes aus der 32-Bit-Zone & 99 







JÜCHERBORD 


produkte mit langer Haltbarkeit $ 100 





ra 





= oops, da ist uns was daneben gegangen: In ei Microsoft wird nicht gekleckert, sondern geklotzt. 
den wundersamen Welten der Vor-, Vorab- Nachdem Bill Gates die Firma erfolgreich auf Inter- L 

[ und Ist-doch-eigentlich-schon-fertig-Test- net-Kurs getrimmt hat, müssen nun auch die Mul- 

U versionen fiel ein nettes Progrämmchen durch fimedia-Produkte des Hauses onlinefähig sein. Encarta 97, 

das gnadenlose Sieb des sorgfältigen Checks. die neue (D-ROM-Enzyklopädie des Hauses, wird deshalb 

< Backpacker heißt dieses Programm, das wir in nicht nur auf zwei satt gefüllten (Ds ausgeliefert, sondern 
ß, der vorletzten Ausgabe ausführlich vorgestellt verträgt Aktualisierungen und Artikelverweise durch und in ggg 

haben. Backpacker bietet eine virtuelle Reise dos Internet. Zunächst wird es aber soweit gar nicht kom- 

& durch alle möglichen Städte und Erdteile. Erd- men müssen: Encarta 97 bietet ohnehin schon 27.000 Artikel 

kundliches und kulturelles Wissen erlernt man aus neun Wissenschaftsgebieten sowie 120.000 Querver- 

Y dabei ganz spielerisch: Für die teure Fliegerei weise. Allein für die Lokalisierung der deutschen Version 

von Metropole zu Metropole braucht es eben setzte Microsoft noch einmal 400 Fachübersetzer und Auto- 

u Kohle. und die muß man sich durch Jobs verdie- ren an die beiden Silberlinge, um nach 18 Monaten endlich 

< nen, in denen landesspezifische Besonderhei- mit der fertigen Fassung protzen zu können. Wer will bei 

7 ten abgefragt werden. Backpacker beschränkt dieser Informationsfülle eigentlich noch ein Lexikon lesen? 





sich jedoch nicht, wie wir fälschlicherweise 
schrieben, auf einen Trip durch Europa, sondern bietet Infotainment auf dem ganzen 
Erdball. Und da wir unseren Kontinent ganz und gar nicht für den Nabel der Welt hal- 
ten, muß diese Berichtigung einfach mal diesen News voranstehen. 

Info: BMG Interactive Preis: ca. 70 DM 


chon Trainspofting gesehen? Und die Szene genossen, als Renton 

nach zwei Zäpfchen taucht? Gut, dann ist es Zeit für einen weite- 

ren skurrilen Film: Die üblichen Verdächtigen. Kein Gangster- 

Streifen hat es bislang so weit wie dieser gebracht, die todernste Mafio- 
Welt von Marlon Brando in Der Pate mit dem schrägen Humor eines Mr. 
Bean zu kreuzen. Ist aber gelungen! Die üblichen Verdächtigen, das 
sind vier kleine Gangster, die einem richtig großen Gangster in die Que- 
re kommen. Natürlich geht es um einen wichtigen Drogendeal, und 
natürlich schnappt der übereifrige Zollinspektor Kujan die Falschen - 
die üblichen Verdächtigen eben. Und als ob das Schlamassel noch nicht 
komplett wäre, geraten die vier in ein mörderisches Katz-und-Maus- 
spiel, bei dem sich die Schlinge immer enger zieht. Der Knoten löst sich 
aber hoffentlich auch auf der Videokassette. 


SIGANTO 





ei diesem Erfolg von Independence Day war ja abzusehen, daß 

die allgemeine Hysterie bei einigen Filmproduzenten zu einem 

wahren Auswurf von Nachahmerwerken führen würde. Ganz 
schlimm hat es den Videoverleih Splendid getroffen, der gleich eine Tri- 
logie des Alienschreckens auflegt. Doch im 
Gegensatz zur Fiktion auf dem Big Screen Geheimhaltung 
soll es bei der Miniserie UFOs: Beweise 
ihrer Existenz mit rechten Dingen zuge- B . 
hen. Auf diesen Speciol-Interest-Videos we’ 
werden die großen Verschwörungstheori- 
en ebenso gepflegt wie die These, daß die " 

* Außerirdischen längst unter uns sind. Und 

tatsächlich: Die fehlende Stoptaste für die 
Tränendrüsen einer Schreinemakers deu- 
tet doch auf eine mangelhafte menschli- 
che Imitation außerirdischerWesenhin, - 
oder? 


BEWEISE 
| 2121223 
EXISTENZ 


ALIEN-FIEBER 


TOSTER MARRKHZINE 
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NEUE KLEIDER 


KABEL ONLINE 


ee ge 










roße Pläne bei Ber- 
olsman. Di N. 
lauf dem deutschen 
Onfine-Morkt wähmen — 
werden. Dafür muß 
nicht nur Homebanking 





Finanzen 


her (die Vereinsbank ist 
jetzt an Bord), sondern 
gleich eine neue Ober- 
fläche. Der Windows 
Client 3.0 besitzt nun eine durchdachtere Bedienung, läßt Seiten schon beim La- 
den betrachten und hat einen überarbeiteten Internet-Browser. Allerdings ist der 
versprochene Explorer von Microsoft noch nicht vorbei. ADLs neuer Betrachter 
kennt zwar fast alle Netscape-Extensions und arbeitet sogar mit Plug-Ins, doch für 
JAVA, die angesagte Internet-Sprache, reicht's nicht. Das geht erst im nächsten 
Frühjahr, wenn endlich die 32-Bit-Zugangssoftware da ist. Und spätestens dann 
wird auch der Internet-Explorer von Microsoft mit im Paket sein. 





etzt wollen sogar schon die Fernseh- 
sender im Online-Geschäft mitmi- 









der Kabel 1 läßt ein Gerät bau- 
en, das sich Multi Kit nennt und 
sich eher an den unbedarften 
Zuschauer wendet. Denn das 


puter haben. Das Multi Kit hat ein 
kleines LCD-Display, auf dem man 

Online-Spiele betreiben oder E-Mails le- 
sen kann. Das Gerät hat tatsächlich ein ein- 

gebautes 14.4er Modem, eine Miniaturtastatur und 

einen Cursorbutton. Damit soll es sogar möglich sein, Chats und Homebanking durchzu- 
führen. Der Hersteller Tresor Data verspricht sich aber vor allem vom interaktiven Fernse- 
hen den größten Absatzschub für das Multi Kit. Endlich können die Freaks von Gnom Hu- 
g0 ihren Liebling per Stick über den Schirm jagen. Dabei war das Getippe auf dem Tele- 
fon doch sooooo lustig! 





as Journalistenleben ist schon ein stressiges: Dauernd sind sie auf 
(der Jagd nach heißen Stories, treffen sich mit Informanten in dunklen 
'Tiefgaragen und müssen ihre Informationen auf Klopapier schrei- 


ben, wenn ihnen das Papier ausgeht. Jedenfalls war das bei den Water- 
gate-Journalisten so. Das Alltagshandwerk sieht allerdings anders aus - 
trotzdem kann es spannend sein. 

Genau diesen Kick will uns Planet Reporter vermit- 
teln. Das Multimedia-Gome macht den ‚Spieler” 
zum Öko-Reporter, der mit einem schier unendli- 
chen Spesenkonto durch alle Regionen der Welt 
reist, um der Umweltzerstörung ein Ende zu berei- 
ten. Damit dies gelingt, muß seine Reportage richlig 
aufrüttelnd werden. Es kommt auf die richtigen Infos 
und die richtige Zusammenstellung des Materials 
an, die Geschichte schreibt der Computer in der virtu- 
ellen Redaktion. Die ist übrigens nicht ganz echt, 
denn die Schreibtische sind viel zu aufgeräumt. 

Info: BMG Interactive, Preis: ca. 70 DM 


Als Umwelt-Journalist um die ganze Welt 
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schen. Ausgerechnet der ‚kleine” Sen- 


Teil ist für all die, die keinen Com- 


die zahlreichen Westemhagen-Fans ihr Idol auch endlich 
mal wieder auf der Leinwand sehen, kommt nun die Rock- 
Doku Keine Zeit in die deutschen Kinos. In dem Werk wird 


lang hat Regisseur Don Alan Pennebaker die Mimose bei 


Bu Ra} und natürlich die Konzerte. Herausgekommen ist ein Kon- 

ni AUFTRFNR -.n  zertfilm mit ein paar Schmankerln in einer epischen Länge 

heißt, bleibt rätselhaft. Und wer ohnehin keine Zeit hat, ins 
Kino zu gehen, sollte sich vielleicht gleich die Doppel-live- 





0 ist das halt, wenn man nicht mal mehr weiß, wie ein Erste-Hilfe- 

Kasten aufgeht: Der brave Bürger Michael Sanford fährt achtlos an 

einem in der Einöde geparkten Wagen vorbei. Am nächsten Tag 
muß er jedoch hören, daß in eben jenem Wagen ein Mord stattge- 
funden hat. Komischerweise kann sich Michael kaum an die Nacht 
erinnern und gerät urplötzlich in die Rolle des Hauptverdächtigen. Als 
ihn der Polizeichef mit seinen Fragen immer ärger in Bedrängnis 
bringt, glaubt selbst Michaels Frau nicht mehr an seine Unschuld. Und 
sogor Michael hält sich langsam für den Mörder, dabei ist er nur das 
Opfer im intriganten Killing Game. 
Thriller-Spannung nach Hitchcock-Rezept: Scharf, spannend, und 
irgendwie verwirrend. Jetzt auf Video. 








eutschlands schneidigster Rockstar verdient so viel 
Kohle mit seiner Musik, daß er schon lange kei- 

nen Film mehr gedreht hat. Die Rede ist von Ma- 

rius Müller Westernhagen, der einmal das Zeug dazu 
hatte, ein deutscher Bruce Willis zu werden. Damit aber 


- MMW so porträtiert, wie ihn keiner kennt. Neun Wochen 


der „Affentour” auf Schritt und Tritt verfolgt, die Crew gefilmt 


von 102 Minuten. Worum der Film dann ober Keine Zeit 


Tour-Soundtrack-[D ziehen. 











Iher ein paar Bakterien im Marsgestein 
können echte Ufologen nur lachen: en 
es stimmt, was sie im Internet an Infor- 
mationen austauschen, dann hat die Inva- 
sion der Aliens längst begonnen - und die 


amerikanische Regierung weiß davon. 


er überwältigende Erfolg von Ro- 
land Emmerichs Film Independen- 
ce Day (siehe Kasten) beweist es 
wieder eindrucksvoll: Ufos und Ali- 
ens faszinieren die Massen. Der 
Grusel im Kino, mag er noch so un- 
wirklich erscheinen, ist vielen realer 
als jede Bedrohung im alltäglichen Leben. 
Wie stark dieses Phänomen sogar in Hysterie 
ausarten kann, zeigt eine harmlose Radiosen- 
dung, die in den USA Anfang der 50er Jahre aus- 
gestrahlt wurde: Das Hörspiel nach dem Roman 
Krieg der Welten hatten die meisten Zuhörer 
überhaupt nicht als solches verstanden, sondern 
sie hielten die Meldungen über UFO-Angriffe und 
die Invasion von Aliens für eine Tatsache. Die Fol- 
ge war, daß Tausende von Menschen schreiend 
umherliefen und sich in Schutzbunkern ver- 
stecken wollten 


UFOs im Internet 


Heutzutage dürfte sich so etwas kaum wiederho- 
len. Die Lager sind getrennt: Auf der einen Seite 
stehen die UFO-Skeptiker, die alle paranormalen 


n asion 
allı 


Beobachtungen und UFO-Sichtungen schlicht für 
Unsinn halten, auf der anderen Seite ist da die 
jberzeugte Schar der Anhänger, die sich sicher 
sind, daß die Invasion der Außerirdischen nicht in 
ferner Zukunft stattfinden wird, sondern daß sie 
ängst begonnen hat. 

Argumente, spöftische Satiren und sogar Beleidi- 
gungen tauschen beide Seiten insbesondere im 
nternet aus. Das Netz dient Fans und Gegnern als 
gigantisches Diskussionsforum: Homepages wett- 
eifern um die besten UFO-Bilder und verweisen 
auf die Seiten von „Glaubensbrüdern”. Die Gegner 
wiederum nehmen eben jene UFO-Bilder und fü- 
gen noch ein paar eigene hinzu - nicht ohne vor- 
her süffisont zu bemerken, daß diese Bilder mit 
Hilfe einer Frisbee-Scheibe erstellt wurden. 


Wahn und Wissenschaft 





Natürlich ist die Grenze zwischen wissenschaftli- 
cher UFO-Forschung und geradezu religiösen 
UFO-Wahn schmal. Es mangelt nicht an Selbstdar- 
stellern im Netz, die ohne jede hieb- und stichfe- 
en Beweise abenteuerliche Behauptungen auf- 
stellen. 
Besonders beliebt sind „Reiseerzählungen” von 
Leuten, die angeblich von Außerirdischen entführt 
wurden. Einer hat sogar ein Buch darüber ge- 
schrieben: Michel Desmarquet. Auf seiner Home- 
page Abduction to the 9'h Planet (hifp: 
ourworld.compuserve.com/homepages/health 
michel.htm) macht er nicht nur reichlich Wer- 
bung für sein Werk, sondern bietet dem Surfer 
gleich einige Kapitelauszüge. So erfährt der ge- 


S 





>} 





a 


neigte Leser, daß Michael insgesamt drei Jahre 
auf den drei hochentwickeltsten Planeten dieser 
Galaxie zugebracht hat. Seine Gastgeber waren 
drei- und vierdimensionale Wesen, die uns laut 
Desmorquet mehrere tausend Jahre in ihrer Tech- 
nik voraus sind. Sie bauen ihre Raumschiffe und 
Behausungen eiförmig, weil diese Form am be- 
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ein Frisbee oder 
eine Untertasse? 





a lalx 
Dies [eniueien dAramigen [pub Lmmmamchem [dienen \mmmchrn era Kie 
Innen Minen nitenmpugeu ha Julien 
"Abduction to the 9-th planet" by Michel Desmarquet 
We are not alone ın the Ungrerse there are at least 200 päamets m our Galay mbabend 
by bad deveisped extraterte tun crmuaisms Thas u a tue vepent cf Michel 





Deeszmarzuet, ut para ly vented our ehe Ümost adranced planets en sur Galaary 
and Imed there for veweral days Tier bock amazeı and surpewes anyone, wis DARES 
to readit - mchoding scmuhsts 


Open your mund and adımt the new nformatice Its OH do be sceptical, prumding that 
you apply the same scepbcum to ereryäang yors already Tknow” Tihas as che amlv path [AR] 
te the trick Most hangs arcumd u: woukl newer have been mwented £ people had 
protected old comcepts and ıdeas and had not act new nformabstı 





Sonder. that cehy 500 yearz ago peopie ruked thear hves contermplatung !hat Ihe Earth 
us round and goes around the Sam _ 100 years ago Z1 atempted 16 enplamı 
30 mon map aticens per second I wondi be näcuied as a dreamer 
house And yet, every Penum does #ioday Wien Einstem aunounc 
selatrety be wac nheubed by übe establehenent The concept and mpkc 
spacenme are std beyond coemprehenson for most people cm Earth And thes ıs only the 
Vsree 


No auater Iyer much we defend our current beiefit, doctrmes and tradons, nothung can change the TRUTH and the order 





















a enacn Vnemeisch 
Entführt von Aliens: 
Dieser Mann hat 
sogar ein Buch 
darüber geschrie- 
ben 


REIS 


we; 


Fake oder nicht? 
DerE.T. von 
Roswell 
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or 





Detei Beubeten Aruegen [hehe Lmmonkhen [steren Yeumchm Eenim Mile 





Geheimnisvoll: das 


Militärgelände bei Eine übersichtliche 
Roswell Sammlung von 
UFO-Sichtungen 


a a ee Se ee en 


Krane einher pe beug anhormerntegprachernenage 
+, Medeneon (Higher -Scl nargacn). und other 
br aha ger tar re eg anne ur 


The UROPiemomenz a: when of entraberrestnal presence. oe as ner percepmen of a 
teahzaton of mubtle peaklar: - Ihe pencenema u: wule range Here a more gperttmnd onented 


.. ist die jüngste Neuauflage der Angst vor Aliens. Ro- 
land Emmerich, der „Spielbergle” aus Baden-Württem- 
berg zelebriert Chaos und Vernichtung in dramatischen 
124 Minuten. Bei dem jetzigen Einspielergebnis (über 
100 Millionen Dollar) wird für den Katastrophen- 
Schocker wohl in der Ewigenliste ein Platz irgendwo zwi- 
schen Krieg der Sterne und ET.herausspringen. Selbst 
ein Spiel ist in Vorbereitung: Fox Interactive will im No- 
vember /D4 für Windows 95 auf den Markt bringen - 
natürlich als Ballerspiel. 

PS.:Ob Emmerich im Film das Weiße Haus deshalb 
in die Luft sprengt, weil ihm die US-Regierung keine Mi- 
litäreinrichtungen zur Verfügung stellte? 


INDEPENDENCE DAY 











sten geeignet ist, die Dimensionen und damit die 
Entfernungen zu überbrücken. 

Der Autor bietet aber auch einige neue Infos über 
die gute, alte Erde: Das Bermuda-Dreieck, wer 
hätte es gedacht, ist eine Station von Außerirdi- 
schen, die die Erde studieren. Und unsere Besu- 
cher sind der festen Überzeugung, doß die Zer- 
störung der Welt unmittelbar bevorsteht. Das 
wußte auch schon Douglas Adams, als er „Per An- 
halter durch die Galaxis” reiste: Die Erde wird 
nämlich gesprengt, weil sie einer Hyperraum- 
Umgehungsstraße im Weg ist. 


veelenwanderung 


In eine andere Kerbe haut Andrew aus Australien, 
der nicht einfach nur an simple Entführungen 
glaubt, sondern dessen Seele höchstpersönlich 
von Außerirdischen aus dem Körper gelöst wor- 
den ist. Auf seiner Webseite mit dem Titel Alien & 
Soul Abduction (hip://www.cia.com.au/ 
brough/abduction.htm) spekuliert er eifrig dar- 
über, wie die Aliens es wohl anstellen, statt des 
Körpers die Seele auf Reisen zu schicken. Eines 
steht jedenfalls fest: Mit ein paar Seelen an Bord 
wird das zulässige Gesamtgewicht eines Raum- 
schiffes garantiert nicht überschritten. 

Diese zwei Beispiele sind nur ein Bruchteil jener 
Texte, die sich im Internet über Alien-Entführun- 
gen finden lassen. Größere Sites haben es sich 
deshalb zur Aufgabe gemacht, das Material zu 
sammeln, zu ordnen und in einen größeren Kon- 
text zu stellen. 

Daß dabei so mancher Allmachtsphantasien ent- 
wickelt, scheint nur logisch. So haben es sich die 
Betreiber des Department of Interplanetary Af- 
fairs (vww.maui.net/-daryl/enmo.html) zur 
Aufgabe gemacht, ein Ministerium aufzubauen, 
das den Kontakt mit Besuchern vom anderen 
Stern regelt. Seit 30 Jahren schon widmet man 
sich der Untersuchung von Alien-Kontakten und 
fühlt sich deshalb befähigt, das ganze wie ein 





Außenministerium zu regeln. Die Erkenntnisse 
sind erstaunlich: Auf der Website ist sogar eine 
WAV-Datei zu finden, die den Klang eines 
„Beamship” (Strahlenschiffs) der Plejadener wie- 
dergibt. 


Massenansturm 


Dieses lustige Völkchen ist beileibe kein Einzelfall, 
denn laut derHomepage von UFO Phenomena 
(http:/7zeta.cs.adfa.oz.au/Spirit/ufo.htmi) be- 
kommt die Erde nicht nur Besuch von den Plejo- 
denern, sondern von 14 weiteren Rassen, die auf 
dieser Website fein säuberlich nach Eigenschaften 
aufgelistet sind. 

So finden sich hier auch Beschreibungen von Be- 
suchern der Vega und des Orion. Letztere haben 
einen besonders seltsamen Metabolismus, denn 
ihr Stoffwechsel beruht auf Kupferatomen. Fotos 
der Außeridischen kann die Website freilich nicht 
bieten, doch eine umfangreiche UFO-Galerie lie- 
fert Bilder der Raumschiffe. Besondere Aufmerk- 
samkeit verdienen die Bilder eines Schweizer 
Bauern, der nicht nur von 1975 bis 1978 direkten 
Kontakt mit Aliens hatte, die auf seiner Weide ge- 
landet sind, sondern der seitdem auch in „mento- 
lem Kontakt" mit ihnen steht. 


Ahgesichert 


Dieses Sammelsurium an Behauptungen und 
Beobachtungen sowie die grenzenlose Phantasie 
mancher Zeitgenossen hat im Web natürlich Geg- 
ner auf den Plan gerufen. Meist machen sie sich 
schlicht über die UFO-Anhänger lustig: So erhält 
man im Netz problemlos eine UFO Abduction In- 
surance (hip://www.gslink.net/-ufo/ 
index.html), also eine Versicherung, die im Falle 
einer Entführung durch Außerirdische zehn Millio- 
nen Dollar auszahlt, und das bei nur 20 Dollar 
Monatsbeitrag. Die Rechnung könnte aufgehen, 
denn wer weiß schon, wie viele der Entführten 


jemals wieder zur Erde zurückkehren? Deutlich 
ernsthafter und vor allem wissenschaftlicher 
begegnet die (SICOP (hitp://wwu..csicop 

.org) den Spekulationen der UFO-Gläubigen. Die 
Abkürzung steht für „Committee for the Scientific 
Investigation ofthe Paranormal”, ist also eine ge- 
meinnützige Organisation, die unerklärlichen 
Phänomenen mit wissenschaftlicher Akribie zu 
Leibe rückt. So gibt die (SICOP einmal monatlich 
den „Sceptical Inquirer” heraus, ein Blatt, das je- 
den Humbug entzaubert, angefangen von Wun- 
derheilungen bis hin zu UFO-Bildern. Zur Zeit be- 
schäftigt man sich mit Geisterbildern, Fotografien 
also, auf denen lichtartige Umrisse zu sehen sind. 
Doch nicht etwo die Seelen der Verstorbenen sind 
abgebildet worden, sondern schlicht verwackelte 
Lichtreflexe. Um dies zu untermauern, veröffent- 
licht das (SICOP einige Originalgeisterfotos und 
stellt noch ein paar selbstproduzierte dazu - die 
sehen sogar noch geisterhafter aus. 


Der sezierte Alien 


Mit gleicher Sorgfalt zerpflückt die Organisation 
einen Film, der im letzten Jahr als die Sensation 
schlechthin galt: Das Werk zeigt die Obduktion ei- 
nes Außerirdischen, die angeblich in den 50er 
Jahren vom US-Militär auf dem geheimnisumwit- 
terten Gelände von „Area 51” durchgeführt wurde. 
Selbst RTL war sich nicht zu schade, die „Ent- 
deckung” eines Briten zu senden - schließlich war 
das Material ja ganz schön „explosiv”. 

Doch das (SICOP hat so seine Zweifel. In dem Vi- 
deo wird gezeigt, wie ein paar Mediziner den 
Bauch eines kleinen, wasserköpfigen Wesens 
aufschneiden. Allerdings, so kritisiert das CSICOP, 
sieht man den Alien nie in der Nahaufnahme. 
Selbst das Alter des Filmes ist umstritten. (SICOP 
beauftragte KODAK, die Echtheit des Films zu prü- 
fen, doch die KODAK-Spezialisten konnten nicht 
bestätigen, daß das Material schon über 40 Jahre 
alt ist. Der größte Hammer: Der angebliche Außer- 





irdische hat in einigen Szenen ein ganz anderes 
Aussehen. 

Für das CSICOP besteht deshalb kein Zweifel, daß 
es sich bei dem Film nur um eine dilettantische 
Fälschung handelt, die mit ein paar Laiendarstel- 
lem gedreht wurde. 


Verschwörungstheorien 


Die UFO-Freaks ficht das freilich nicht an. Im Ge- 
genteil: Auf der Homepage der Alien Autopsy 
(http://www,primenet.com/-thelab/autopsy.ht 
mh wird zwar anerkannt, daß es in dem Filmchen 
einige Ungereimtheiten gibt, doch hinter den auf- 
fälligen Montagen vermutet der Autor nicht etwa 
billiges Gewinnstreben, sondern eine Ver- 
schwörung der Geheimdienste. Seine These: Der 
Film wurde gezielt neu montiert, um seine Echt- 
heit zu untergraben. Der Originalschnitt liegt wei- 
terhin in den geheimen Archiven des Militärs. 
Verschwörungstheorien wie diese finden sich 
gleich dutzendweise im Netz und der entspre- 
chenden UFO-Literatur. Wann immer die Zweifler 
überzeugend an den Grundfesten der Ufologen 
rütteln, wird die Konspiration bemüht, um die ei- 
genen Ansichten schützen zu können. Zuweilen 
wird der KGB als böser Übeltäter ausgemacht, 
doch meistens sind CIA und das US-Militär die Bö- 
sewichter die die Welt im falschen Glauben hal- 
ten wollen. 

Immerhin gibt es einige wohlgemeinte Versuche, 
jenseits jeder Anfeindungen von UFO-Gegner und 
UFO-Befürwortern das ganze Thema nüchtern an- 
zugehen. Eine der besten neutralen” Sites, die 
man sich deshalb als Einsteiger in die Materie zu 
Gemüte führen sollte, ist jene der Internet UFO 
Group (hitp://www.iufog.org). Die Gruppe hat es 
sich zur Aufgabe gemacht, unvoreingenommen 
jedwedes Material zu sammeln, das zu allen 
UFO- und Alien-Themen im Netz und anderswo 
verfügbar ist. Die Site ist wohltuend übersichtlich 
und bietet viele Texte, die als Pro-und-Contra- 
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Kult-Trash: V - Die Außerirdischen 
kommen 


Nicht erst die tollen Spezialeffekte von Independen- 
ce Day sorgen mit Aliens für volle Kassen, denn 
schon seit Jahrzehnten reizt das Thema immer wie- 
der zu neuen Machwerken der dritten Art. Und daß 
es nicht immer so friedlich zugehen muß wie bei 
Spielbergs Unheimliche Begegnung, zeigte schon 
der 50er-Jahre-Streifen Krieg der Weltenund das 
ebenfalls ganz fiese Ding aus demselben Jahrzehnt. 
Letzterer Film war dann die Vorlage für ein Remake 
von John Carpenter, der 1982 Kurt Russel zum 
Nordpol schickte, um mit außerirdischen Schleim- 
beuteln, die sich in Menschen einnisten, den Kampf 
aufzunehmen. Selbes Thema, anderer Film: Die In- 
vasion der Körperfressermit Donald Sutherland und 
Leonard „Spock” Nimoy von 1978. Letztlich waren 
all diese Filme die Ideengeber für den erfolgreich- 
sten Alien-Film überhaupt: Aliens. Und wie man 
hört, werden im vierten Teil der Kino-Serie(!) die Vie- 
cher endlich auf der Erde einfallen - Sigourney 
Weaver wird’s schon richten! 

Im Fernsehen wurden bislang zwei Invasions- 
szenarien verwurstet: Zur Zeit läuft auf Vox die 
ziemlich platt-patriotische Ami-Serie Space 2063, in 
der sich die Menschheit gegen grün blutende Mon- 
sterbacken durchsetzen muß. Echter Kult und echter 
Trash ist hingegen V - die Außeridischen kommen 
aus den 80er Jahren. Darin werden die Echsen aus 
dem All mit dem Pappmach6-Menschengesicht erst 
als Freunde empfangen, bevor sie dann die Welt- 
herrschaft übernehmen. Besonders toll ist die kon- 
spirative Kneipe, in der sich die Widerstandsbewe- 
gung trifft. Der Dilettantismus der Freiheitskämpfer 
wird nur noch durch die serienbedingte Dummheit 
der Außerirdischen übertroffen. Aber, so ist das in 
den Serien nun mal: Die Bösen schießen i immer do- 
neben. 





Kurt Russell in „Das Ding aus elle 
anderen Welt” 
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SURFIN’ WWW — ZHOBBS RICHTER UNTERWEGS IM INTERNET 





Aufgepaßt! Für diejenigen unter Euch, 

die gerade an einer eigenen Web- 
Page arbeiten, habe ich die Realm 
Graphics aufgestöbent. 
http://www.contrib.andrew.cmu.edu/ 
ender/ed/rg 





Komfortabler geht's kaum noch. 
Hintergrundpatterns, Icons en masse, Trennlinien und 
tonnenweise Knöpfe zum Downloaden machen den Bau 
eigener Homepages zum Kinderspiel. 


Real Orngibucs has omer 330 teures for Rs and page backkgyounde _ erem sen what @ Jocks ke oo a page 
dh Teataze Vie! Than, and now oner 200 buikets and wwer 130 buttons and wide we're at Jet mchude ner 
150 acc and Ines Realm Grapbacs as tray your One Stop Shop for web development muages! 


ee 
ende to tk a bock amd and ne wat ee über 5. to he Enders Baal He Jane, and Fr 
has the Realm has recemed can be aeen on the 
yoate pas mg 
road und De to ki some Ine, maybe her 5 someone I ta to a 
sup te Realm Goa ash! 
ee ze ZZ 


And det forget to: 





Karten- und Brettspielfreunde sollten mal bei der Internet 
Gaming Zone vorbeischauen. Hier könnt Ihr gegen leute 
aus aller Welt Schach, Bridge, Hearts, Reversi oder Go 
spielen und dabei sogar noch chatten. Die kostenlose 
Software, die Ihr dafür braucht, gibf's unter folgender 
Adresse: 

http://www.zone.com 





Was geschieht, wenn man die Augen von Winona Ryder, 
die Hoore von Jim Carrey und den Mund von Marktschreier 
Bob Dole zusammenfügt? Richtig - es entsteht ein 
grauenvoller „Kopfsalat“! Nicht nur die Gentechnik, sondern 
auch das Internet macht so etwas möglich: 

http://www. web-usa.com/faces/indexhiml 


Top + Mode + Bottsen = Fersen 


Six + Indisch + Dar Onsege = Edward 
Fakag 


4 Banderas + Saens m Corep Feklman 


Meutha [u u.u 5) 


für Lob und Kritik zu dieser Kolumne steht Euch unsere 
Redaktionsadresse auch diesen Monat wieder offen: 
redaktion,pc-spiel@tronic.de 


See yal 
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Sammlung zur Verfügung stehen. Ein weiterer 
Service isteine Link-Sammlung zu astronomi- 
schen Themen, insbesondere zu den Gesteinsfun- 
den auf dem Mars, die Rückschlüsse auf das 
frühe Leben unseres Nachbarplaneten zulassen. 
Auch zum Thema der Alien-Obduktion hat die In- 
ternet-UFO-Gruppe eine eigene, sehr differenzier- 
te Meinung: Zwar wird der Film eindeutig als Fäl- 
schung entlarvt und die Verschwörungstheorie 
verneint, doch man gesteht den Ufologen zu, daß 
in der „Area 51” tatsächlich seltsame Dinge vor 
sich gehen, obwohl die US-Regierung dies hart- 
näckig leugnet. 


Area 5] 


Was aber ist die Area 51? Für die Internet-Ge- 
meinde der surfenden Alien-Anhänger ist das 
klar: Area 51 ist das Geheimlabor der USA, in dem 
UFO- und Alienrelikte untersucht werden. Fast alle 
UFO-Sites, die etwos auf sich halten, verbreiten 
Vermutungen und Informationen über dieses 
seltsame Gelände in der Wüste Nevada, 90 Kilo- 
meter nördlich von Las Vegas. Selbst die Filmema- 
cher haben ihr Herz für diesen mysteriösen Ort 
entdeckt: Roland Emmerich nutzte Area 51 als 
Aufhänger für „Independence Day”, und in der 
vierten Staffel von „Deep Space 9” verirrt sich so- 
gar Quark bei einer Zeitreise auf den Stützpunkt. 
Dabei existiert dieser Ort offiziell überhaupt nicht. 
Die US-Regierung streitet ab, daß in der Nähe des 
Städtchens Roswell, am See „Groom”, jemals eine 
Militäreinrichtung existiert hat. 

Fakt ist aber, daß in den 50er Jahren auf eben 
dieser nicht vorhandenen Areo 5] Testflüge des 
Spionageflugzeugs U2 stattgefunden haben. Die- 
se Historie läßt sich gut bei The Roswell Incident 
(http://www.execpc.com/vjentpr/jroswellihtmi) 
nachlesen. Die Homepage informiert aktuell über 
neueste Aktionen rund um Roswell und stützt eif- 
rig die Theorie von den Alienfunden, die in der 
Area 51 gesammelt würden. Die letzte Neuigkeit: 
Am Landeplatz eines UFOs seien Metallreste ent- 
deckt worden, die nun untersucht würden. 


Faht oder Fiktion? 


Wieviel an diesen Behauptungen dran ist, läßt 
Sich schwer bewerten. Schnell mischen sich, wie 
bei der Roswell-Incident-Site, Fakten und Fiktio- 
nen miteinander. Unstrittig scheint zumindest zu 
sein, daß die Basis existiert und daß in ihr Hoch- 
brisantes vor sich zu gehen scheint. Einen Beleg 
dafür liefert das ausgezeichnete Area 51 Rese- 
arch Center (hitp://www.ufomind.com). Das Pro- 
jekt wird durch Spenden und viel Eigenengage- 


ment von den Autoren getragen, die sich sogar in 
der Nähe von Roswell niedergelassen haben. Als 
Highlight der Page gibt es eine riesige Gelände- 
aufnahme des Gebiets der Area 51, auf der zwei- 
felsfrei Gebäude zu erkennen sind. Außerdem 
bietet die Site eine exquisite Sammlung von Arti- 
keln und Links zu dem Thema, die man sonst nir- 
gendwo im Internet finden kann. Selbst zum Film 
Independence Dayist dem Area 51 Research 
Center noch einiges eingefallen. 

Ohne direkt selbst den Film zu kritisieren, werden 
ausschließlich Zeitungsverrisse veröffentlicht, die 
sich vor allem am Klischee der kriegslüsternen 
Aliens stören. Interessant ist aber ein interner Info- 
Brief des Fox-Filmstudios, der auf ominösen We- 
gen dem Area 51 Research Center zugespielt 
wurde. In diesem Brief wird die Ablehnung der 
staatlichen Stellen bedauert, für die Kampfszenen 
des Films Militärflugzeuge zur Verfügung zu stel- 
len. Als Begründung, so Fox, habe die Regierung 
angegeben, daß man keinerlei Hilfestellung ge- 
ben würde, solange der Name Area 51 in dem 
film auftauchen würde. 


Ahenteuerland 


Wie so vieles im Internet ist auch bei diesem Brief 
nicht klar, wie glaubwürdig die Quelle ist. Immer- 
hin paßt das Schreiben in das Strickmuster, mit 
dem die US-Regierung seit Jahr und Tag auf die 
Gerüchte um das Roswell-Gelände reagiert. 
Ebenso lesenwert, und das bei hohem Unterhal- 
tungswert, sind die Reiseberichte des Herrn 
Schmitz: Auf Smitty’s UFO Page 
(http://www.bestcom/=schmitz/ufo.htmi) kann 
man zwei umfangreiche Reiseberichte zum Lake 
Groom bei Roswell nachlesen. Der gestandene 
NASA-Ingenieur versteht es dabei fabelhaft, die 
Reise ins Abenteuerland mit Naturbeschreibun- 


in in | 
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“ gen und persönlichen Eindrücken von Las Vegas 
zu koppeln. Es wird sogar humorig, wenn Smitty 
auf Militärieeps und Verbotsschilder trifft, die es 
eigentlich gar nicht geben dürfte. Nur einmal wor 
der Autor anscheinend frustriert: Als er kurz nach 
dem Start in die doch unberührte Wüste auf einen 
Roswell-Merchandising-Stand trifft, an dem sich 
Touristen mit Alien-Ramsch eindecken können - 
vorbei war's mit der gruseligen Atmosphäre. 
Nervenkitzel dieser Art scheint ohnehin nur die 
Amerikaner zu befallen. Deutsche Ufologen, so es 
sie denn gibt, findet man so gut wie überhaupt 
nicht im Netz. Die deutsche Seele, tiefgründig und 
mißtrauisch wie sie ist, [äßt das UFO-Phänomen 
gänzlich kalt. Außerdem ist das Kürzel schon an- 
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landet garantiert bei den Unis des Landes, Abtei- 


hr lung „Unternehmensforschung” ... 
| Ist eine Versiche- 
Michael Suck rung, die vor 
Außerirdischen 
schützt, wirklich 
nützlich? 
| 
$10,000,000.00 | 





UFO ABDUCTION 


Technisch veraltet: 
So sahen die UFOs 
der 50er Jahre 
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Der Beweis: Auf 
diesem Gelände 
unterhält das US- 
Militär eine Basis, 
die es angeblich gar 
nicht gibt 
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V langer, langer Zeit lebten einmal die Mecubarz, ein 
altehrwürdiges, schönes Volk, das mächtig und weise über 
‘ das Land herrschte. Damals lebten seltsame Wesen, märchen- 
hafte Geschöpfe und Menschen noch in Frieden und 
Harmonie miteinander, doch dann hielt die Machtgier 
Einzug und zerstörte alles. Ismael, ein respektierter und 
geehrter Mann, hatte leider ein sehr leeres, verbittertes Herz, 


so daß er mit vier Gleichgesinnten ein Komplott zum Sturz 
der Mecubarz’ schmiedete. 


ie Mecubarz waren außer sich vor Wut über den Verrat 

Ismaels und seiner Männer! Mit unbändigem Zorn fingen 

sie die vier Jahreszeiten ein, sperrten sie in undurchdring- | 
liche Kristalle und schleuderten sie wutentbrannt in alle vier ER 
Winkel der zerrütteten Welt, wo sie auch heute noch in der 
ewigen Gewalt von Eis, Nebel, Wasser & Feuer schmachten. 
Vier der Verräter wurden in die Verbannung geschickt, doch 
Ismael ist spurlos verschwunden. 


rtorschen Sie in der Rolle des unerfahrenen Abenteurers 
Quickthorpe die vier Länder der Mecubarz', und begeben 
Sie sich auf die Suche nach den mystischen Edelsteinen, durch 
die Ihr Volk befreit wird. Zur Lösung dieser aufregenden, 
jedoch unvorhersehbaren Aufgabe benötigen Sie eine scharfe 
Beobachtungsgabe, Geschick beim Lösen von Rätseln und 
einen wachen Verstand. Interagieren Sie mit einem Universum 
von Figuren, die durch echte Stimmen zum Leben erweckt 
werden und eine derart dichte Atmosphäre schaffen, daß man 
sie spüren kann. In einer Kombination von atemberaubenden 


Animationen und atmosphärischen Soundeffekten gehen Sie mit | 
Fable auf die Reise Ihres Lebens! 


och Vorsicht ist geboten .. 


. denn in der Fabelwelt ist nicht 
alles Gold, was glänzt. 


2 PC Games 10/96: „....gehört Fable sicherlich zu den 
schönsten Fantasy-Adventures. ... Bitte mehr davon!“ 








Das Fantasy Adventure 
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T-Online, der Nachfolger des Bildschirm- 
tent-Dienstes der Telekom ist heute der 
beliebteste Online-Dienst in Deutschland. 
Knapp 1,6 Millionen Anschlüsse - davon 

können Mithewerber nur träumen. 


is vor kurzem stand der Online- 
Dienst der Telekom noch im Ruch, 
nicht auf der Höhe der Zeit zu sein. 
Jetzt hat T-Online, der älteste Onli- 
ne-Dienst in Deutschland, noch ein- 
mal kräftig zugelegt. T-Online er- 
scheint in Umfragen regelmäßig als 
besonders volkstümlicher Dienst. Argumente 
dafür gibt's. genug. Das schlagendste von allen 
sind die Kosten. Während die Einwahlknoten zu 
anderen Online-Diensten in der Regel in größe- 
ren Städten angesiedelt sind, ist T-Online auch 
von der kleinsten Ortschaft aus zum Ortstarif er- 
reichbar. Das gilt sowohl für die Verbindung per 
Modem als auch für den schnelleren ISDN-An- 
schluß. Daneben fällt eine monatliche Grundge- 
bühr von 8 DM on und für Standardangebote ei- 
ne Nutzungsgebühr von 2 Pfennigen pro Minute 
von 18.00 Uhr bis 8.00 Uhr und von 6 Pfennigen 
pro Minute in der Zeit von 8.00 bis 18.00 Uhr. 





Der Zugang zum Internet ist in T-Online integriert 
und auch für technische Loien relativ einfach zu 
nutzen. Das Surfen schlägt seit der jüngsten Preis- 
senkung zum 1. Mai noch mit 5 zusätzlichen 
Pfennigen pro Minute zu Buche, die Nutzung von 
E-Mail verursacht hingegen keine zusötzlichen 
Kosten mehr gegenüber den Standarddiensten. 
Mit seinen vier Diensten Btx, Bix plus, Internet und 
E-Mail deckt T-Online die gesamte Bandbreite 
moderner Online-Kommunikation ab. Ausschlag- 
gebend ist dabei der direkte Nutzwert für den An- 
wender. 


Bth 


Als erstes ist hier das Homebanking zu nennen. T- 
Online war lange Zeit der einzige Dienst, der die- 
se Möglichkeit eröffnete - ohne Zweifel ein Grund 
für viele Nutzer, sich für diesen Dienst zu entschei- 
den. Nahezu alle Banken und Sparkassen sind 
angeschlossen, und es werden bereits über zwei 
Millionen Online-Konten über T-Online geführt. In 
puncto Sicherheit hat der deutsche Anbieter noch 
immer die Nase vorn, wenn es um die Abwick- 
lung des Zahlungsverkehrs mit den ca. 3000 an- 
geschlossenen Geldinstituten geht. Anbieter mit 
Sitz in den USA arbeiten bisher noch an der frage 
der Datenverschlüsselung bei der Übertragung 
der Daten an den Zentralrechner über den 
großen Teich und wieder zurück. 

Daneben gibt es über Bix Einblick in die aktuell 
gültigen Zugfahrpläne der Deutschen Bundes- 
bahn, und auch Fahrkarten können auf diesem 
Weg gebucht und bezahlt werden. Auch die Luft- 
hansa bietet ihre Flugpläne und die direkte Bu- 
chung von Flügen über Btx an. Wer Last-Minute- 
Reisen sucht, kann hier fündig werden. 


BR T-Online 
Träne Ansicht Einstellungen Impressum 


Abwahl 


Scerti World 


Interessant sind auch die Angebote im Bereich 
Homeshopping. führende Versandhäuser sind in 
T-Online vertreten und wollen den Kunden den 
Einkauf von zu Hause aus noch einfacher und 
schmackhafter machen. 


Btn plus 


Während das auf dem CEPT-Standard beruhende 
Btx zum Standardangebot in T-Online zählt, wird 
der auf dem KIT-Standard basierende Premium- 
Dienst Btx plus mit zusätzlich 7 Pfennigen pro Mi- 
nute abgerechnet. Dafür bietet er entsprechend 
mehr an Informationen und Komfort. Die Inhalte 
von Btx plus werden von der 1&1 Telekommuni- 
kation GmbH exklusiv für die Telekom erarbeitet 
und regelmäßig redaktionell aktualisiert. 

KIT eröffnet dem T-Online-Anwender die Welt von 
Multimedia und erlaubt das Handling von Bild-, 
Ton- und Videodokumenten. Zahlreiche Informa- 
tionsangebote und foren nutzen diesen Stan- 
dard, z.B. das Magazin Focus oder der Kit-Chat, 
mit seinen Online-Gesprächen in virtuellen Räu- 
men. 


E-Mail 


Elektronische Mails können T-Online-Kunden mit 
einem im Decoder integrierten Mailprogramm 
absetzen und empfangen. Das Senden und Emp- 
fangen ist auch gebührensparend offline mög- 
lich. PC-Dateien aller Art können als Anhang mit- 
versendet werden. Die Grenze stellt eine Datei- 
größe von 2 MB dar. So wechseln Bilder oder 
Schriftdokumente in Sekundenschnelle von einem 
PC zum anderen und stehen im entsprechenden 
Anwendungsprogramm sofort zur Weiterbearbei- 





Direkt korrespondie- 
rend zur Trek World: 
die Sci-fi World mit 
Movies, Games und 
Multimedia-Angebo- 
ten 


Computer, 


tung zur Verfügung. Der Versand von E-Mails stellt 
eins der Standardangebote von T-Online dar. 


Internet 


Der aktuelle T-Online-Decoder wird zur Zeit mit 
dem Netscape Navigator 2.01 in der deutschen 
16-Bit-Version ausgeliefert. Das macht auch für T- 
Online-Kunden Internetsurfen ohne Grenzen 
möglich. Beim Start des Navigators landet man 
zunächst auf der Leitseite der Deutschen Telekom 
mit ihrem Internet Surfbrett. Dort finden sich Ange- 
bote, die nach Themengebieten gruppiert und 
mit Hyperlinks versehen sind. um 
wi 


Für zwischendurch 
KIT ist die Abkürzung für Kernsoffware für stehen Online- 
intelligente Terminals und soll unter T- Spiele bereit, hier 
4 E i ae das gute alte 
Online bedienerfreundliche Applikatio- 
2 Schiffeversenken 


nen ermöglichen, die die gewohnten Ein- 
und Ausgabeelemente (Dialogboxen, Li- -_ 
sten, Buttons) nutzen. KIT-Anwendungen 
arbeiten objektorientiert und erlauben 
die Einbindung von hochauflösenden 
Grafiken sowie von Sound und Video. 
Der CEPT-Standard entspricht der Darstel- 


lung des erweiterten harmonisierten Vi- 
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ler sich für schräge Underground-Musih 
interessiert oder auch Gefallen an Ünnhe 
findet, der wird früher oder später hei 
dieser amerikanischen Band landen: 

NINE INCH NAILS. 


Das NiINternet: 


Diese Adresse bietet beinahe alles für NIN-Fans: 
http://nothing.nin.net 


VIDEOS 













Down in it 

Head like a Hole 

Head like a Hole (Flood Remix) 

Pinion (Regie: Peter Christopherson) 

Wish (Regie: Peter Christopherson) 

Happiness in Slavery (Regie: Jonathan Reiss, dieses Video 
wurde wegen seiner S&M-Gewaltdarstellungen niemals von 
MI gezeigt) 

March of the Pigs (Regie: Peter Christopherson/Trent Reznor) 
Closer (Regie: Mark Romanek) 

Burn (Regie: Hank Corwin/Trent Reznor) 

Hurt (Regie: Simon Maxwell) 
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Die leitende Kraft der 
Band: Trent Reznor 


1989: Down in it (Single) 

1989: Pretty Hate Machine (Album) 

1990: Head like a Hole (Remix-CD) 

1990: Sin (Maxi-CD) 

1992: Broken (Mini-Album) 

1992: Fixed (Remix-CD) 

1992: Happiness in Slavery (Single) 

1994: March of the Pigs (Maxi-CD) 

1994: The Downward Spiral (Album, empfehlenswert!) 

1994: Reptile (auf 1000 Sick. limitierte Live-CD-Box - 
illegale Kopien!) 

1994: Closer to God (Remix-CD) 

1995: Further Down the Spiral (Remix-CD) 






ährend Nine Inch Nails in 
Amerika schon längst als Kult- 


sche Schlager-Fetischisten und 
Love-Parade-Besucher immer 
noch mit einem dicken Frage- 
zeichen auf der Stirn herum, 
wenn man ihnen die Frage stellt: ‚Schon mal 
etwas von Nine Inch Nails gehört?” Daß jene 
Pauschalisierung nicht ganz so abwegig ist, wie 
sie auf den ersten Blick scheint, läßt sich ganz 
einfach erklären. 

Die Musik von Nine Inch Nails (kurz NIN) läßt sich 
nicht ohne weitere Umschreibungen einer be- 


Band gefeiert wird, laufen deut- 


stimmten Musikrichtung zuordnen. Ein bißchen In- 
dustrial hier, eine Prise Metal dort und jede Menge 
elektronische Sounds machen die Musik von NIN 
zu einer völlig individuellen Erscheinung. Zudem 
setzt der Gesang von Lead-Sänger Trent Reznor 
dem ganzen die Krone auf. Zwischen ausgeflipp- 
ten Schreien und teilweise balladenähnlichen 
(meist depressiven) Gesangseinlagen treiben die 
Vocals ständig auf einer Welle von Emotionen auf 
und ab. Dem Zuhörer wird keine Ruhe gegönnt. 
Leider wird den Werken von NIN in Deutschland 
keine allzu große Beachtung geschenkt. Erst 
nachdem 1990 das Video zum Dauerbrenner 
Head like a Hole ständig über den MIV-Screen 
flimmerte, wuchs auch hierzulande die Fange- 
meinde allmählich an. Weitere Hits wie March of 
the Pigs und (loser folgten und sorgen auch heu- 
te noch für volle Tanzflächen, hauptsächlich in Un- 
derground-Clubs. 

Da NIN in den Staaten einen ernstzunehmenden 
Status einnahm, und auch heute noch einnimmt, 
wurde Amerikas Filmküche auf NIN aufmerksam. 
Zu den bekannteren Filmen, in denen Sound- 
tracks von NIN zu hören sind, zählen beispiels- 
weise The (row und Natural Born Killers. Der Pre- 
cursor-Remix zu (losergibt sich im Credits-Opener 
zu Seven die Ehre. 

Wie beliebt NIN in Amerika ist, bekamen jetzt 
auch Computerspieler in aller Welt zu spüren. iDs 
letzter großer 3D-Ballerhit Qxoxe profitierte von ei- 
ner genialen atmosphärischen Soundkulisse, die 
von keiner anderen Band als von Nine Inch Nails 
produziert wurde. Und wer sich schon immer über 
das schwarzweiße NIN auf den Munitionskisten 

| gewundert hat, dem sollte spätestens jetzt ein 

| Licht aufgehen. 





DI 
Thomas Richter 








Baphomets Fluch 
“1 

Ein Adventure der klassischen 
PC-Machart erscheint bald 
auch für die Playstation. Ba- 
phomets Fluch überzeugt 
durch ein logisches Gameplay, 
hervorragende Grafiken und 
gute Benutzerführung. Das 


Game wird komplett in Deutsch erscheinen. Zur Story: George Stobbard, ein 
Amerikaner in Paris, verfängt sich in der kriminellen Unterwelt. Sein Weg führt ihn 
schließlich zu einer Bande größenwahnsinniger Faschisten, die er ausschalten will. 


Gute Story, interessanter 
Titel 








Crash Bandicoot 


(PS-X) 


rash has landed!! Mit Crash Bandicoot erwar- 
uns ein ganz heißer Titel in Sachen 3D-Platt- 
rm-Game. Crash jagt seinen fiesen Erschaffer 
. Neo Cortex, der eine weibliche Bandicoot- 
Je kreiert hat und in seinen Fängen hält. Zu ol- 
} hat sich Crash in die Lady verguckt, und somit 
-Level-Hatz nach dem Schatz. Die Grafiken 
ohantostisch gelungen, mit Animationen und 
» manchen an Donkey Kong Countryerinnern 
Steuerung und Moves sorgen dafür, daß 
Spiel ist. Das rasante Scrolling und die riesig 
gnersprites sowie die bezaubernden Land- 
an garantieren Megahit-Plätze in den Charts. 


iame, das auch nicht eingefleischten 





ıp'n’Run-Fans liegen wird. Wer noch ein paar 
ınies übrig hat, sollte zugreifen. 











Verblüffende 
Ähnlichkeit: Herr 
Miyamoto und 
sein Sohn 


Game Boy bekommt 
Nachwuchs 

Um dem stagnierenden 
Absatz des weitverbreiteten 
Game Boy Herr zu werden, 
kommt jetzt eine deutlich 
verbesserte Version aus Ja- 
pan. Nintendo schaffte es 
tatsächlich, den alten 


Nintendos jüngster Game Boy um ein Drittel 
Nachwuchs: der kleiner zu gestalten und 
Game Boy Pocket das Gewicht um die Hälfte 


zu reduzieren. Abgesehen 
davon, daß der neue chromfarbene Game Boy Pocket 
jetzt wirklich in jede Hemdtasche passen soll, bietet er 
zusätzlich ein verbessertes Display und somit eine 
schärfere Grafik. Statt der ursprünglich vier benötigten 
Batterien gibt sich das neue Modell mit nur zwei Ener- 
giezellen zufrieden. Beim’Design der Spiele-Cartridges 
hat sich zum Glück nichts verändert, denn sonst hätten 
ültere Kassetten wohl kaum Platz im Game Boy Pocket. 
Noch diesen Herbst solltet Ihr 120 DM für das kompakte 
Gerät übrig haben. 


Nintendo‘ kommt! 

Nintendo stellte in Deutschland erst- 
mals das neue Videospielsystem 
Nintendo®% offiziell vor. Shigeru 
Miyamoto, geisti- 
ger Vater von Su- 
per Mario und Donkey Kong, stand 
der deutschen Fachpresse persönlich 
Rede und Antwort. In unserem Lande 
soll der Traum von der 64-Bit-Konsole 
mit Silicon Graphics (o-Prozessor und 
eingebautem Vier-Spieler-Adapter 
wahrscheinlich rechtzeitig zu Weih- 
nachten wahr werden. Der Preis für 
die Hardware wurde auf 399 Mark festgelegt. Erste Bil- 
der von Wave Racer und Super Mario 64 (99,95 DM) 
lassen nur auf eines schließen: Diese Konsole wird ein 
Hit! In einer der kommenden Ausgaben werden wir 
Euch ein ausführliches Nintendo®%-Special liefern. 


NINTENDO 





$o sieht die 
Traumkonsole der 
Zukunft aus 
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GIITERIHINE 


von Rainer Scheer 


Jenseits der Scheibenwelt 


Der Einsatz ist verschwindend gering: Die Zukunft des Universums 
steht auf dem Spiel. So jedenfalls haben sich das die Mächtigen 
des Universums, die Overlords, ausgedacht. Gewinnt David, wird 
das Böse aus der Welt endgültig verschwinden. Gewinnt Louis, 


otar am veziertisch PATRICIA | 
Wenn Spiegel und Stern über so etwas CORNWELL 


: 0 wird Chaos das weitere Schicksal des Universums bestimmen. Mo- 
„Iriviales” wie einen Thriller berichten, Die Tote ohne Sir enmilinu Pollonsichenon 
? In höch- = 
Ba) ORGEL Namen Barry N. Malzberg fiel bereits Mitte der siebziger Jahre mit überra- 







sten Tönen gelobt wird der neue Fall 
der Gerichtsmedizinerin Kay Scarpetta. 
Die Tote ohne Namen wurde erdacht 
und überaus wirkungsvoll in Szene 
gesetzt von der Amerikanerin Patricia 
Cornwell, die selbst in diesem Beruf 
arbeitete. Der deutschen Kritik sind die 
bisherigen fünf Bände(!) entgangen, doch nun ist die Autorin 


"ee schenden Ideen auf, auch Eroberungstaktiken, bereits 1973 als 


Kurzgeschichte konzipiert, fällt darunter. Der Roman ist eine Reise 
durch die Kampfeswelten des Schachspiels, durch die Gedanken- 
abgründe der zwei am Spieltisch agierenden Kontrahenten. Aktu- 
Be ell auf das derzeitige Spiel bezogen, zeigen Rückblenden die Vor- 
Ai geschichte, erklären den Weg in dieses ganz besondere finale. In- 
tensive Kenntnisse des Schachspiels sind aber nicht erforderlich, 


auf dem besten Wege, auch in Deutschland ein Star zu werden. 
Atemlose Spannung in einem ungewöhnlichen Ambiente und 
markante Schauplätze wie das verschlungene New Yorker 


wer dennoch über sie verfügt, 
wird vor allem an den reflektie- 







um den Roman zu verstehen; 


Kanalisationssystem und eine sympathische Haupffigur - die randen und unalysiersndon Pas- Malzberg 
SENGR sagen freude haben. 
Mischung stimmt und wirkt nirgends gewollt angelegt. ; 
Glaubhafte Thrillerspannung für die ersten Herbsttage FINbERUDBBIOKIGEN. 0 Baur. 
ru es Malzberg (aus dem Amerikani- 


Die Tote ohne Namen, von Patricia Cornwell (aus dem Amerika- 
nischen von Anette Grube). Hoffmann & Campe, Hamburg 
1996. 366 Seiten. 39,80 DM. 


schen von Martin Gilbert). Hey- 
ne, München 1996. 188 Seiten. 
10,90 DM. 





Es hribbelt wieder 


Nicht immer nur Scheibenwelt - Terry Pratchett liefert auch Spannung im eigenen Wohnzimmer: 
Johnny Maxwell hat ein neues Computerspiel: Nur Du kannst die Menschheit retten. Und er ist 
schon fleißig dabei. Seine Abschußquote ist gut, und heute Abend ist er auch erst dreimal gestor- 
ben. Aber auf ein ‚Wir möchten verhandeln” ist Johnny nicht vorbereitet. Das Spielerlebnis am 
Computer nimmt eine ungeahnte Wendung. Plötzlich steht Johnny auf der anderen 
Seite. Das Computerspiel wird Realität. Einem Volk muß geholfen werden .. gegen 
die zahllosen Computerspieler an ihren Bildschirmen, die es vernichten wollen. 
Pratchett hat einmal mehr einen absolut lesenswerten Roman abgeliefert, der jetzt 
aktuell als Taschenbuch vorliegt. Nur Du kannst die Menschheitreiten bezieht seinen 
Reiz aus dem, wenn auch nicht neuen, aber hier gekonnt variierten Szenario, eine 
Computerwelt real werden zu lassen. Hinzu kommt der ironische, punktgenaue Blick 
auf eine Generation von Computerfreaks, die in der Schule Disketten tauscht und de- 
ren Bibel das Handbuch zum neuesten Spiel ist. Wer sich nur einmal auf die aben- 
teuerlichen Computerwelten eingelassen hat, wird Johnny Maxwell verstehen. Und 
mitfiebern, Seite für Seite. 

Nur Du kannst die Menschheit retten, von Terry Pratchett (aus dem Englischen von 
Sabine Schmidt). Bertelsmann, München 1994. 224 Seiten, 12,90 DM. 
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Landstraße 


Dort, wo der Asphalt aufhört und die Wildnis 
beginnt, da fangen die Rallyefahrer an zu leben. 
Mit durchdrehenden Reifen um die Hairpins 


sliden und halsbrecherische Sprünge über Kuppen Besonders die 
. . Schnee-Etappen 
abliefern - das ist Autofahren pur. enahe 


ur wenige Firmen haben sich 
bisher an Rallye-Games her- 
angewagt. Und diese wenigen 
haben leider kläglich versagt. 
Europress hat sich zusammen mit Soft- 
ware 2000 jetzt dieses Themas ange- 





Genial gelöst sind die Lichteffekte bei 
Nachtetappen 


nommen. So viel vorweg: Wenn Rallye 
Racing ’97 auch nicht gerade eine Inno- 
vation darstellt, ist es doch der erste ernst- 
zunehmende Versuch in diesem Bereich. 
Und der machtrichtig Laune. 

Insgesamt können sechs verschiedene 
Autos aus der Rallyeszene auf 35 Renn- 
etappen bewegt werden. Ob nun im 
Arcade-Mode gegen sieben Computer- 
gegner oder sieben menschliche Kontra- 
henten via Netzwerk, oder aber im 
Championship-Mode - die Strecken sind 
fahrtechnisch sehr anspruchsvoll. 

Grafisch präsentiert sich das Game in SV- 
GA, und das nicht mal schlecht. Einzig die 
Waldpassagen sind nicht besonders gut um- 


gesetzt. Auch die Fahrphysik wurde zu 
großen Teilen aus der Realität übernommen. 
Somit steht lediglich die etwas hakelige 
Steuerung im Weg zum Top-Produkt. Be- 
sonders gut gelungen sind die Fahrbahnei- 
genschaften. Die Wechsel von Asphalt auf 
Schotter oder von Schnee aufSchlamm sind 
exzellent gelöst. Zudem hat man sich auch 
bei den Witterungsbedingungen redlich 
Mühe gegeben (Nacht und Nebel). Dazu gibt 
es authentische Motorgeräusche und einen 
Co-Piloten, der die nächste Kurve ansagt. 
Um dem ganzen Ding noch die Krone 
aufzusetzen, hat man sichzudemnochanei- 
ner Werkstatt versucht. Reparaturen an den 
Checkpoints und Fahrzeugeinstellungen 





Die Grafik kann sich wirklich sehen lassen 


vor den Etappen bringen den letzten Schliff. 
Kein Wunder also, daß man dafür die offizi- 
elle RAC-Lizenz bekommen hat. 

Zwar ist Rallye Racing '97 nicht das 
bahnbrechende Produkt, auf das alle Ral- 
Iyefans gewartet haben, aber immerhin ist 
es eine adäquate Alternative zum Sega 


Gäbe es da nicht die paar Schnitzer, wäre 
Rallye Racing ’97 durchaus Kandidat für 
- den Titel Spiel des Monats gewesen. Aber 
leider ist unter anderem das für den Rally- 


_ esport elementare Kurvendhiften nicht be- 
sonders gut gelungen (Hey Programmie- 
rer, checkt mal Sega Rallye oder Bleifuß 
21). Trotzdem gibt es ein “Bravo, gut ge- 
macht!” von mir. 

Marcus 





Rallye von der Satumkonsole. Wirklich 
ernsthaft zu kritisieren gab es an unserer 
Test-Betaversion nur das Fahrverhalten 
beim Sliden, die sehr ähnlichen Etappen 
und die nicht immer nachvollziehbare Ein- 
stufung der nächsten Kurve durch den Co- 

Piloten (Easy, Medium, Hard und Hairpin). 
Nicht nur Genrefans werden ihren 
Spaß dran haben, die erste wirklich fahr- 
bare Rallyesimulation auf dem PC auszu- 
probieren. | 
cus 


Systemvoraussetzungen: 486/66, 8 MB RAM, SVGA, 
Doublespeed-Laufwerk 
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Spielfeld 


Huf densp 





Tex hat ordentlich was 
auf.die Bime gekriegt 


Tex Murphys bescheidene 


lles beginnt wie im Film: Tex 

Murphy, der Privatdetektiv, 

hat mal wieder keinen Fall 

und folglich auch leere Ta- 

schen. Doch anstatt in seinem schmud- 

deligen Büro herumzugammeln, macht 
er Jagd aufseine große Liebe. 

Schon seit Jahren versucht er, mit 

Chelsee zusammenzukommen, doch 





Dieser Mutant zählt zu Tex’ besten 
Informanten 


immer scheitert es an seinem wilden 
Berufsleben. Als sich die beiden bei ei- 
nem Drink in einem Lokal wieder 
einmal streiten, was mit dem Hinausei- 
len Chelsees endet, bietet sich dem ab- 
gebrannten Murphy eine neue Chance. 
Ein Mann am Nachbartisch (Kevin 
McCarthy!) hat einen Auftrag zu verge- 
ben. Fiz Burton sucht einen verscholle- 
nen Freund namens Dr. Thomas Mal- 
loy. 


de 





UFEN 





[ Pandora Directive 





Humphrey Bogarts 


Endlich ist er da, der zweite interaktive Spielfilm 
mit Privatschnüffler Tex Murphy. In „Under AKilling 
Moon“ begegneten wir ihm zum ersten Mal, und 


jetzt gibt's neue Abenteuer. 


Wohnung 


Wie im 
B-Movie? 

Ab hier entwickeln 
sich die Dinge sehr 
schnell: Beim Durch- 
suchen des ehemali- 
gen Hotelzimmers 
von Thomas wird Tex 
von einem maskier- 
ten Mann niederge- 
schlagen, und eine at- 
traktive Nachtclubtänzerin fühlt sich von 
einem Unbekannten bedroht. Das alles 
könnte sich gut in einem B-Movie der 
Fünfziger abspielen. Tex trägt Hut und 
Trenchcoat, wie sie für einen richtigen 
Privatschnüffler zur Pflichtausstattung 
gehören, und hat auch sonst Ähnlichkei- 
ten mit Humphrey Bogart aufzuweisen. 

Doch weit gefehlt: Das Game spielt in 
den Wirren nach dem dritten Weltkrieg, 
im San Francisco des Jahres 2024. An je- 











der Ecke begegnet der Spieler Mutanten, 
und die Welt ist kurz davor, das größte Ge- 
heimnis des 20. Jahrhunderts zu lüften: 
Den UFO-Crash in Roswell. Das Ende der 
Geschichte steht jedoch keineswegs fest, 
nein, der Spieler kann auf drei unterschied- 
lichen Wegen zu sieben verschiedenen 
Endungen in Pandora Directive gelan- 
gen. Dabei stehen dem Hobbydetektiv, 
soweit er im Entertainment-Modus 
spielt, zahlreiche Tips zur Verfügung, die 


Murphy hat 
endlich wieder 
einen Auftrag 





Ku EEE ER ESEL 


'  Außerirdische | 
| 





| und Zigaretten 

| Angeschnallt und aufgepaßt - die Zeit- 
| maschine ins 21. Jahrhundert ist gestartet. 
\ Dermaßen realistisch ist dieser nach Hol- 
' Iywood-Maßstäben gedrehte interaktive 
\ Spielfilm, daß man sich bald mit dem typi- 
schen Loser Tex identifiziert und sich 


| 
| 
| 
| | 
| prompt mitten im Geschehen befindet. | 
! 
| 
N 


"Selbst der Humor kommt hier nicht zu kurz: 
' Zahlreiche Gags lockem die spannende 
"Handlung entscheidend auf. 
| Access zeigt uns mit diesem Spiel, daß die 
' Zeit des interaktiven Spielfilms noch lange 
nicht vorbei ist. 
Wolfram 
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VE EEE EEE ET ZEN EN DOREEN 


jedoch mit Punktabzug und dem Fehlen 
einiger Puzzles honoriert werden. 


Detaillierte Landschaften 
Gesteuert wird das Spiel in einer großartig 
detaillierten 3D-Landschaft. Der Krimino- 
loge kann hier, wie es auch schon im er- 
sten Teil Sache war, zwischen dem Hand- 
lungsmodus und dem Bewegungsmodus 
mit völliger Bewegungs- und Sichtfreiheit 
bei gutem Scrolling umschalten. 

Die Gespräche werden durch Anwahl 
verschiedener Emotionen geführt. Minde- 
stens vier der sechs CDs sind mit Filmen 
gefüllt, was durchaus der Kapazität eines 
durchschnittlichen Spielfilms entspricht I 

ws/M.K. 










Pandora Directive 


Systemvoraussetzungen: P60, 8 MB RAM, (12 MB für Win 95) | 
SVGA, Quodspeed-Laufwerk, Soundkarte 













 Action& Geschicklichkeit 
Dazu gehören 
.. Ausflüge in die vollbestückten Waf- } 
fenarsenale rasanter Weltraum-Balle- ' 
reien, die den PC-Monitor mit einem 
wilden Feuerwerk füllen ... 


„und 
.. abenteuerliche Geschichten, in de- ' 
nen kleine Helden vor großen Mon- 
| stern Reißaus nehmen und sich mit ' 
' Riesensprüngen in Sicherheit i 
| bringen... 


„sowie 

\ „. schwerbewaffnete Helden, die 
\ sich als gnadenlose Einzelkämp- 
fer durch endlose Labyrinthe 
‚ kämpfen... 





' „ aberauch | 
| „titanische Kampfroboter auf femen Welten, die miteinander ' 
| um die absolute Vorherrschaft ringen! 

. Nichts in der Welt der Computer- 
spiele ist vielfältiger als das weite 
Gebiet der Action- und Geschick-» 
lichkeitsspiele, denen die aktuelle 
Special-Ausgabe der PC Spiel ge- | 
widmet ist. Dort lest Ihr unter ande- | 
rem: 


Was ist dran an 3D-Games? | 
Gibt es wirklich nur blutrünstiges 
Geballer, oder finden sich auch Pro- 
gramme, die es tatsächlich wert sind, Spiel genannt zu werden? 





| Am Anfang war der Space Invader... 

| Wie Pacman, Space Invader und viele andere Klassiker dem 
| Genre den Weg ebneten. | 
i 


' Flippern furios 

" Heiße Action um die rasen- 
de Silberkugel. Doch wel- 
che unter den vielen Games 
taugen was, welche sollte 
; man lieber stehenlassen? 
Schwarze Liste ... 

| Warum wird in Deutschland 
" indiziert, und wie geht es vor 
| sich? Dazu Statements der i 
| wichtigsten Institutionen der Softwareindustrie zu diesem 
brandheißen Thema. 





Und natürlich gibt es eine CD mit ausgiebig 
Shareware, außerdem jede Menge Spieletips 
und eine umfangreiche Marktübersicht. Die PC | 
Spiel SPECIAL „Action & Geschicklichkeit“ 
gibt es seit Freitag, dem 6. September, ' 
überall dort, wo es Zeitschriften gibt. 








RE EELETILETETER. EISEN NINE 


Diverse 


Abzweigungen | 


machen die 
Rennen nicht 
gerade zum 
Kinderspiel 


Spielfeld 





_ FürHeißspome 


Bleifuss 2 ist durch die Bank weg eines der | 
besten Games des Genres. Die Kurse sind | 
individuell, die Fahrzeuge unterschiedlich, | 
und die Motivation bleibt durch den 
E 
| 


Championship-Modus lange erhalten. 

| Die tolle Fahrzeugphysik und der Netz- | 
| werkmodus tun ihr übriges. Ein Beweis, | 
daß Italien mehr zu bieten hat als defekte 

| Formel-1-Ferraris. 

| Marcus 


chon der erste Teil von Blei- 
fuss (Screamer) machte 
mordsmäßig Laune. Virgin 
hatte da wirklich ein schnucke- 
liges Renngame von Graffiti eingekauft. 
Die Verkaufszahlen bestätigten das und 
ließen auf einen Nachfolger hoffen. Den 
haben wir jetzt in einer fast fehlerlosen Be- 
taversion in die Finger bekommen. 

Mit ziemlich heißen Rennern muß man 
diverse Kurse überstehen. Dabei geht es 
vor allem im Championship-Modus rich- 
tig zur Sache. Gewinnt man den ersten 
Pokal, hat man die Berechtigung für die 
nächste Liga. Die ist natürlich ein bißchen 
schwieriger. Hat man alle Ligen geschafft, 
stehen neue Strecken und neue Fahrzeu- 
ge zur Verfügung. Als weitere Rennmodi 
stehen Einzelrennen und Time Trial zur 








| Blei 
Ti 


betthePower 





Auswahl. Also, in Sachen Lang- 
zeitmotivation ist bestens gear- 
beitet worden. 

Die deftigsten Updates haben 
Fahrzeugphysik und Grafik be- 
kommen. Der SVGA-Modus ist 
wesentlich schneller und komple- 
xer geworden, und die Fahrzeug- 
physik reicht schon fast an eine 
Simulation heran. Ein Allradler 
brettert anders durch die Kurve als 
ein Frontgetriebener. Die Slides 
sind exzellent und nach einer ge- 
wissen Übungsphase bestens geeignet, 
um aus Hairpins die maximale Beschleuni- 
gung herauszuziehen. Auch die Fahrbahn- 
oberflächen Sand, Asphalt, Kopfsteinpfla- 
ster oder Eis sind gut simuliert worden. 

Die Krönung des ganzen ist, daß alles 
auch im Mehrspielermdous über Netz- 
werk läuft. Ob nun ein schnelles Einzel- 
rennen oder ein Championship-Ren- 
nen, mit menschlichen Gegnern macht 
es doppelt so viel Spaß. Selbst wenn 
außer Arndt keiner in der Redaktion 
ernsthafte Chancen hat, mich mal im 
Rückspiegel zu sehen. 

Ein klasse Game, das für ein Arcade- 
Spiel sehr viel Simulation bietet. O 

cus 
















Wenig Geraden und viele Kurven machen den California-Track zum 
Reifenfresser 


Kaum ist der erste Teil aus den Verkaufscharts 
verschwunden, steht schon die Fortsetzung 
auf dem Programm. Der Arcade-Renner soll 
in allen Belangen ein Update bekommen 
haben, wir haben das für Euch gecheckt. 


Bars 
0507-9231. 


HESFE;IF 
07:41:15 W1L, 
ö A 

’ 


LOADINGER 


Die SVGA ist nicht nur in den 
Zwischenscreens ansehbar 
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Rocker auf. 


Auf den Konsolen war 
ROAD RASH ein Bringer. 
Vor allem die Kids sind 
schwer auf dieses 
Prügelrennspiel abge- 
fahren. Jetzt kommt die 
PC-Version. 





Im Bikershop stehen Männerträume 


oad Rash von Electronic Arts 
ist ein Motorradrennspiel der 
besonderen Art. Nicht nur ge- 
schmeidiges 
sen ist gefragt, sondern auch die Kunst, 
Tritte und Schläge an die Mitbewerber aus- 
zuteilen. Und das ganze passiert jenseits 
der Wahnwitz-Geschwindigkeitsgrenze. 
Das Spielprinzip ist einfach: Fahre ge- 
gen andere auf 25 Tracks, gewinne 
Preisgelder, kauf dir einen schnelleren 
Reiskocher (japanisches Motorrad, das 
fast ausschließlich aus Plastik besteht) 
und hau den anderen ordentlich aufs 
Freßbrett. Diese Art von Streetfighter 
Hang-On ist bei den Kids bereits auf den 
Konsolen als Hit gelaufen. 
Die Kurse mit steigendem Schwierig- 
keitsgrad bieten außer einer recht sim- 


Kurvenanbrem- 


plen Streckenführung zahlreiche Hin- 
dernisse, die den Spieler zu Fall bringen 
können: vom ganz normalen Gegenver- 








Road Rash 








kehr über Fußgänger bis hin zu Ver- 
kehrsschildern. Leider ist hier die Kollisi- 
onsabfrage nicht immer 100prozentig 
genau. 


Wer neben dem ständigen Auswei- 
chen noch Zeit hat, kann sich mit den 
Computergegnern anlegen. Treten und 
Schlagen gehört bei diesen Rennen zur 
ganz normalen Umgangsart. Hat man 
sich so in den fünf Rennen des ersten 
Stage unter die ersten drei geprügelt, gibt 
es außer einem ordentlichen Preisgeld 
eine Qualifikation fürs nächste Stage. 

Als einziges Goodie unter fahreri- 
schem Aspekt gibt es Nitro-Boosts. Bei 
der Prügelorgie gibt es außer Faust und 
Stiefel nette Kleinigkeiten wie zum Bei- 
spiel eine Motorrad-Kette. 

Grafisch bewegt sich die Win-95-Versi- 
on im durchschnittlichen Bereich. Selbst 
auf einem P100 ruckelte das Game im 
HiRes-Modus ordentlich. Der LowRes- 
Mode brachte ein wesentlich flüssigeres 
Scrolling, aber dafür war dann grafisch 


Auch einem Motor- 
radcop kann man 
wehtun 


Reıskoche 












Zwischen- ” 
sequenzen und 
Soundtrack sind gelungen 






kein verpixelter Blumentopf zu gewinnen. 
Die Soundnote gestaltet sich schwierig. 
Zum einen wäre da der Soundtrack aus 
den Zwischensequenzen: supergenial! 
Rockbands wie Monstermagnet, Sound- 
garden, Therapy? oder Paw haben mas- 
sig Songs dazu eingespielt. Der Sound- 
track und die FX im Game selbst (Ren- 
nen) sind grottenschlecht. Popelige 
MIDI-Files, die jeder nach zwei Stunden 
Quälerei auf einer Bontempiorgel besser 
hinkriegt, und Sound-FX, die eher einen 
Staubsauger imitiert als ein japanisches 
Motorrad, sind nicht gerade eine Bestlei- 
stung. Unterm Strich reißt gerade mal 
der Soundtrack dieses Game aus dem 
Keller der schlechten Spiele. Selbst eine 
Acht-Spieler-Netzwerkoption kann die- 
ses Game nicht rausreißen. DO 

cus 
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Luber-van-Helsıng 


Vampire dernahen 
Zukunft zeigen sich von 
ihrer unangenehmsten 
Seite: Wenn es nach den 
Herstellern von TERROR 
T.RA.X. geht, dann 
schießen zukünftige Un- 
tote mit Blitzen und rüsten 
ihre kalten Körper mit 
Cyber-Implantaten auf. 


ie pure Gewalt regiert im neue- 
sten Horror-Thriller von 3 
Prong Plug. Untote machen die 
Straßen auf Mutter Erde unsi- 
cher und sollten natürlich schnellstens 
beseitigt werden. Für diese glorreiche 
Aufgabe reicht ein schrumpeliger Dr. van 


Helsing schon längst nicht mehr aus, 


denn jetzt muß eine viel härtere Truppe 
ans Werk: die T.RAX.-Agenten. 
Um eines gleich vorweg zu nehmen: 


Terror T.R.AX. (TRAX. steht für Trace, 


Vampirjäger 
ohne Jagdschein 


Also ehrlich, 3 Prong Plug haben sich mit 
Terror TRAX. ins eigene Fleisch gebissen. 
Was nützen die schönsten Filmsequenzen 
und die spannendste Atmosphäre, wenn 
man als Spieler mit müden Augen vor dem 
1 Screen hockt, um nur darauf zu warten, wie- 
der <A> oder <B> drücken zu dürfen? Da- 
zu kommt der hohe Frustfaktor, wenn man 
ständig noch mal von vome beginnen darf. 
Da gehe ich doch lieber ins Kino oder kaufe 
mir für das Geld richtige Videofilme wie bei- 

spielsweise „Interview mit einem Vampir”. 
Ein zähnefletschender Thomas 





Die digitale Begleite- 
rin Ether ist gut ani- 
miert und besitzt eine 
schöne synthetische 
Stimme 


Research, Analyze und Exterminate) ist 
ein interaktiver Spielfilm, der nur sehr we- 
nige (!) Handlungsmöglichkeiten zuläßt. 
Je nach Rechnerleistung läuft im Vollbild- 
modus oder in einem Mini-Fenster ein 
Film ab, in dem Spieler hin und wieder 
unter Zeitdruck zwischen zwei Aktionen 
wählen können. Durch Druck auf die 
<A>- oder <B>-Taste entscheidet man al- 
so über sein Schicksal und freut sich über 
die wirklich gelungenen, wenn auch bru- 
talen Filmsequenzen. Herausgerissene 
Augen und jede Menge Blut ließen der 
USK keine andere Wahl, als dieses 
„Spiel“ erstab 18 freizugeben. 











Terror TRAX. entpuppt sich schon nach 
halbstündiger Spielzeit als pures Rate- 
spiel. Ein Beispiel: Agent X wird von Vam- 
pir Y angegriffen. Ether, die hübsche und 
hilfreiche digitale Begleiterin, stellt zwei 
Handlungsmöglichkeiten zur Auswahl: 
Taste <A> für den Beschuß mit einer Sil- 
berkugel und Taste <B> für ein Aus- 
weichmanöver. Logisch, daß wir natür- 
lich sofort zur Knarre greifen, denn die 
Zeit ist völlig ausreichend. Aber falsch ge- 
dacht! Die Kugeln machen dem Vampir 
gar nichts aus, und unser Spezialagent 
sogleich Opfer Elek- 
troschocks. Das Ratespiel kann dann erst 
einmal wieder von vorne losgehen, wenn 
man mal nicht gerade dran gedacht hat, 
den einzigen Spielspeicherstand zu bele- 
gen. Zum Glück lassen sich mittels der 


wird eines 


hye4w-f 4 


AAHRT 
era or er ill 


Schon mehr als nur ein Knutschfleck 


<F>-Taste einzelne Videosegmente ein- 
fach überspringen. 

Terror T‚RAX. ist trotz des niedrigen 
Preises wohl nur eingefleischten Horror- 
film-Fans mit guten Englischkenntnissen 
zu empfehlen. Auf dem Markt der interak- 
tiven Spielfilme hat man schon Besseres 
gesehen, man denke dabei an Sierras Ur- 
ban Runner. So steht auf der 
einen Seite deutlich zuwenig 
Spiel, auf der anderen Seite 
werden diejenigen, die’s in- 
teressiert, aber mit gelunge- 
nen und spannenden Film- 
sequenzen belohnt. 
m | 
tri 





Ein Vampir im 
Blutrausch 
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Wohl kaum ein Sequel 
wurde so sehnsüchtig 
erwartet wie Bullfrogs 
SYNDICATE WARS. Der 
Vorgänger erlangte vor 
gut drei Jahren einen 
absoluten Kultstatus - 
ein zu schweres Erbe für 
den neuerlichen Krieg 
der Kartelle? 








Über den 
Wolken ... 
von oben sieht 
es auch nicht 
freundlicher 


aus 





Syndicate Wars 


Irenchcoat.diezweite.. 





ast 100 Jahre sind seit dem 

Ende der „Syndicate“-Kriege 

vergangen. Ganz Utopia steht 

mittlerweile unter der Herr- 
schaft des EuroCorp .. ganz Utopia? 
Nein, ein kleines gallisches Dorf - stopp, 
falscher Film - aber es regt sich Wider- 
stand im Lande. 

Die im Nacken der Bewohner implan- 
tierten CHIPS, die für deren Ruhigstel- 
lung und ewiges Glücksgefühl sorgen 
sollen, haben rätselhafte Aussetzer. Im- 
mer wieder kommt es zu Revolten auf- 
ständischer Ungelenkter. Zudem macht 
die Untergrundreligion „Kirche der neu- 
en Epoche“, die von einer Schar Wissen- 
schaftler gegründet wurde, dem Syndi- 





kat das Leben schwer. Immer mehr 
Menschen schließen sich der neuen Be- 
wegung an, die sich wie ein Lauffeuer 
um den Globus ausbreitet. Und als wäre 
das alles noch nicht genug, hat auch 
noch ein rätselhafter Virus namens 
„Harbinger“ das gesamte Eurocorp- 
Netzwerk infiziert und sorgt für zusätzli- 
che Verwirrungen. 

Kleinere Organisationen, beispiels- 
weise eine Bande von durchgeknallten 
Punks, nutzen die temporären Unpäß- 
lichkeiten der EuroCorp’schen Ord- 
nungsmacht zu gezielten Terrorakten. 

Der Spieler hat die Wahl, entweder auf 
seiten des Megakartells die Ruhe wie- 
derherzustellen oder in der Soutane 


Das Spiel bietet 
SVGA ... 
(leider zu 
langsam) 


.„. und VGA 
(unschön) 


eines Mitglieds der neuen Kirche dem 
neuen Glauben den Weg zu ebnen - 
wenn es sein muß, auch mit Gewalt. 

Wie gehabt werden maximal vier 
Agenten gleichzeitig durch die dunklen 
Straßenschluchten gesteuert. Die vor- 
mals isometrische Darstellung der 
düsteren Städte ist nun einer echten 
3D-Perspektive gewichen. Die Trench- 
coat-Träger werden von einer fernge- 
steuerten Drohne beobachtet, die frei in 
alle Richtungen dreh- und schwenkbar 
ist, was durch die Fülle der Details zu- 
weilen leider auch bitter notwendig ist. 

Nur allzu oft verdecken gigantische 
Wolkenkratzer und Fabrikgebäude den 
Blick auf die Söldnerschar oder heran- 





stürmende Gegner, was gerade in Mo- 
menten wilder Schlachten nicht unbe- 
dingt vorteilhaft ist. Zwar ermöglicht 
eine spezielle Funktion den Radarblick 













Das Intro 
kann sich 
sehen lassen 


durch Gebäude hindurch, doch ge- 
horcht dieses Feature recht eigenwilli- 
gen Kriterien. 

Bei der grafischen Gestaltung hat 
man sich mächtig Mühe gegeben, dem 
aktuellen Stand der Technik gerecht zu 
werden. „Syndicate Wars“ wirkt so eine 


| ? _Wenigeristmehr Ä 


| Nicht, daß Syndicate Wars ein schlechtes 
| Spiel wäre - wahrhaftig nicht. Trotzdem 
| beschleicht mich ein leises Gefühl der Ent- 
| täuschung. Grafisch wurde bis zur Un- 
| kenntlichkeit gepowert, so daß teilweise 
| sogar die Spielbarkeit Schaden nimmt, 
| und die VGA-Grafik ist - vorsichtig formu- 
liert - unschön. Übertrieben wurde es 
1 auch ein wenig mit den Gewaltdarstellun- 
| gen: Ganze Busladungen voller Passan- 
| ten werden ungestraft und äußerst blutig 
| niedergemäht - überflüssig. Geblieben | 
| sind spannende Missionen und ein ab- 

| wechslungsreiches Gameplay. Wie ge- 
sagt: Syndicate Wars ist kein schlechtes |} 
Spiel, aberwenigeristmanchmalmehr. | 
Matthias | 



















ganze Ecke realer als sein Vorgänger. 
Regen prasselt aufs dunkle Pflaster, das 
vom Schein der Straßenlampen erhellt 
wird (oder auch nicht, wenn man sie zer- 
stört hat). Videoleinwände schleudern 


ihre Werbebotschaften ins Volk, 


während Fahrzeuge unterschiedlichster 
Bauarten über die Straßen schweben. 

Leider hat soviel Realismus auch sei- 
nen Preis. Selbst auf einem Pentium 133 
ist eine Darstellung unter 
SVGA nur eingeschränkt 
möglich. Unter VGA geht's 
zwar wesentlich flotter, sieht 
aber auch ziemlich grobpi- 
xelig und unschön aus. 

Am Spielprinzip hat sich 
nur wenig geändert. Da das 
EuroCorp nun Utopia be- 
herrscht, fallen 
die Steuern als 
wichtigste Ein- 
nahmequelle 
weg. Statt des- 
sen müssen 
jetzt Banken, 
Geldtranspor- 
te und Passan- 
ten beraubt 
werden, um 
den Forschungsapparat, der für die Neu- 
entwicklung neuer Körperteile und Waf- 
fen sorgt, in Gang zu halten und kost- 
spielige Einkäufe zu ermöglichen. Atom- 
granaten, Psychogas und knochen- 
schneidender Monomoldraht - die Ent- 
wicklung ist auch hier nicht stehenge- 
blieben - lassen sich eben nicht aus der 
Portokasse bezahlen. Lediglich um die 
Munition braucht man sich keine Ge- 
danken mehr zu machen - die erneuert 
sich nämlich selbsttätig aus dem mitge- 
führten Generator - äußerst praktisch. 

Das Konzept der Missionen wurde 
von Syndicate übernommen: Hier einen 
Wissenschaftler überzeugen, dort einen 
Aufstand niederschlagen oder ein Ge- 
bäude pulverisieren gehört zum Stan- 
dardrepertoire des gewieften Agenten. 
Wer aber wild ballernd durch die Ge- 
gend zieht, wird wenig Erfolg haben - 
im Gegensatz zum Vorgänger darf es 
auch eine Prise Taktik mehr sein. 

Mittlerweile übliche Gimmicks wie 
Videos und opulente Sprachausgabe 
hat man sich gespart. Abgesehen von 
den Schreien der Passanten und den 
Ankündigungen von Polizei und Wer- 
bung tut sich vokal nicht viel, was aber 
nicht unbedingt ein Manko sein muß. 
Der Soundtrack ist zudem allererste 
Sahne und unterstreicht die düstere 
Stimmung perfekt - Blade Runner läßt 
grüßen. O 

Matthias Steinwachs 








Supermans Radarblick - ich sehe was, was du nicht 
siehst 


Komfort 
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Spielfeld. 





Von Topware kommt eine 


neue Echtzeit-Strategie- 
simulation. Der Preis von 
30 Mark ist auf jeden Fall 
„top“. Aber wie steht’s 
mit der „ware“? 


ZweiteWahl 


Das ganze Spiel erscheint mir wie eine 
Low-Budget-Version von Warcraft. Die 
Steuerung ist identisch, und es gibt für mei- 
nen Geschmack zu viele Gemeinsamkei- 
ten einerseits, aber mit weniger als der 
Hälfte der bei Warcraft bekannten Ge- 
bäude und Einheiten andererseits nicht 
genug Optionen, Und auch die Idee, 
Truppen und Gebäude mit Milch zu finan- 
zieren, ist originell, scheint mir aber doch 
sehr weit hergeholt. Der niedrige Preis 
spricht zwar für das Spiel, trotzdem sollte 
man sich überlegen, ob man nicht doch 
lieber 40 DM drauflegt, um das Vorbild zu 
erstehen. 

















Wolfram 








Nichts gehtüber einen 














- befecht 


Is mächtiger Krieger und 

Herrscher von Methien kehrt 

Mirco von der jahrelangen 

Reise zum heiligen Orakel 
zurück. Doch in der Heimat angekom- 
men, bietet sich ein schreckliches Bild: 
Die Dörfer sind geplündert und nieder- 
gebrannt, Kinder und Frauen wie Vieh 
erschlagen und die Männer im Kampf 
gefallen. 

Dieses grausame Werk soll nicht un- 
gestraft bleiben. Mühsam und unter der 
Führung des Spielers werden die Dörfer 
wieder aufgebaut und neue Truppen 
ausgebildet, die dann auf einen Rache- 
feldzug geschickt werden. Dabei soll der 
Feind nicht nur besiegt werden - nein, 
erst seine endgültige Vernichtung kann 
dem Volk von Methien Ruhe bringen. 

Leider muß sich der große Feldherr 
auch mit unangenehmen Angelegen- 
heiten wie der Viehwirtschaft herumär- 
gern. Rindviecher stellen den Haupteil 
der eigenen Ressourcen, neue Truppen 
und Gebäude werden mit Milch bezahlt. 
So muß der Großteil der saftigen Wie- 
sen als Weide freigehalten und ge- 
schützt werden. 

Zum Glück muß man sich nicht auch 
um das Hüten und Melken kümmern - 
die klugen Tiere suchen sich selbst ihre 
Futterflächen und liefern ihre Milch 
dann im Stall ab. Im Zweifelsfall sind sie 
sogar wie Soldaten oder Arbeiter zu 
steuern. 

Neben den Kuhställen stehen auch 
andere Gebäudetypen zur Erweiterung 
des Dorfes zur Verfügung. Erst das Er- 
richten des Hauptgebäudes ermöglicht 
zum Beispiel den Bau des Hauses der 
Jäger, der Kirche, des Hauses der Krie- 
ger und der Heil- und Gebetsstätten. 

Doch das wichtigste im Spiel ist natür- 
lich das Kriegspersonal. Vom einfachen 


-Aufzumletzten 














Gründlichkeit ist ein Muß 


Bauern geht es da bis zum Ritter. Wes- 
sen Milchtanks gerade gefüllt sind, der 
kann sich auch einen zweizaubrigen 
Magier oder eine nicht ganz so effektive 
Hohepriesterin leisten. Ab und zu taucht 
auch ein Monster aus einer anderen Di- 
mension auf, um dem Heer zur Seite zu 
stehen, oder die Jäger zähmen einen 
Tanzbären. e 

ws 






ter AM 4 MBRAM, VGA, ca. 4 MB 
adfonplone 
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Bestellmöglichkeiten 


o® 0831/57 51 57 


0831 / 57 51 555 


®Compuserve 100106,3111 


@® T-Online/Btx: %*Gameit# 
© &M Game It! - D-87488 Betzig 


Preise gelten meist für die deutsche Version incl. Eilservice 

d.n. am Lager vorrätige Spiele (das sind die Meisten) sind innerhalb von 1-2 Togen beim Bestel- 
ler. st ein Spiel noch nicht erschienen . dann wird es sofort nach Veröffentlichung versandt. Da 
sich eventuell bei der Bestellung genannte Termine durchaus verschieben können. empfehlen 
wir dei Vorbestellungen oder schriftlichen Bestellungen eine teiefonische Nachfrage zur Kiö- 
rung. wenn Unsicherheit Über den Erscheil 


Bei Nichtannahme berechnen wir D 
Rücksendungen bitte mit uns vorher absprechen 
Nachnahmeversand: DM 9,90 + 3,- Gebühr der Post, ab DM 200,- frei 


gstermin besteht, 


0,- als Schadensersatz 


Vorkasse / Scheck DM 6,90, ab DM 200,- frei 








Preise Stand 10.9.96 - 
N = Neu im Programm, _P = Preissenkung 


Kein Vertrieb von „Erotik“ oder indizierten Spielen! 
Für Österreich - Preise x 7,5 = ÖSch 
Unsere österreichischen Kunden bestellen hier: 


* = noch nicht verfügbar am 10.9. 
= Hit, Su; 







Game It! - A-6691 Jungholz - Tel. 05676/8372 











Versand erfolgt mit österreichischer Post und wirdi in ÖSch bezahlt, Kosten wie in D. 


7th Guest... 
A-MQiN.nseerne 
Albion 

Alone in the Dark 1 
Ambush 

Amerika... 

Amored fit... 
Deren long! 


Billa Bugs. 

Battle Isle 1+Datal& 
Battle Isle 2+Dota. 
Betroyal at Krondor 
Bioforge. 






Bilmap Brothers Compilaton. 





undesigs Manager Pro 
Caesar 

Campaign 
Championship Manager 
Chaos Engine ....... 
Corrier Strike Force .. 
Christoph Kolumbus 
Saal Shock 





Dadaie: 

Darkseed.. 

Der Clou Pius. 

Der Patfrizier ... 

Der Planer & Exiro Data 
Der Reeder 

Dogz - der Pausenhünd. 
Dream Web 

Dune 2... 

Dungeon Masier 
Earthsiege 1.. 

Eishockey Maı 

Elite Plus 


Flashback e.” ..... 
Formula I GP. 
Frankenstein 
FX Fighter 
Goblins 1+2..... 
Gobblins 3... 
Hand of Fate 
Hanse . 
Hardball 4 
Harpoon Classic 
Harrier Jump Jet 
Helicopter Mania 
Höhlenwelt Saga 
Indiana Jones 4.. 
Indy Desktop Adventures 
Jav agged Alliance dt 
ge Dredd 
Jurassic Park... 
King's Quest 6. 
Kyrandia 3 
Lands of Lore ....... 
Leisure Suit Larry I e 
Links Golf @.".nuene 
Little Big Adventure 
Lode Runner.... 
Lost Eden* TER 
Magic Carpet Plus... 
Maniac Mansion 2. 
Mar of Magic 
afortress 
MIC 29 
Monkey Island 1. 
Monkey Island 2 
Nascar Racing 
NBA Jam Toumameni 
NHL Classic 
NHL 95 Classics 
Noctropolis ums 
North & South 
Outpost 1.5... 
Oscar... ER 
PGA Goll Classic... 
Pirates e enden 
Pittall Win95 
Pizza Connection 
Police Quest e.* 






Populous2/Powermonger. 


Prince of Persia 1+2 
Privateer 

Railroad Tycoon. 
Rally Championshii 
Rebel Assault 

Red Baron e.* 
Revolution X 
Return to Zork. 

Rise 2...... 

Sam & Max 


Shanghai Great Mömenis R 


Sherman Md4 
Siege... 

Silent Service 2....... 
Sim Ant 

Sim City enhanced... 
Sim Earth 2 
Sim Farm F 
Sim Life Classics 
Simon the Sorcerer ! 
Simon the Sorcerer 2. 






Soccer Superstars .... — 


Space Quest | 

Space Quest 4 

Space Quest & 

Steel Panthers 

Street Fighter? e 
Strike Commander 
Stunt Driver 

Super Space Invaders. 
Syndicate plus 
System Shock 
Teamchef 
Tennis Cup 2 
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Transarctica. 


Ultima 1+2 Underworld 
ASS 7 ke 


us Nav Fighters 
Virtual ya 


Virtual Tenni 


Vollgas 
oles Voyai 
Wing © Commandai 
We Commander 3 
inter ports 
Wizardry ge 
WWF Westiemani 
Mission 


30 Ultra Pinball 
3 Skulls of De Toltecs 


AH 64 Longbow 
Air Warrior 2° 
Alien Incide: 
Alien Trology” 
American Dream 
Ancient Empir 
Angel Devoid* 
AENE a Dawn. 
pache Longbow 
ee 
Assault Rigs 


Preisaktion! 


Altripolis 2097* 
Azraels Tear*. 


Baku Baku 

Baldies* 

Batman F 

Battle Crußer: 3006 AD 
Battle Isle 3. 

Betrayal in Antara 
Bleifuss 

Bleifus: 


Bundesliga ATEOR rad 
Buried in time 

Burning Steel 

Caesar ! 
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Carriers at War Compilation. 


Chessmaster 4000 Win95. 


Civilisation 2000 
Clayfighter 2° 
Cluedo 

Commaı 
Command & Conq 


Command&Conaqu. Data..... 
Command: 100 neue Levels. 


C&C1+Data. 
Command & Conquer ? 


Command Aces of 1.Deep.... 


Conqueror 1086 AD 


Conquest of t. New World 


Cronicles of the Sword 
Crow: City of Angles* 
Crusader 2: No regret 
Cyber Judas 
Cyberia 2 
Spapasdı Win95 . 
Daagenoh: 
Das 


Das schwa g' 
Dos schwarze Auge 2 
Das schwarze Auge 
Deadline. 

Deadlock 

Deadly Skies* 

Death Gate” 
Deathkeep ADAD 
Deathtrap Dungeon* 
Der Druidenzirkel...... 
Der Planer + Data 

Der Planer 2... 

Der Produzent .. 
Descent 2.. 

Descent 2 Mission Builder 
Destruction Derby 2" .. 
Die Fugger 2.. E 
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Spiel des Monats 


Oktober: 


nheart* .. 
Dscı ungelbuch 3,5 
Dungeon Keeper* 
Earihsiege 2.. 
Earthworm Jim 
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Fast Atlack 
FIFA Soccer 96. 
FIFA Soccer 97* 
Firefight.. 


Ay va s siehe Sonderfeld 
Iying Corps* 
Pe 


Cäbriei Night 2 
Games Cheats 


wo... oo‘ 


Gone Fishing... 
ix Manager . 


Jewels of he Oracle. 
King's Quest 7. 

King's Quest Collection 1-6 
Kingdom of Magic. 
Klik & Play 

Krazy Ivan Win‘ 

Lands of Lore 2* 
Leisure Suit L 
Lighthouse 

Lion - Löwe 

Lode Runner online* 


Mechwarrior: Mercenaries” 
Mega Race 2. 

Metal Lords* 

Micro Machines 2.. 

Millenia* 

Mission Critical 

Mission Force Cyberstorm 
MK 3 Win95* 

Monopol 


Need for Speed 
Normality . 

NFL Quaterback 9 
NHL Hockey 98 .. 

NHL Hockey 97*..... 
Night of the Monsters’ 
Offensive” 

Offensiv Fußballmanager jr 
Olympic Games 
Olympic Gold* . 
Olympic Soccer 
Orion! urger* 
Othello* 

Panie in 
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Baphomets 


Pinball Dreams Deluxe . 
Pinball Illusion ... 
Pinball Wizard 2000 
Pirateninsel*. 
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Sofecracker” 


San Frane. PD Homicide* ... a. 


Santo Fe Mysteries*” 
Schleichfahrt*. 

Scorched Planet”, 
Sensible GO* .. 

Sensible World of Soccer 
Shadoan* 

Shannara 

Shattered 


Sherlock Hı 
Shock Wave Win‘ 


Simon 1+2 Special‘ 
Soccer Stars 96 
Sonic* 


Star Trek siehe Sonderteld 
Star Wars Collection 


per 
Super Street Fighter 
Syndicate Wan® 
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arcraft 2+Dat. 
orms+Data 


TFX EF 2000 Data 

TFX Super EF 2000 Win?5’ 

The MUnBeB inside 

Tie Fighter SVGA 

Tiny Troops* 

The Dig 

The Mutation of J.B. 

The Sim; Impsons® 

Think-X 

This means War! 

Thunderhawk 2 

Time Commando 

Time Gate:Knight's 

Toonstruck* 

Torin's Passa 

Total Control 

Talea Ditortio bs 
eh ycoon Deluxe. 

Trivial Pı 

Trophy Fishini 

Twisted Metal Win?5 

Ultimate Doom Win?5 

Ultimat Mix* 

He Pinball ee 
Innecessary Roughness 

Urban Runner... 

Viking Conquest” 

Virtua Fighter 

Virtual Pool. 

Virtual Oktol 

War College (UMS3j*. 






Director's Cut |. 


TFX 2000 Eurofighter+Data 





Diablo* 
Hind 
Links LS 


Warcraft 2 Data 
Warcraft 2+ Data Bundle 
Warcraft 2 Exclusive 
Warhammer R 
Warhammer Dark Crusoder.. 
Warhawk Win95", 5 
Werewolf vs. Comanche 
White Lines* 
Williams Arcade Greatest 
WR Sande E 

ipeou 

Woodruff. 


Worms + Data Bundie.. 
SHE in your House* 
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2 Director's Cut. 

2 + Z Director's Cut Bundle 
Zombieville* 

Zone Ralders 

Zork: Nemesis 
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Star Trek 25th onniversary . 
Star Trek 2... 
Sa N enhanced 

ep 
gen 
Next Generation 
Next Generation di 
Technical Manual 


Warrior* 

Fan Artikel 
NG Kommunikator z. anst 
Tasse mit Motiv . 


Enterprise 1, Ferengis 
Acı KweRReRG 
FHASE 
er NG mil Ucht a Found“ 
TRICORDER je 
Classic oder 
Schlüsselani 


. Sou 
Tiassic oder NG mit 8 verschiedenen Sounds 


Platz Riviera.. 
Platz Troon North. 


Liste „Flugsims" anfordern! 
Airbus 2 Wunss) 
Flugsimulator 6.0 
Flugsimulator 5. 
Flugsimulator 5.1 dt. 

FS 5.) e. + Paris + New York 
FS 5 Designer Win 
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Mitte, nördl. Mittelge 
Nord-/Ostsee, HH... 
Rheinland, Ruhrgebie‘ 
Frankfurt, Hessen 
Berlin. Mitteldeutschl. 
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Von hier aus zu den Sternen 


Es gibt Games, deren Spielprinzip 
trotz meterlangem Bart niemals 
langweilig wird. Dazu gehört mit 
Sicherheit das „Baue-Raumschiffe- 
und-erforsche-den-Weltraum”- 
Genre. 


rei Jahre ist es nun her, daß 


die kreativen Köpfe von 
Microprose das Spiel „Ma- 
ster of Orion“ 
Die Käufer waren zufrieden: Unter- 
schiedliche Rassen, per Zufall gene- 


ersannen. 





Der Diplomat weiß Rat 





Ein Einblick in die Forschungsstation 


Master of Orion 2 


Unendlc 


rierte Spielfelder, Expansion, Forschung 
und Entdeckung vermochten den 
menschlichen Trieb nach Abwechslung 
für lange Zeit zu befriedigen. Aber eines 
Tages begann das Volk zu murren. „Wo 
bleibt der Mehrspieler-Modus?“, fragten 
die einen. Und „Wir wollen Netzwerkun- 
terstützung, Super-VGA, noch mehr 
Rassen und eine Zoomfunktion!“ nör- 
gelten die anderen. 

Da sperrten die Herrscher von Micro- 
prose die Programmierer des Stammes 
SimTex in den tiefsten Kerker, auf daß 
sie des Volkes Stimme verinnerlichen. 
Und siehe da, das Flehen der Spieler 
fand Gnade ... 

Tatsächlich wurde Master of Orion Il: 
The Battle of Antares eine wesentlich 
feinere Grafik spendiert, an der sich jetzt 
auch mehrere Astronauten gleichzeitig 
über Modem, Netzwerk oder am glei- 
chen Rechner erfreuen dürfen. 

Aus nunmehr 13 verschiedenen Ras- 
sen mit den unterschiedlichsten Fähig- 
keiten wählt der zukünftige Herrscher 
des Weltalls sein Volk aus oder bastelt 
sich sein eigenes. Zu Beginn krebst man 
noch mit einem mickrigen Blechhaufen 
in seinem Planetensystem herum - Fort- 
schritt tut not. 

Sind erst einmal neue Antriebe, Schif- 
fe und Biotechnologien auf dem Markt, 
geht es an die Besiedlung der nächsten 
Sternenhaufen, die naturgemäß von 
recht unterschiedlicher Beschaffenheit 
sind. So finden sich auf dem einen reich- 
haltige Mineralvorkommen, während 
der nächste mit fruchtbaren Böden auf- 
warten kann. 

Die Verwaltung der neuen Kolonien 
kann man dem Computer überlassen, der 





‚für den Bau notwendiger Einrichtungen 


sorgt und auch die Vereinskasse im Auge 
behält. Zusätzlich können sogenannte 
„Leader“ für ein Sonnensystem eingesetzt 
werden, die je nach Fähigkeit für mehr 
Geld oderhöhere Emteerträge sorgen. 
Damit die Angelegenheit nicht zu 
langweilig wird, sorgen bis zu sieben 
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| Alle Achtung, da wurde aus dem alten | 
‚Spielprinzip noch einmal eine Menge her- 
ausgewrungen. Dank intelligenter Compu- | 
tergegner, Mehrspieleroption und vielfälti- | 
gen Forschungszielen wird der Griff nach 
den Stemen nie langweilig, wobei das So- 
lospiel gegenüber dem Multiplayer leicht | 
abfällt. Die Grafik wurde aufgepeppt, ohne 
über das Ziel hinauszuschießen. Daß man 
bei fortschreitender Spieldauer trotz Com- 
puterhilfe ein wenig den Überblick über sei- 
ne Kolonien verliert, läßt sich wohl leider 
| nichtvermeiden. Matthias 
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Tann 


Gegner - bei Bedarf auch computerge- 
steuert - für Abwechslung. Kommt es 
zum Kampf, kann man entweder selbst 
den Marschallstab schwingen oder dem 
Rechner die Verantwortung in die Schu- 
he schieben. Zusätzlich machen noch 
die unberechenbaren Antaraner durch 
ihre Blitzattacken so manchem wohl- 
durchdachten Plan ein Ende. 

Trotz einstellbarem Schwierigkeits- 
grad und abgestufter Größe des Weltalls 
wird wohl so manches Lichtjahr ins 
Land gehen, bis diese unendlichen Wei- 
ten unter der Knute des Spielers stehen. 

m 
Matthias Steinwachs 
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Die Wahl von Abraham 
Lincoln zum Präsidenten 
der Vereinigten Staaten 
hatte ungeahnte Folgen. 
Lincoln trat für die Ab- 
schaffung der Sklaverei 
ein und stieß damit die 
Südstaaten vor den Kopf. 


Muse  Mmiscer Magische  Cädpmeadge LLLIIIIE 


Einheiten werden als kleine Kästchen 
dargestellt, die der Spieler über die 
Landkarte schieben darf 


as Kapital der Südstaaten wa- 
ren die Baumwollfelder und die 
Arbeitskraft der Sklaven, ohne 
die die Südstaaten den wirt- 
schaftlichen Zusammenbruch fürchteten. 
Es hatte im amerikanischen Kongreß zum 
Thema Sklaverei schon mehrere hitzige 


Blauröcke u 
Baumwollpflüc 








Debatten gegeben, als mit der Wahl Abra- 
ham Lincolns das Problem wirklich ent- 
brannte. Einige Staaten erklärten ihre Un- 
abhängigkeit. 

American Civil War setzt die folgende 
Auseinandersetzung in Szene: Vom klassi- 
schen Hexagon-Muster überzogen (un- 
sichtbar, kann aber eingeschaltet werden), 
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Knackig, klar und ohne Schnörkel, die 
grafische Präsentation dieses Games ist 
so dramatisch wie ein Telefonbuch 


macht die Hauptkarte der Vereinigten Staa- 
ten gleich zu Anfang deutlich, was zu er- 
warten ist: schnörkelloses Strategiespiel! 
Allein, zu zweit an einem Computer, im 
Netzwerk oder per E-Mail gegen einen an- 
deren Spieler bietet das Game eine erkleck- 
liche Auswahl möglicher Spielmodi. 

Steht fest, wer die Union und wer die 
Konföderierten spielt, müssen nur noch 
Detailvorgaben für das Game eingestellt 
werden, und es kann losgehen. Über illu- 
strierte Menüs werden Befehle erteilt, die 
einzelne Einheiten, Truppenteile oder Ar- 
meen betreffen. Vorräte, Bewaffnung und 



















Der amerikanische Bürgerkrieg ist nicht zum 
ersten Mal Thema eines Spiels, und so muß 
sich dieses Game mit anderen Programmen 
messen lassen. Bei einem solchen Vergleich 
allerdings schneidet es nichtbesonders gut ab. 
Authentische Recherche und eine USA-Karte 
mit Hexagon-Muster reichen heute nicht mehr 
für ein fesselndes Game. Sogar bei Strategie- 
spielen darf man mittlerweile technisch, gra- 
fisch und spielerisch mehr verlangen. 


Heiner 


Marschziele werden festgelegt. Grafisch 
karg bis spröde findet das Spielgeschehen 
dieses Games hauptsächlich in Menüs, auf 
der Übersichtskarte und in Statusboxen 


statt. Klares, unmißverständliches Zahlen- 
material belegt den Fortgang der Dinge. 
Der im Spiel sehr abstrakt dargestellte 
Krieg bleibt nur dank einer recht gut ge- 
machten, der Packung beiliegenden Multi- 
media-CD nicht völlig gesichtslos. Nur die 
istleidernoch aufenglisch. JO 
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American Civil War 


Systemvoraussetzungen: 486/33, 8 MB RAM, SVGA, 
Windows, 
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Interaktive Spielfilme 
sind zwar keine Neuheit 
mehr, aber die Grenzen 
sind noch lange nicht 
ausgereizt. CRYO hatjetzt 
einen interaktiven Baller- 
spielfilm auf den Markt 
gebracht. 


ardline heißt der neueste Out- 
put der Spieleschmiede Cryo 
- ein Endzeit-Shootie, der 
sich in einigen Punkten vom 
Genre interaktiver Spielfilm abhebt. Statt 
lange Dialoge zu führen oder knifflige 
Rätsel zu lösen, kommt es in Hardline 
vor allem auf eine schnelle Maus und 
einen trainierten Zeigefinger an. Kurz, 
es darf aus allen Rohren gefeuert 
werden. Die Story handelt von Ted, 


einem Hubi-Piloten, der nach einem 





% 
Ein Held ohne Kompromisse 


Notruf in heftige Gefechte mit der Sekte 
„Deck“ verwickelt wird. In Endzeitsze- 
narien muß Ted gegen Hunderte von 
Decks Schergen bestehen, und nur 
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Spie: 





Hauptspielziel ist 
das Metzeln aus allen 
Rohren 





| i Hardline 3 | 





Psı>Ted m Blutrausch 


wenige verbündete Rebellen helfen 
dem Helden dabei. Ein paar kleine 
Adventureeinlagen, die locker mit ei- 
nem IQ von Löwensenf Zu lösen sind, 
können nicht über den Hauptzweck 
des Spiels hinwegtäuschen. Am Ende 
des Games dürfte der Bodycount beica, 
3000 liegen. Im Verlauf des Spiels ent- 
deckt Ted, daß er über Psi-Kräfte ver- 
fügt, die ihm bei diversen Codeschlös- 
sern und Gegnern helfen. Doch viel 





Special-FX und Filmsequenzen sind berauschend 


wichtigerist das abgefahrene Waffenar- 
senal: Pistole, Shotgun, M-16, Triple- 
Gun, Laser, Granatwerfer und ein paar 
völlig neue Spielereien, wie zum Bei- 
spielein Diskwerfer. 

Optisch hat Cryoein glückliches Händ- 
chen bewiesen. Eine gelungene Mi- 
schung aus Compuüteranimation und 
Realfilm, die fast perfekt zusammenge- 
schweißt ist, bietet gute Actionszenen 
mit geilen FX. Animierte Trucks brettern 
durch gefilmte' Wände, Hubschrauber 
krachen in Glasfronten und Lkws explo- 
dieren gleich im Dutzendpack. Auch bei 
Soundtrack und Grafik haben sich die 





Die schöne Verbündete sorgt für 
gelegentliche Schwierigkeiten 


Schade, daß dieses Game zu einer wü- 
sten Ballerorgie mutiert. Die Grafik- und 
Animationsabteilung bei Cryo hat Höchst- 
leistungen vollbracht, die sicher Stoff für 
ein supergutes Action-Adventure abgege- 
ben hätten. So stehen Spieltiefe und künst- 
lerischer Wert so weit auseinander wie 
Politik und Wahrheit. 

Marcus 





Jungs von Cryo nicht lumpen lassen. 
Die geplante deutsche Sprachausgabe 
war bis Redaktionsschluß jedoch noch 
nicht verfügbar. Deutliche Abstriche gibt 
es aber beim Gameplay 
selbst. Die Spieltiefe ist so 
flach wie Ostfriesland, Die 
Monstrosität der Gemetzel 
dürfte derzeit der absolute 
Höhepunkt bei PC-Spielen 
sein. Die 1stPerson-Video- 
Shooter ä la Mad Dog 
McCree (American Laser 
Games) sind auf jeden Fall 
mit Hardline 
worden. Letztendlich ist es 
aber eine wüste Arcade-Bal- 
lerorgie, die so sicher auf 


geupgradet 


dem Index landen wird, wie 
das AmeninderKirche 
cus 


Hardline 


Systemvoraussetzungen: 486/100, 8 MBRAM, 
Doublespeed-Laufwerk 
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Ballern bis zur Blasen- 
bildung - das ist das 
Motto beim neuen 
Shooter aus dem Hause 
Infogrames. Sein Name: 
SOLAR CRUSADE. 


ie Story von Solar Crusade 

ist schnell erzählt: Es geht 

darum, auf mehreren Plane- 

ten gründlich aufzuräumen; 
die feindlich gesinnten Keschran müs- 
sen ausgerottet werden. Ein Erkun- 
dungsteam startet durch, um die Rasse 
aufzuspüren und dann ihrer mörderi- 
schen Arbeit nachzugehen. 

Als Spieler nimmt man die Rolle des 
Bordschützen in einem Raumngleiter ein. 
So viele Gegner wie möglich abzu- 
schießen, ist das einzige Ziel. Die abge- 
drehten Feinde sind Phantasiewesen - 
von fliegenden Robotern bis hin zu ag- 
gressiven Bodengewächsen reicht die 
Palette der kriegerischen Lebensfor- 
men. 

Gespielt wird mit Maus oder Joystick. 
Wer aber mit der Maus steuern will, soll- 
te sehr gute Reflexe haben, denn leider 
ist die Reaktionsempfindlichkeit dieses 
Eingabegeräts so hoch, daß man Glück 
hat, wenn man die fixen Gegner mal für 
'ne ganze Sekunde im Fadenkreuz hat. 
Da muß man schon direkt über die Sy- 
stemsteuerung von Windows 95 die 
Mauszeigergeschwindigkeit 
niedrig setzen, um wenigstens halb- 


auf sehr 


wegs erfolgreich zu zielen. 

Wenn Gegner zerstört werden, entste- 
hen ziemlich dürftig animierte Explosio- 
nen in Forrn einer Rauchwolke sowie ei- 
nes Feuerballs, die für eine Sekunde die 
Sicht versperren. Danach ist vom Feind 


nichts mehr zu sehen. Die übrigen Ani- 
mationen des Spiels sind flüssig und 
von guter Qualität. Allerdings hat man 
keinerlei Überblick über Beschädigun- 


ERLERNTE ARE 


' Sowashatman lange 
 nichtgesehen 


BR wissen, welche Dämonen Mr he- | 

xametrischen Finstemis Infogrames dazu 
| bewogen haben, ein derartig simples Bal- 
‚ lerspiel am Ende dieses Jahrtausends zu | 
' produzieren - und das bei diesen Hard- 
\  wareanforderungen! Selten habe ich mich 
' so schnell von einem Spiel getrennt; in 
"puncto Gameplay hat es überhaupt nichts 
| Herausragendes zu bieten. 
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en 


gen des eigenen Raumgleiters. Die An- 
zeigen informieren lediglich über den 
Zustand der Waffen und die erreichte 
Punktzahl. 

Man hat die Auswahl zwischen meh- 
reren verschiedenen Waffensystemen, 
die mit der rechten Maustaste gewech- 
selt werden können. Geballert wird mit 
der linken Maustaste. Und wenn man 


Diese Stadt 
ist gereinigt 











Aufzur Insekten- 
jagd in der Höhle! 


Die einsame 
Killerpflanze in 
der Wüste 





bei einer von insgesamt acht Welten in- 


nerhalb einer Mission versagt, wird man 
wieder an den Anfang des Levels kata- 
pultiert. JO 

Florian Täger/M.K. 


Systemvoraussetzungen: P90, 8 MB RAM SVGA, 
BBBBege: Kostet, Wlan 95 
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Feind in Sicht - jetzt aber hurtig! 


as sich auffremden, verbrann- 

ten Planeten so rumtreibt, ist 

ja wohl voll die Höhe! Der 

Spieler bekommt es bei Scor- 

ched Planet nicht nur mit wildgeworde- 

nen Riesenspinnen zu tun, sondern 

auch mit Zombies, ballernden Metallvö- 
geln und all solchem Geraffel. 

Action ist angesagt, und als Pilot eines 

Raumgleiters - bestückt mit einem Auf- 
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Scorched Planet 





Mit SCORCHED PLANET 
steigt das neue Label 
Criterion Studios ins 
Softwaregeschäft ein. 
Das Erstlingswerk ist eine 
Weltraum-3D-Ballerei. 





Der Knall im All 


Pfuı Spinne 


trag - ist man erst mal allein auf weiter 
Flur. Oder besser gesagt: allein auf ver- 
branntem Planeten. Aber nicht für lange! 
Denn schon nähern sich metallische 
Vogelwesen, die gar keine Wimpern be- 
sitzen, mit denen sie zucken könnten, 
ehe sie einem gnadenlos Feuerbälle ent- 
gegenschleudern. 

Da heißt es natürlich, die Flattermän- 
ner so schnell wie möglich loszuwerden: 
Fadenkreuz einstellen und draufhalten! 
Bei einem Treffer geschieht dann etwas 
Wundersames: Das Viech verwandelt 
sich in ein zu Boden fallendes Goodie. 
Das sowohl Treibstoff, Schutzschild oder 
aber eine neue Waffe sein kann. 

Wichtiger, als den Vögeln das Leben 
auszupusten, ist natürlich, menschliches 
zu retten. Fünf Zivilisten oder Soldaten 
passen jeweils an Bord des Fliegers. Um 
diese aufzunehmen, verwandelt man 
das Fluggerät per Knopfdruck in einen 
Panzer, landet in einer Stadt und ruft die 
zu Rettenden wiederum per Knopfdruck 
zum Einsteigen. Die bestätigen mit ei- 
nem sachlichen „Schon unterwegs“ und 
laufen auf den Flieger zu. 

Jetzt nur noch hurtig zum Space Gate 
fliegen, um die Zivilisten in Sicherheit 
abzuliefern. Das Gate ist auf dem unten 
links befindlichen Radar als blau-rotes 
Quadrat dargestellt. Das Gate muß 
ebenfalls durchflogen werden, wenn ge- 
nug Bewohner gerettet sind und die Mis- 
sion somit erfüllt ist. 

Per Videosequenz bekommt der Held 
dann neue Anweisungen, was als näch- 
stes zu tun ist. Spinnen vernichten, 





Pilotprojekt 


In der Rolle des Retters habe ich mir schon 
immer gut gefallen, und Spinnen mochte 
ich eh noch nie. Nach einer kleinen Einge- 
wöhnungsphase rettete ich dann, was das 
Zeug hielt, und machte den greulichen 
Spinnen den Garaus. Insgesamt hat mir 
das Game recht gut gefallen, obwohl die 
Darstellung doch einiges zu wünschen 
übrig läßt. Allerdings ist Scorched Planet 
auch nur als Pilotprojekt zu sehen. Das, was 
die Jungs von Criterion Studios noch so auf 
Lager haben, sieht sehr, sehrlecker aus! 
Sandra 


Gegengift finden, feuerspeiende Dra- 
chen und Killerwespen bekämpfen etc. 
- das alles gehört zur Action auf Scor- 
ched Planet. m 
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Time Trouble 
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ReısedurchRaumundZeıt 


Daß Werbespiele meist 
eher schlecht als recht 
sind, wissen wohl die 
meisten unter uns. West- 
ka Kommunikation aus 
Köln zeigt jedoch auch 
mit ihrem zweiten Werk: 
Werbespiele können 
echttoll sein! 


or einigen Monaten machte 

Westka Kommunikation mit 

dem Werbespiel Agent XXL 

auf sich aufmerksam. Das Ad- 
venture bot eine Qualität, wie man sie vor- 
her von Werbespielen kaum kannte. Jetzt 
steht in Zusammenarbeit mit den baden- 
württembergischen Chemieverbänden 
Westkas zweites Game in den Start- 
löchern: Time Trouble! 

Wahrhaftig: Time Trouble bietet schon 
von Anfang an vielversprechende Grafi- 
ken und Sounds. Dazu kommt eine abge- 
fahrene und zudem sehr komplexe Story, 
die es in sich hat. Im Jahr 2050 wird aus 
der Heidelberger Universität der Prototyp 
der TEMPUS-Zeitmaschine geklaut. Bei 
der Suche nach der verschwundenen Zeit- 
maschine stößt das vierköpfige Wissen- 
schaftlerteam auf einen Alchimisten, der 
im Jahre 1540 die Formel des ewigen Le- 
bens entdeckte und deshalb auch heute 
noch auf unseren Straßen umherwandelt 

Leider fiel das Rezept im Mittelalter einer 
Palastwache in die Hände, die daraufhin 
prompt beschloß, ein Heer von Unsterbli- 
chen zu bilden, um dann die Welt zu er- 





obern. Die vom Spieler zu steuernden vier 
Wissenschaftler müssen nun schleunigst 
den Fall aufklären und die Welt retten, in- 
dem sie durch die Zeitreisen. 

Auf den ersten Blick scheint es so, als 
würde man den zweiten Teil von Day of 
the Tentacle vor der Nase haben. Vom 
spieltechnischen Aufbau sind zumindest 
kaum Unterschiede zu bemerken. Alle vier 
Personen können durch die Zeit reisen 
und dabei einzeln gesteuert werden. Über 
die wirklich komfortable Benutzerführung 
lassen sich Gegenstände über einen soge- 
nannten Transporter von einer Person zur 
nächsten beamen. 

Während die Hintergrundgrafiken und 
die gerenderten Zwischenanimationen eine 
Augenweide sind, müssen bei den Anima- 
tionen der Charaktere deutliche Abstriche 
gemacht werden. Alle Schauspieler wurden 
zwar gut gefilmt und auch ent- 
sprechend den Lichtverhältnis- 
sen mühselig nachbearbeitet, 
aber sie laufen nun doch 
manchmal ziemlich schlacksig 
durch die Gegend. Sprachaus- 
gabe und Musikstücke sind 
hingegen voll okay! O 
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Bruchlandung im 
16. Jahrhundert 





Ki ie Qualitäten v ak größe- ; 


5 kommt die Qualität von Time Trouble 
__ zwar nicht heran, aber sie ist auch nicht 
' allzu weit davon entfernt. Im Gegensatz 
" zu manch anderem Werbespiel wird 


| Werbung konfrontiert. Sie hält sich eher 
" versteckt im Hintergrund. Leider ist das 
" Game aber auch eines der wenigen 
| Werbespiele, für das man etwas bezah- 
| len muß. Andererseits sind es nur schlap- 
pe 18 Märker, und die lohnt es für Time 
Trouble auf jeden Fall auszugeben! Wer 
| sich fürs Game interessiert, kann es übri- 
| gens unter folgender Telefonnummerbe- 
"stellen: 0221/962509-0. 











N ERRRE e efare.) 


rer Hersteller (beispielsweise LucasArts) 


RE. 


man bei Time Trouble sehr selten mit 
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RESTE ERBETEN VECHEETEHER: 


Time rouble 


Systemvoraussetzungen: 486/33, 4 MB RAM, VGA 


Grafik Sound 
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In diesem 
Labor 


-ı beginnt 


alles. Ein 
Rechtsklick 
öffnet die 
Bedienungs- 
und Inventar- 
leiste 





Es istimmer 
nett, mit 
Simbeline zu 
plaudern 


Eine etwas andere Form 
des Point’n’Click-Adven- 
tures beschert uns das 
zauberhafte Abenteuer 
des fixen und mutigen 
Quickthorpe, der als 
Protagonist in die Rolle 
des Questors schlüpft. 





s war einmal in Balkhane im 

Jahre Z vor unserer Zeit: Das 
mächtige Volk der Mecubarz, 

eine hoch zivilisierte Rasse, 

hatte ein wahres Paradies für die Be- 
wohner erschaffen. Doch eine Ver- 
schwörerbande machte Trouble und 
wollte die Mecubarz stürzen. Das 
mißlang, und so wurden die vier Verrä- 
ter ratzfatz als Dämonen in vier Welten 
des Planeten verbannt, wobei jeder ei- 
nen Edelstein erhielt. Sie versetzten die 
jeweilige Welt dauerhaft in die greuli- 
chen Zustände von Eis, Nebel, Wasser 
und Feuer. Und nun kommt der kleine 
Bursche mit dem unaussprechlichen 
Namen ins Spiel, um sich aufzumachen, 
die vier Herrscher zu killen, die Steine zu 
erhaschen und somit den Planeten 
clean, freundlich und friedvoll zu gestalten. 
So verabschiedet sich Quickthorpe 
(kurz: QT) brav von seiner Freundin 
Mantanina (blond) und dem Dorfschul- 
zen (weise), der ihm nicht nur Rat- 
schläge, sondern auch ein Amulett: mit- 
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Spielfeld 


- Uuickthorpes Welt 


gibt, das QT dringend benötigt. In der 
Eiswelt legt er den Grundstein für die er- 
folgreiche Reise, die ihn über die 
Verschlingende Festung bis gerade- 
wegs in die Hölle führt. 

Schritt für Schritt tastet man sich in 
das Abenteuer hinein, wobei man des 
öfteren mit Personen oder Fabelwesen 
sprechen sollte. Auch der noch so un- 
scheinbarste Gegenstand kann von Be- 
deutung sein. Also, mitnehmen! Schon 
zu Beginn der dritten Welt ist man aufge- 
schmissen (d. h. tot), wenn man auf dem 
Schiff die stinkenden Socken nicht mit 
dem Kotelett füllt, um damit den Hai zu 
vergiften. Ein weiterer Knack- 
punkt ist auch das Entkommen 
aus dem Kerker. Hier muß der 
lose Stein mit dem Löffel be- 
nutzt werden. Am längsten 
allerdings hielt sich Tester 
Manni mit der Haarnadel 
auf. Des Rätsels Lösung: 
Man muß sie erst verbiegen 
(benutzen), um sie als Passe- 
partout einzusetzen. 

Die Rätsel in Fable sind 
durchaus logisch, viele Aktio- 
nen humorvoll. QT verfügt über 
eine klasse Benutzerführung: kei- 
ne störenden Icons mehr, sondern per 
Mausklick erscheinende Symbole, die 
für sich selbst sprechen. Damit hat man 
das gesamte Spielfeld zur Verfügung. 
Ferner achte man auch auf die 
Konversation, die ähnlich wie bei Simon 
the Sorcerer multiple-choice ist Die 
deutschen Texte sind akkurat und die 
Sprachausgabe brillant. Das liegt auch 
daran, daß gute deutsche Synchron- 
sprecher engagiert wurden, z. B. Hans- 
Georg Panczak, der QT seine Stimme 
leiht. Summa summarum ergeben das 
deutsche „Ambiente“, gute Sounds, Ro- 
ger-Dean-ähnliche, zauberhaft-skurrile 
Grafiken und handfeste Rätsel eine aus- 
gezeichnete Produktion mit dichter Ad- 
venture-Atmosphäre. oO 
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FTSE RER TE 
thyL Sayers. In Fable erlebte ich glatt das 
Zehnfache. Aber durch stetiges Abspei- 
chem der Szenarien kann man wieder 
es einschla- 



























... jetzt nurnoch die Stinkesocke an den 
Hai verfüttern 
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Pro Skat für Windows 


Mehr als nur ein Feier- 
abendspaß: Bei PRO 
SKAT zocken die Compu- 
ter in Runden mit 200 
Spielen und schauen 
ihrem menschlichen 
Nachbarn sogar in die 
Karten. 


Die Ansage- 
ILz möglichkeiten 
kan aufeinen Blick 
€ Herz 

“Pk + 

CT Keuz + 


Sie haben gereizt bis 20 


ERNE 
/ Spiel beginnen | X Abbruch] ?_kölle 





enn es denn so etwas wie ein 

urdeutsches Spiel gibt, dann ist 

es wohl Skat - schon vor 100 

Jahren spielten unsere Ur- 
großväter das schnelle Kartenspiel für drei 
Personen. Seitdem hat sich nicht sehr viel 
geändert: Selbst das Regelwerk unterliegt 
strenger Kontrolle - Streitigkeiten wie 
beim Doppelkopf gibtes also nicht. 

Skat ist deshalb wie geschaffen für 
Computer: Die wenigen Regeln und Son- 
derregeln beherrschen die gängigen 
Skatprogramme ohne große Mühe. Un- 
terschiede gibt es allenfalls in Aufma- 
chung und Spielstärke. In beiden Katego- 
rien will Pro Skat 
für Windows 1 
Punkte machen. ON 

Das be- # n ” 
ginnt schon or Fr 





Wenig Übersicht: Die Trumpf- 
wahl des Alleinspielers ist nicht 
an dessen Blatt auszumachen 


Verschenkt 


Bei Pro Skat für Windows wurden einige 
Möglichkeiten verschenkt. Zu mager sind 
die Spieloptionen, als daß man das Pro- 
gramm der Stammtischrunde vorziehen 
müßte. Und warum nicht ein wenig mehr 
Platz geopfert wurde, um die Darstellung 
der Karten großzügiger und die Statistikta- 
bellen kleiner zu machen, bleibt ein Rätsel 
des Herstellers. Immerhin: Die Spielstärke 
von Pro Skat kann sich sehen lassen, wenn 
auch die Computer meist ein wenig 
„reizarm“ sind. So hocken ganz oft die 
Computer zusammen, und Mann spielt al- 
lein. Michael 


bei der Grafik: Unterhalb einer Auflösung 
von 800 x 600 Punkten verrichtet das 
Programm seine Arbeit ungern. Dafür 
werden aber auch ausführliche Menüs 
zur Punkteabrechnung im laufenden 
Spiel und in der Serie geboten. Letztere 
kann vom 200sten bis zum ersten Spiel 
zurückverfolgt werden, denn Pro Skat 
merkt sich jedes einzelne Ergebnis samt 
Punktzahl und Spielart. 

Dafür ist das Spiel recht unflexibel, 
wenn es um die Spieleinstellungen für ei- 
ne Skatrunde geht. Pro Skat kennt ledig- 
lich ein gewöhnliches Punktspiel, wobei 
allerdings die Plus- und Minuspunkte nur 
für denjenigen Spieler notiert werden, der 
den Skat aufnimmt und allein spielt. Spiel- 
runden wie den „Bierlachs“ (der Verlierer 
schmeißt eine Runde) oder ein Geldspiel 
kennt Pro Skat nicht. Auch auf Ramsch- 
oder Bockrunden hat Pro Skat einfach 
keinen Bock. 

Dafür dürfen sich aber maximal drei 
menschliche Spieler an den virtuellen 
Tisch setzen. Wohlgemerkt: Nicht über 
ein Netzwerk wird gezockt, sondern man 
muß sich ein und denselben Monitor mit 
den Freunden teilen. 





Ergebnis. Michael Hal gewonnen (BD Augen 
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Da empfiehlt sich doch eher der Kampf 
gegen die Rechnerintelligenz. Und die 
kann sich sehen lassen: Pro Skat läßt sich 
nicht im Spiel übertölpeln, spielt aggres- 
siv und schnell - so schnell, daß man die 
Pausen zwischen den Stichen in Zehntel- 
sekundentakten einstellen kann. 

Die vier verschiedenen Schwierigkeits- 
stufen haben auf die Geschwindigkeit 
übrigens keinen Einfluß. Bei leichtester 
Spielstärke generiert das Programm ein- 
fach grobe Spielfehler. Doch ein Klick 
von „stark“ auf „unfair“ ist ebenfalls nicht 
zu empfehlen: Pro Skat fängt dann näm- 
lich an, seinen Mitspielern in die Karten zu 
schauen. oO 











Nach dem Spiel werden die Blätter 
aufgedeckt 
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Big Job | 





achdem sich bereits Digital Pic- 
tures 1995 mit dem Activity-Ti- 
tel Kids on Site mit sehr mäßi- 
gem Erfolg um das Thema 
der dicken gelben Baustellenfahrzeuge 
gekümmert hatte, versucht jetzt Egmont In- 
teractive, die mechanischen Riesenma- 
schinen zugkräftiger auf den Bildschirm zu 
holen: Big Job - Große Aufgaben will 
Kindern die Welt der Bagger, Feuerwehr- 
männer und Trucker näherbringen. 
Besonders gut gelungen ist dieses 
Vorhaben allerdings auch diesmal nicht. 
Die nicht gerade inspirierten Zeichen- 
trickfiguren, mit denen die einzelnen Ak- 
tivitäten aufwarten, wirken hölzern, die 
deutsche Sprachausgabe gekünstelt und 
wenig kindgerecht:. Außerdem merkt 
man der Aufbereitung des Themas den 
amerikanischen Hintergrund deutlich 
an: Sowohl die Fahrzeuge als auch die 
Aufgaben haben teilweise wenig mit 





Arbeit älafmerıka 


Mit dem 
Fahrsimu- 
lator auf 


dem Weg 
zur Arbeit 


Maschinen derMarke Eigenbau - zumin- 
dest auf dem Bildschirm sind sie fahrtüchtig 


deutscher Realität zu tun (beispielsweise 
Viehtrieb und -transport). Da helfen auch 
mit Musik unterlegte Videoclips oder 
ausdruckbare Sammelkarten und Ur- 
kunden für erledigte Jobs nicht viel wei- 
ter. Die Attraktivität des Programms hält 
sich deshalb von der Langzeitmotivation 


her ziemlich in Grenzen. O 
ah 
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Warcraft-2-Tip 
Allen, die sich darüber geär- 
gert haben, daß Blizzard den 
Editor nicht an das Expansion- 
Set angepaßt hat, 
dürfte der Tip von 
Markus Hölzl sehr 
gelegen kommen. 
Zuerst fertigt man 

seine Karte, 
wie gewohnt, 
mit dem Editor 
an und spei- 
chert sie ab. 
Dann lädt man die Map-Datei in einen 
Hexeditor. Dort wird in Zeile 60 an der 
folgenden Stelle der entsprechende 
Wert geändert: 
0..60: 0302 4552 4120 0200 0000 
0300 4449 4D20 
Dabei steht 00 für Graslandschaft, 01 für 
Winterlandschaften, 02 für die Sümpfe 
und 03 für die neuen Sümpfe aus den 
Zusatzlevels. 


Terminator - Future Shock 
Wenn das „Hasta la vista, Baby“-Rufen 
wieder so richtig Spaß machen soll, 


Terminator Future an 





muß man mit ALT \ den Cheatmodus 
aktivieren und es mit den folgenden 
Cheats von Martin Antzok versuchen: 
BANDAID - neue Energie 
FIREPOWER - jetzt geht'srund! 
NEXTMISSION - Levelwarp 

TURBO - und Action... 

SUPERUZI - typisch Arni 

ICANTSEE - oder doch? 


Die folgenden drei Tips stammen von 
unserem Leser Steffen Großhaus 


Afterlife-Cheat 

Wer hätte schon gedacht, daß das Le- 
ben nach dem Tod einer „Sim City“ 
ähnelt und daß sich dort überdies auch 
noch erfolgreich cheaten läßt, ohne daß 
einem irgendein Erzengel auf die Schli- 
che kommt. Wenn man nämlich die Hil- 
fe von Teufel Jasper und Engel Aria an- 
fordert, muß man, während man von 
Aria Tips erhält, einfach „gotoheaven“ 
eintippen. Und siehe da, jede Seele ward 
fruchtbar und mehrte sich. 


Z - Hex-Cheat 

Es soll ja schon Leute gegeben haben, 
die sich bei ihrem Händler nach den 25 
Vorgängern von „Z“ erkundigt haben, 
weil ihnen der letzte Buchstabe zu 
schwer erschien. Wer sich an „Z“ bisher 





vergeblich die „Z“ähne ausgebissen hat, 
sollte einmal eine neue Methode versu- 
chen. Die beste Möglichkeit, das Spiel 
mit dem seltsamen Namen zu meistern, 
ist das Abändern des Wertes 00 in 01 
an der Adresse 28A4. Beim erneuten 
Laden ist die jeweilige Mission dann er- 
folgreich beendet. 


„Z" - allgemeine Tips 
Da der „Zufall in den „Z“-Missionen eine 
übergeordnete Rolle spielt , gibt es nur 
wenige allgemeingültige Tips für das 
Spiel. Wichtig ist vor allem das rasche 
Erobern der am Anfang unbesetzten Ge- 
bäude durch Erobern der entsprechen- 





den Flaggen. Dabei ist oft sehr wichtig, 
daß man sich vorher genau anschaut, 
welche Einheiten man zu dem jeweili- 
gen Distrikt entsendet. Eine Hundertstel- 
sekunde kann hier über Sieg und Nie- 
derlage entscheiden. Es ist auch wichtig, 
die Flaggen der Fabriken, die in der 
nächsten Zeit etwas fertigstellen, ausrei- 
chend zu sichern. Oft gelingt es einem 
einzelnen feindlichen Androiden, durch 
das Wasser eine Fabrik in letzter Sekun- 
de zu erobern. Das bedeutet dann nicht 
nur ein Fahrzeug weniger auf unserer 
Seite, sondern vor allem eines mehr auf 





der anderen und das muß (und darf) ein- 
fach nicht passieren. 


(ff) 
F1-Manager-96-Cheat 


Wenn der folgende Cheat in der Formel 
1 publik wird, bekommt Papa Graf dem- 


nächst sicher Besuch von Herm Schu- 
macher, Hill und wie sie alle heißen... 
Man muß lediglich Katayama für vier 
Jahre verpflichten, und direkt danach 
abspeichern. Nun lädt man den Spiel- 
stand erneut und erhöht seine Sie- 
gesprämie um 1000 $. Sein Gehalt 
senkt man dafür um 5000 $. Natürlich 
lehnt Katayama dieses „Angebot“ ab, 
doch ein rechter Mausklick auf den 
Okay-Button kann ihn auf wundersame 
Weise von der Lukrativität des Vertrags 
überzeugen. Wiederholt man diesen 
Vorgang mehrmals, sinkt sein Gehalt 
langsam bis in den negativen Bereich, 
und er zahlt das Gehalt, statt es zu kas- 
sieren. Wollen wir nur hoffen, daß sein 
Finanzamt dafür Verständnis zeigt... 


X-Com-Cheat 

Seitdem die halbe Welt Independence 
Day gesehen hat, macht auch bei X- 
Com 2 das Rösten der bösen Außer- 
bzw. Unterirdischen wieder Spaß. Damit 
es noch einfacher geht, läßt uns unser 
Leser Andreas Heinz an seinem netten 
Cheatprogramm teilhaben. Das kleine 
File findet Ihr wie gewohnt auf unserer 
Magazin-CD. 
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Mech-Warrior-Il-Cheats 
Auch ein echter Mech Warrior muß hin 
und wieder mit einem Blechschaden „le- 
ben“. Nur wer unsere netten Cheats ge- 
winnbringend einzusetzen vermag, wird 
dem Kfz-Meister so manche Arbeits- 
stunde kosten. Um den Cheatmodus zu 
aktivieren muß man die Tasten CTRL, 
ALT und SHIFT gedrückt halten und zu- 
sätzlich den Code eintippen. Für verkno- 
tete Finger können wir leider nicht haf- 
ten! 











Mech Warrior 


Die Lupe auf CD 


Natürlich findet Ihr auch in diesem Monat 
wieder Tips, Tricks, Walkthroughs und klei- 
ne Programme zu den brandheißen Titeln 
der letzten Monate. An der „helpline”, die 
im letzten Monat einen sehr erfolgreichen 
Start hatte, wird natürlich weiterhin gewer- 
kelt. Schreibt uns einfach, wenn Ihr Fragen 
oder Antworten bezüglich bestimmter 
Spiele habt. 

Natürlich nehmen wir auch weiterhin Tips 
und Lösungen dankbar entgegen. Bei 
Veröffentlichung winkt, wie eh und je, eine 
Belohnung. Schreibt einfach an: 
TRONIC-Verlag 

PC Spiel 

„Tips und Tricks” 

Hessenring 32 

37269 Eschwege 


Hier nun der aktuelle Inhalt der 
Lupe im CD-Magazin: 


Warcraft-Il-Cheats: 
Wer auch das letzte Mit- 
glied der Orkischen Horde 
vemichtet wissen will, sollte 
sich einmal unsere Cheats 
zu Gemüte führen. 


X-COM2 - 

Cheatprogramm 
Mit diesem netten Cheat- H 
programm bekommen die 
Jungs der X-COM-Einheit 
endlich Verstärkung und 
blocken so selbst die 
mächtigste Invasion aus 
den Tiefen des Alls. 


FIGP2 
Hier gibt es jede Menge 
Tips, um Schumacher zu 
schlagen, Setups, allge- 
meine Fahrtips und zwei 
Hotlups aus Hockenheim. 


Zork Nemesis - 
Komplettlösung 
Zork gehört sicherlich zu 
den schwierigsten Vertre- 
tem seines Genres, und an 
irgendeiner Stelle bleibt 
fast jeder einmal hängen. 
Unser Walkthrough sollte 
allen Zork-Fans eine Hilfe 
sein und gehört in jedes 

Reisegepäck! 


Civilization Il - Tips 
und Tricks 

Alles, was man zum Auf- 

bau einer erfolgreichen Zi- 

vilisation braucht, findet 

sich in dieser netten Tip- 

Sammlung. 











BLORB - Unsichtbarkeitsrülpser 

CIA - Schießpulver en masse 
GANKEM - wo isser denn hin? 
FLYGIRL - Loretta kann fliegen! 
ENOLAGAY - sehr destruktiv 

Mit diesen Cheats dürften die Missionen 
zum Kinderspiel werden, oder? 


Helpline 


Gibt es für die Spiele Biing! Und Oldtimer 
einen Code bzw. Cheat für unendlich 
Kohle? 






Volker Jochum 










Die gibt es bestimmt, aber es sind dann si- 
cher zwei unterschiedliche Cheats. Viel- 
leicht hat ja der eine oder andere Leser 
gerade einen entsprechenden Cheat zur 
Hand, den er uns zukommen lassen 
möchte. Wir veröffentlichen beides dann 
geme in dernächstmöglichen Ausgabe. 














Ich habe Probleme mit dem Spiel Bum- 
time. Ich suche schon seit langem einen 
Cheat, der mir unbegrenzt Energie, Was- 
ser und Nahrung verschafft 








Erwin Sisic 






Auch hier müssen wir unsere Leserschaft 
konsultieren. Sollte da draußen jemand ei- 
ne Methode kennen, die Erwin ein wenig 
länger am Leben erhält, dann schreibt uns. 
Erwird es Euch danken! 











Mir ist zu Ohren gekommen, daß es bei 
Privateer ein verstecktes Adventure gibt? 
Leider habe ich bis dato schon alles im 
Spiel erfolglos abgegrast, aber nichts ge- 
funden. 






Jörg Rimberg 







Kein Wunder, daß Du im Spiel nicht fündig 
geworden bist. Geh doch einmal per Da- 
teimanager ins Priv-Verzeichnis und be- 
nenne die Datei tabine.nda in advent.bat 
und die Datei tabtxe.nda in adnext.bat 
um. Du solltest jetzt gleich zwei Textadven- 
tures spielen können. Viel Spaß dabei. 













Ich hänge gerade bei Zork Nemesis fest. 
Könnt Ihr mir irgendwie weiterhelfen, ich 
bin schon am Verzweifeln. 






Sicher können wir da helfen! Die Komplett- 
lösung von Zork findest Du, wie es der Zu- 
fall will, in dieser Ausgabe. 







C&C - allgemeine 
Tips (NOD) 


Solange Red Alert noch nicht in Sicht ist 
(der Countdown auf der Westwood-Pa- 
ge wurde kurz vor Redaktionsschluß an- 
gehalten), steht C&C noch immer an der 
Spitze der Echtzeit-Strategicals. 

In der Qualität der Waffensysteme ist 
die Bruderschaft von NOD wohl eindeu- 
tig der GDI unterlegen. Das ist aber nicht 
weiter tragisch, da NOD dafür günstiger 
produziet und somit zahlenmäßig 
schnell überlegen ist. 

Die weitaus effektivste Waffe der Bru- 
derschaft ist der mittelschwere Panzer 
„Faust von NOD“, Zwei dieser Panzer er- 
ledigen einen M1A1 der GDI. Mit der 
entsprechenden Anzahl dieser Panzer 
läßt sich fastjede gegnerische Basis pro- 
blemlos überrennen und jeder Angriff 
von gegnerischen Truppen abwehren. 
Das primäre Ziel ist daher in jeder Missi- 
on, eine möglichst große Armee dieser 
Standardpanzer zusammenzustellen. 

Bei Angriffen empfiehlt es sich, 
Trupps von 4 bis 5 Panzern zusammen- 
zufassen, die von jeweils einer Haubitze 
und einem Jagdpanzer „Fackel der Er- 
leuchtung“ unterstützt werden. Der 
Jagdpanzer steht dem Ziel dabei am 
nächsten. Die Panzer müssen deshalb 
das Feuer auf sich ziehen, indem sie das 
Ziel beschießen, bevor der Jagdpanzer 
es aus der Nähe angreift. Die Haubitze 
bleibt immer im Hintergrund. Die mei- 


Command & 
Conquer 


F1GP2 Rundenzeiten 


Und wieder ein Leseraufruf: Wir wollen in 
der PC-Spiel Ausgabe 1/97 eine Top-Ten- 
Liste für jede Rennstrecke bringen. Dazu 
müßt Ihr uns Eure Rundenzeiten schicken. 
Cheater haben keine Chance. Die Top- 
Zeiten fordem wir als Hot-Lap an. Was wir 
erstmal brauchen, sind Eure Rundenzeiten 
und euer Setup für den jeweiligen Kurs. 
Wer noch gute Tips zum Thema Brems- 
punkt oder Kerbs Räubern hat, sollte sie 
unbedingt dazu schicken. Die Liste wird 
monatlich aktualisiert. Wer aber das von 
Microprose gestiftete T2-Steering Wheel 
von Thrustmaster gewinnen will, sollte sei- 
ne Ergebnisse auf jeden Fall bis zum 10. 
November 1996 bei uns eingeschickt ha- 
ben. 

Die Adresse: 

TRONIC-Verlag 

PC Spiel 

Stichwort: „F1-Contest” 

Hessenring 32 
37269 Eschwege 






























sten Basislager der GDI lassen 
sich mit 3 bis 4 solcher 
Kampfeinheiten zerstören. Wei- 
tere Tips zu den NOD-Missionen 
findet Ihr im Magazinteil auf der 
Heft-CD. oO 
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Wer hätte gedacht, daß 
man auch derart wider- 
wärtige Kreaturen wie 
Kakerlaken einmal lieb- 
gewinnen würde. Für die 
meisten Bad-Mojo- 
Cracks ist das schon eine 
Selbstverständlichkeit, 
Insektenhasser sollten 
einmal die folgende 
Geschichte auf 

Sich einwirken lassen. 


Am Anfang 
Nachdem ich mich auf unerklärbare Wei- 
se durch ein geheimnisvolles Amulett in 
eine Kakerlake verwandelt hatte, wurde 
mir erst so richtig bewußt, aus welcher 
Sicht ein Lebewesen dieser Größenord- 
nung unsere Welt erleben muß. Zunächst 
krabbelte ich in nordwestlicher Richtung 
in einen Spalt, wo ich von meinen Artge- 
nossen einige Informationen erhielt. In 
östlicher Richtung kletterte ich an den 
Rohren entlang, bis sie nach oben und 
unten abzweigten. Unten gelangte ich zu 
einem Platz, wo eine tote Ratte und jede 
Menge an Köderdosen und Vemich- 
tungsmitteln an Vorsicht gemahnten. 
Spinne(n)feind 

Der kleinere Feind, jedoch 
die größere Gefahr, ent- 
puppte sich als Spinne, die 
mir den Weg abschnitt. 
Doch der noch glühende 
Zigarettenstummel erwies 
sich schnell als nützlich, 





BadINoyo - 
Komplettlösung 


nachdem ich ihn in Richtung Spinne ge- 
dreht hatte. Ohne lange zu überlegen, 
krabbelte ich an der Spinne vorbei. Doch 
schon stand ich vor der nächsten Gefahr. 
Eine Köderdose versperrte mir das Wei- 
terkommen. Ich durchkroch die tödliche 
Gefahr, zum Teil über meine eigenen Ka- 
meraden, die es nicht so weit geschafft 
hatten wie ich. Eine leere Madenhülle 
diente mir im letzten Abschnitt als Über- 
gang über einen weiteren Artgenossen 
nach außen. Über ein Tischbein gelangte 
ich auf die Oberfläche, wo ich westlich 
über ein Kabel kroch. 

Staubsauger gefällig? 

Erschrocken über das Anspringen des 
Staubsaugers lief ich blitzschnell im 
Rückwärtsgang davon. Durch den Luft- 
wirbel, der vom Sauger erzeugt wurde, 
wurde ich irgendwo auf den Fußboden 
geschleudert. Ich begegnete einer Maus, 
die mir Hinweise gab, nachdem ich sie 
aus der Falle befreit hatte. Außerdem be- 
kam ich weitere Informationen von einer 













Schnecke an einem Fenster. Eigentlich 
gab es überall Interessantes zu ent- 
decken, z.B.an einer Zeitung und an einer 
Zigarrenschachtel sowie in einem Korb. 
Über Zeitungsstapel gelangte ich auf ei- 
nen weiteren Tisch. An der Rückseite 
vom Radio konnte ich den alten Kasten 
wieder in Gang setzen, indem ich am 





Kondensator zum Draht kletterte. Nach- 
dem der alte Mann die Dose abgestellt 
hatte, führte der Weg über das Radio zum 
Tablettenröhrchen. Damit eine Tablette 
herausrollte, mußte ich es kurz anstoßen. 
Dann rollte ich die Tablette in die Dose. 
Nach der folgenden Szene ging's auf 
dem Boden in Richtung Süden an der Tür 
vorbei bis zu einem Wischmop. 
Als Elektriker unterwegs 
Das obere Stielende lehnte an einem Si- 
cherungskasten. Ich mußte nun den 
Stromkreis unterbrechen. Die Sicherun- 
gen von links nach rechts (rot, rot, blau) = 
1, 2, 3 überkletterte ich. Oberhalb der Ku- 
gel befanden sich vier Uhren. Von links 
nach rechts = (0, 1, 2, 3). Um die Zeiger 
der Uhr 1 auf 6, der Uhr 2 auf 5 und der 
Uhr 3 auf 8 zu stellen, lief ich unterhalb 
über die Sicherungen. Danach sollte die 
Sicherung 1 durchbrennen und der Kel- 
lerstrom abgeschaltet sein. Der richtige 
Weg führte jetzt weiter nach links über 
den Tisch und durch die Tonne mit Abfall 
zum Anfang. Man sollte allerdings zuerst 
zur Zigarrenschachtel zurückkehren. An 
der Zigarrenschachtel ging's über die 
Deckelkante in die Steckdose, wo sich 
ein Ritz in der Wand befand. Auf der an- 
deren Seite lag das Badezimmer. 
m 
Michael Thomas Kühner 


Wie es im Bad weitergeht, erfahrt Ihr im 
CD-Magazin. Zudem gibt es für ganz 
Faule auch noch ein paar Savegames. 


Zorkllemesıs - 
Komplettlösung 


Selten war ein Adventure 
derart umfangreich, de- 
tailgenau und schwierig 
wie Zork Nemesis. Davon 
unbeirrt hat sich Marc 
Wecker auf den Weg ge- 
macht, um das Land der 
Rätsel und Bücher zu er- 
kunden. 


Der Tempel von Agrippa 

Du befindest dich vor dem Tempel von 
Agrippa. Nun gehe als erstes die Treppe 
hinauf, bis du vor dem runden Symbol 
stehst, dann weiter nach rechts und 
gleich links. Auf der linken Seite findest 
du eine offene Tür zur Krypta. Schau dir 
den Sarg näher an, und wende dich der 
Kerze zu. Wenn sie berührt wird, bittet 
ein Geist um Hilfe. 

Nun wieder zurück zum Symbol und 
genau in die andere Richtung. Wenn du 
das große Tor genau anschaust, wird es 
dir verraten, wie es aufgeht - klopfen 
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nützt leider nichts. Nimm den Türklopfer 
in die Hand, und ziehe ihn mit der Maus 
auf die Sonne. Jetzt sollte sich die Tür 
öffnen. 

Gehe nach rechts in die Bibliothek, 
und schaue dir die Bücher auf der Abla- 
ge genau an. Sie enthalten wichtige Hin- 
weise auf die Geschichte und spätere 
Rätsel. Nun durch die hintere Tür hinaus 
in den Hof, bis ganz nach hinten. Dort 
steht eine Sonnenuhr. Nimm einfach 
mal den Zeiger mit - wer weiß, wofür er 
später noch mal gut ist - dann wieder in 
den Hof. 

Wenn du rechts weitergehst, stößt du 
auf ein Alchemielabor. Lies am Eingang 
rechts das Buch! In der Nische befinden 
sich einige Rädchen. Wenn du diese an- 
tippst, hörst du Aufzeichnungen von 
NEMESIS. Von der Schriftrolle erfährst 
du, in welchem Verhältnis die vier Per- 
sonen den Symbolen auf dem Tisch zu- 
geordnet werden. 

Nun wieder in den Hof und dann nach 
rechts. Du solltest nun ein Bild der Ve- 
nus finden. Berühre sie auf der Schulter, 
und du bekommst einen Tip. Gehe den 
Gang weiter. Jetzt stehst du im Tempel. 
Dort stehen auch die Särge der vier 



























treastyle 


Internetihttp://www.trv.de/ 


Alchemisten. Die Geister der vier Perso- 
nen bitten dich um Hilfe. Höre dir an, 
was sie zu sagen haben. 

Gehe nun zurück in die Bibliothek. 
Fallen dir die Trennwände auf? Wenn 
du sie zur richtigen Seite verschiebst, ge- 
ben sie einen Gang frei. An der Wand 
befindet sich das gleiche Symbol wie im 
Labor. Drehe den Kopf auf das Feuerzei- 
chen, und eine weitere Tür öffnet sich. 
Stecke den Stab in die Sonnenuhr, und 
stelle sie so ein, daß der Schatten auf das 
Saturnsymbol fällt. 

Wieder öffnet sich eine Tür. Gehe hin- 
durch, und nimm den Spiegel von der 
Wand. Wenn du ihn ganz links an den 
Haken hängst und hineinschaust, ent- 
deckst du eine blauschimmernde Flam- 
me. Drehe dich um und versuche, die 
richtige Kerze zu berühren. Überrascht? 
Wie du leicht erkennen kannst, befin- 
dest du dich wieder im Tempel. 


Wie es weitergeht, steht im CD-Magazin 
dieser Ausgabe. 
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| Der DOS-Kurs für PC-Spieler (4) 








005 kann Jeder 


Ring frei zur vierten und 
letzten Runde unseres 
DOS-Kurses für PC-Spie- 
ler. Nachdem Ihr nun die 
wichtigsten Grundlagen 
kennt, werfen wir dies- 
mal einen Blick in die 
Trickkiste. 


enn Ihr die vorausgegange- 
nen drei Kursteile (siehe Ka- 
sten „Was bisher geschah‘) 
aufmerksam verfolgt habt, 
dann seid Ihr DOS-mäßig schon ganz 
gut drauf. Ihr kennt die wichtigsten Be- 
griffe, aber echte DOS-Kenner seid Ihr 
damit noch nicht. Doch was nicht ist, das 
kann ja bekanntlich noch werden ... 


Das Programm für heute: 

DOS für Kenner 
Was den Gelegenheits-DOSisten vom 
erfahrenen Anwender unterscheidet, ist 
die Kenntnis von Tricks und Kniffen, die 
aus langjähriger Praxis entstehen und in 
kaum einem Handbuch dokumentiert 
sind. Sie verkürzen so manchen lang- 
wierigen Kampf mit dem DOS-Prompt 
auf verblüffend wenige Befehle, sie ma- 
chen Dinge möglich, die mit DOS-Mit- 
teln zuvor nicht lösbar erschienen, oder 
sie bringen einfach nur Spaß und ein 
bißchen Abwechslung auf die Kom- 
mandozeile. 

Einige dieser Tricks und Kniffe wollen 
wir Euch in diesem vierten und vorerst 
letzten Teil unseres DOS-Kurses verra- 
ten. So werden wir Euch berichten, wie 
Ihr mehr Programme und Spiele auf ei- 
nem komprimierten Laufwerk unterbrin- 
gen könnt. Ihr werdet erfahren, wie Ihr 
die Daten einer CD-ROM-Anwendung 
(eines Spiels beispielsweise) lauffähig 
auf Eure Festplatte kopiert, oder was Ihr 
tun müßt, um Dateien oder ganze Ver- 
zeichnisse vor neugierigen Blicken zu 





verstecken. Nicht weniger nützlich geht 
es in der nächsten Abteilung zu. Hier er- 
fahrt Ihr, wie Ihr Readme-Dateien so an- 
gezeigt bekommt, daß Ihr sie auch lesen 
könnt - ein Filter macht's möglich. 
Anschließend demonstrieren wir Euch, 
wie Ihr die Ausgaben von beliebigen 
DOS-Befehlen „konservieren“ könnt, in- 
dem Ihr sie auf Dateien oder den 
Drucker umleitet. Zum Abschluß werdet 
Ihr DOS-Befehle, die eigentlich keine Jo- 
ker unterstützen, doch dazu bringen, mit 
mehreren Dateien gleichzeitig umzuge- 
hen. Los geht's! 


Es werde Platz - Komprimie- 
rung von Laufwerken 
Auch die größte Festplatte ist irgend- 
wann voll. Bevor Ihr nun in den näch- 
sten Computershop rennt, um Euch ein 
neues, noch größeres Exemplar zu be- 
sorgen, solltet Ihr zunächst auf die Lauf- 
werkskomprimierung von MS-DOS 
zurückgreifen. Das Programm liest die 
Daten Eurer Festplatte (oder eines ande- 
ren Laufwerks) und speichert sie in 
einem besonders platzsparenden 
(„komprimierten“) Format wieder ab. Da- 
bei wird dann ein nicht unerheblicher 
Teil der zuvor belegten Speicherkapa- 
zität frei. Mehr noch: Ein stets aktives 
Treiberprogramm sorgt dafür, daß auch 
neue Daten, die bei der Installation eines 
Spiels beispielsweise anfallen, gleich im 
komprimierten Format gespeichert wer- 





den. Da sich einige Dateitypen (Texte et- 
wa) besser komprimieren lassen als an- 
dere (Programme zum Beispiel), hängt 
die tatsächlich erzielbare Platzersparnis 
von der konkreten Zusammensetzung 
der Festplattendaten ab; ein Zugewinn 
zwischen 50 und 75 % ist jedoch reali- 
stisch und kann die Neuanschaffung eine 
Weile hinauszögern. Die Laufwerkskom- 
primierung bringt jedoch nicht nur Vortei- 
le mit sich. So dauert der Zugriff auf kom- 
primierte Daten naturgemäß länger, da 
diese zunächst wieder „dekomprimiert“, 
also in ihr ursprüngliches Format ver- 
wandelt werden müssen. Schwerwiegen- 
der als kurzfristige Wartezeiten ist das Ri- 
siko eines Datenverlustes. Denn die 
Komprimierung faßt alle Dateien eines 
Laufwerks zu einer einzigen „Mega-Da- 
tei* (die nach außen hin als normales 
Laufwerk erscheint) zusammen; wenn 
dieser Datei etwas zustoßen sollte, dann 
können alle darin enthaltenen Informatio- 
nen verlorengehen. 

Wer also die Laufwerkskomprimie- 
rung in Erwägung zieht, sollte die Vor- 
und Nachteile zuvor gründlich gegen- 
einander abwägen. Für das Einrichten 
und Verwalten von komprimierten Lauf- 
werken ist je nach DOS-Version das 
Programm DBLSPACE (bis MS-DOS 
6.20) beziehungsweise DRVSPACE 


Hilfsmittel 9 
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Komprimierung 
von Laufwerken 
läßt sich jeder- 
zeit rückgängig 
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(MS-DOS 6.22) zuständig. Zum Starten 
des Programms genügt die Eingabe des 
Programmnamens. 

Die menügeführte Oberfläche des 
Programms ermöglicht Euch die kom- 
fortable Auswahl des zu komprimieren- 
den Laufwerks. Alles andere, die Kom- 
primierung und das Einrichten der 
Treiberprogramme, geht vollautoma- 
tisch über die Bühne. Nach einem Neu- 
start werdet Ihr - bis auf den Platzge- 
winn und eine kurze Verzögerung beim 
Aufruf von Programmen - keinen Un- 
terschied bemerken. 

Vorausgesetzt, daß die Speicherkapa- 
zität ausreicht, könnt Ihr die Komprimie- 
rung jederzeit durch einen erneuten Auf- 
ruf von DBLSPACE beziehungsweise 
DRVSPACE rückgängig machen: Mar- 
kiert das gewünschte Laufwerk in der Li- 
ste und wählt den Menübefehl Hilfsmit- 
telDekomprimieren. 


Wie man eine CD-ROM 
kopiert 


Einige Spiele lassen sich ohne Installati- 
on direkt von CD-ROM starten, was 
zwar die Festplatte schont, nicht aber die 
Nerven: Denn das dauernde Nachladen 
irgendwelcher Grafik- oder Sounddatei- 
en von dem langsamen Datenträger 
kann zu deutlich wahrnehmbaren Ver- 
zögerungen im Spielfluß führen. Besser 
wäre es, das Spiel von der schnellen 
Festplatte aus zu starten. Wie aber be- 
kommt man eine komplette Spieleinstal- 
lation, die ja aus Dutzenden von Ver- 
zeichnissen und Uhnterverzeichnissen 
und Hunderten von Dateien bestehen 
kann, ohne die Hilfe eines Installations- 
programms auf die Festplatte? 

Mit der herkömmlichen Methode 
müßte man zunächst die Verzeichnis- 
struktur der CD-ROM mit dem TREE- 
Befehl in Erfahrung bringen und mit 
MKDIR Schritt für Schritt auf der Fest- 
platte nachbilden. Anschließend stünde 
das Kopieren der Dateien von den 
Quellverzeichnissen in die Zielverzeich- 
nisse auf dem Plan, wozu etliche COPY- 
Befehle erforderlich wären. Harte Arbeit! 

Wesentlich einfacher wird die ganze 
Angelegenheit, wenn man statt des CO- 
PY-Befehls den XCOPY-Befehl verwen- 
det (das „X“ steht für „extended“, erwei- 
tert). Der kopiert nämlich nicht nur den 
Dateiinhalt eines Verzeichnisses, son- 
dern - auf Wunsch - auch die Dateien 
sämtlicher Unterverzeichnisse. Und das 


Beste dabei: XCOPY kopiert die Ver- 
zeichnisstruktur gleich mit; auf den Ein- 
satz von TREE und MKDIR-Befehlen 
kann man also getrost verzichten. Dazu 
ein Beispiel: 

Angenommen, Ihr wolltet - genü- 
gend Platz vorausgesetzt - den kom- 
pletten Inhalt einer Spiele-CD-ROM von 
Laufwerk D: in das Festplattenverzeich- 
nis C:\SPIEL kopieren. Dann müßtet Ihr 
nur einen einzigen Befehl eingeben, 
nämlich: 
xcopy d:\*.* c:\spiel /8 
Von den Parametern her gleicht der 
XCOPY-Befehl dem COPY-Befehl: Es 
sollen also alle Dateien (,*.*‘) aus dem 
Stammverzeichnis von Laufwerk D: 
(‚D:\“) in das Zielverzeichnis C:\SPIEL 
kopiert werden. Der bei COPY unbe- 
kannte Schalter „/S“ sorgt allerdings 
dafür. daß auch die Unterverzeichnisse 
mitkopiert werden. Um das fiktive Spiel 
von der Festplatte aus starten zu kön- 
nen, müßtet Ihr das Verzeichnis 
C:\SPIEL mit 


cd e:\spiel 

zunächst zum aktuellen Verzeichnis ma- 
chen. Anschließend könntet Ihr den ge- 
wohnten Startbefehl verwenden. 

Vor einer solchen Kopieraktion solltet 
Ihr allerdings feststellen, ob die Festplat- 
te noch genügend freien Platz bietet. Da- 
zu vergleicht Ihr den mit 
dir d:\/s 
ermittelten Speicherbedarf aller CD- 
ROM-Dateien mit der nach 
dir c!\ £ 
als „frei“ ausgewiesenen Festplattenka- 
pazität. 


Versteckspiel - Attrib 
macht's möglich 
Dateien und Verzeichnisse besitzen 
nicht nur einen Namen, sondern dar- 
über hinaus noch diverse Attribute. Die- 
se unsichtbaren Merkmale dienen dazu, 
ein versehentliches Löschen zu verhin- 
dern, Dateien für die Datensicherung zu 
markieren oder „normale“ Dateien von 
Betriebssystemdateien zu unterschei- 

















den. Interessant ist aber vor allem das 
Versteckt-Attribut, mit dem sich Dateien 
und Verzeichnisse verbergen lassen, so 
daß sie vom DIR-Befehl nicht mehr an- 
gezeigt werden. Der DOS-Befehl AT- 
TRIB ist für das Zuweisen und Entfernen 
von Attributen zuständig. 

Um nun beispielsweise das Verzeich- 
nis C:\SPIEL vor den Blicken von neu- 
gierigen Hausgenossen zu verbergen, 
gebt Ihr den Befehl 
attrib +h c:\spiel 
ein. Der Parameter „+h“ weist ATTRIB 
an, das Versteckt-Attribut (engl. „hid- 
den“) zu setzen. Mit dem Befehl 
dir c:\ 
könnt Ihr Euch vom Erfolg der Aktion 
überzeugen. C:\SPIEL ist jedoch weiter- 
hin vorhanden, und bis auf die fehlende 
Anzeige ändert sich nichts. So könntet 
Ihr das versteckte Verzeichnis weiterhin 
mit 
cd c:\spiel 
zum aktuellen Verzeichnis machen, um 
das darin gespeicherte Programm oder 
Spiel zu starten. Wenn Ihr den Spuk be- 
enden wollt, gebt Ihr 





OPT 1/8 





Vorher, nachher 
- Mit dem 
ATTRIB-Befehl 
könnt Ihr Dateien 
oder Verzeichnis- 
se vor neugieri- 
genBlicken 
verbergen 


attrib -h c:\spiel 

ein. Das Minuszeichen entfernt das Ver- 
steckt-Attribut; C:\SPIEL ist ab sofort 
wieder sichtbar. 


Frisch gefiltert - 
lesbare READMEs 


Immer mehr Spielehersteller und Share- 
wareautoren verzichten auf eine ge- 
druckte Dokumentation. Wer Bedie- 
nungshinweise oder Installationstips 
benötigt, muß sich durch eine mehr 
oder minder große Zahl von Textdatei- 
en hindurchkämpfen. Deren prominen- 
tester Vertreter ist die Datei Readmeitxt, 
die in nahezu allen Programmen den 
letzten Informationsstand unter die An- 
wender bringt. Wie aber bringt man den 
Inhalt einer solchen Textdatei auf den 
Bildschirm? Der EDIT-Befehl steht nicht 
in allen DOS-Versionen zur Verfügung, 
und bei TYPE rauschen die Zeilen der- 
maßen schnell über den Bildschirm, 
daß selbst Schnelleser Spock nur den 
Inhalt der letzten 23 Zeilen mitbekäme. 
Wie schön wäre es, wenn man die An- 
zeige des TYPE-Befehls nach jeweils ei- 


Der Filter MORE 
zeigt die Bild- 
schirmausgaben 
anderer 
DOS-Befehle 
seitenweise an 


ner Bildschirmseite anhalten könnte! 
Und genau das läßt sicheinrichten: mit 
Hilfe des DOS-Filters MORE. Der 
schreibt die Bildschirmausgabe eines 
beliebigen DOS-Befehls in eine tem- 
poräre Datei und zeigt diese - jeweils 
auf einen Tastendruck hin - seitenweise 
an. Um nun die Datei Info.txt aus dem 
DOS-Verzeichnis auf diese Art zur An- 
zeige zu bringen, gebt Ihr folgenden Be- 
fehl ein: 

type e:\dos\info.txt |more 

Das Filterzeichen „“ vor dem MORE-Be- 
fehl könnt Ihr nur erzeugen, indem Ihr 
die <Alt>-Taste gedrückt haltet, 
während Ihr auf dem Nummernblock (!) 
der Tastatur nacheinander die Ziffern 
„1°,„2“ und „4“ eingebt. 


Umleitung - alles wie 
gedruckt 

Ihr erinnert Euch vielleicht an den DIR- 
Befehl und seinen „/S“-Parameter, der 
auch den Inhalt von Unterverzeichnis- 
sen anzeigt. Nach 
dir c!\*.* /s 
würde also das Inhaltsverzeichnis der 
gesamten Festplatte an Euch vorbeirau- 
schen. Um auch hier die Lesbarkeit zu 
gewährleisten, könntet Ihr wiederum auf 
die Dienste des MORE-Filters zurück- 
greifen 
dir c:\*.* /s |more 
oder den (nicht in allen DOS-Versionen 
unterstützten) „/P“-Schalter verwenden: 
dir c:\*.* /s/p 

Mitunter möchte man die flüchtige 
Ausgabe des DIR-Befehls aber dauer- 
haft konservieren, um den aktuellen 
Dateibestand zu protokollieren und bei 
Bedarf rekonstruieren zu können. Als 
Lösung des Problems bietet DOS die 
Umleitung der Bildschirmausgabe in 
eine Datei an. Dazu müssen nur das Um- 
leitungszeichen „>“ und der Pfadname 
der Datei hinter dem DIR-Befehl ange- 
geben werden. Die Zeile 
dir e:\*.* /s >e:\inhalt.txt 
schreibt das komplette Inhaltsverzeich- 
nis der Festplatte in die Datei C:\Inhalttxt 
hinein. Diese Datei kann dann jederzeit 
mit dem Befehlsgespann TYPE/MORE 
angezeigt 
type c:\inhalt.txt |more 
oder mit PRINT ausgedruckt werden: 
print c:\inhalt.txt 
Wenn es schwarz auf weiß sein soll, 
dann ist es allerdings einfacher, die Aus- 
gabe des DIR-Befehls gleich auf den 





Drucker umzuleiten. Anstelle eines Pfad- 
namens müßt Ihr dann einfach nur den 
Gerätenamen des Druckers (‚PRN“) hin- 
ter dem Umleitungszeichen angeben: 
dir e:\*.* /s>prn 

Die Umleitung auf Dateien oder Geräte 
funktioniert selbstverständlich mit je- 
dem Befehl, der eine Bildschirmausgabe 
produziert. Mit 

tree c:\ >prn 

bekämt Ihr beispielsweise einen Aus- 
druck des Verzeichnisbaums Eurer Fest- 
platte. 


Mach'’s noch einmal, FIND! 
Die meisten DOS-Befehle, die mit Datei- 
en umgehen, unterstützen Joker; sie er- 


* lauben also die Bearbeitung von mehre- 


ren Dateien (die durch die Jokerzeichen 
„"“ oder „?“ repräsentiert werden) mit nur 
einem Befehl. Die Beispielzeile 

copy c:\dos\*.txt a: 

würde sämtliche Dateien mit der En- 
dung „txt“ aus dem Verzeichnis C:\DOS 
auf die Diskette in Laufwerk A: kopieren 
- egal, wie viele das nun im konkreten 
Fall sind. 

Andere Befehle sind nicht mit der 
Fähigkeit der Joker-Unterstützung ge- 
segnet. Eines dieser Negativbeispiele ist 
(neben TYPE) der Befehl FIND, der sich 
zum Aufspüren eines bestimmten Tex- 
tes in einer Datei einsetzen läßt. Das Bei- 
spiel 
find ”mierosoft” c:\dos\info.txt /i 
würde die Datei C:\DOS\INFO.TXT auf 
das Auftreten des Wortes „microsoft“ 
hin untersuchen und alle Fundstellen 
auf dem Bildschirm anzeigen. Der „/l*- 
Schalter sorgt dafür, daß die Groß- oder 
Kleinschreibung des Suchbegriffs igno- 
riert wird. 

Wer nun glaubt, daß er alle Textdatei- 
en des DOS-Verzeichnisses auf einen 
Streich mit der naheliegenden Eingabe 
find "mierosoft” c:\dos\*.txt /i 
durchsuchen lassen könnte, sieht sich 
getäuscht und emtet nur eine Fehlermel- 
dung. Glücklicherweise hat Microsoft ei- 
nen Nothelfer in MS-DOS eingebaut, der 
jeden Joker-unverständigen DOS-Be- 
fehl nachträglich zum „Wiederho- 
lungstäter“ macht. Es ist der FOR-Befehl, 
der leider einen etwas komplizierten 
Aufbau besitzt, nämlich: 
for %Variable in (Gruppe) do Befehl 
Der Ausdruck in der Klammer benennt 
mit Hilfe von Jokerzeichen eine Gruppe 
von Dateien. FOR stellt nun den Namen 


jeder einzelnen Datei fest und führt da- 
mit den hinter dem DOS-Schlüsselwort 
angegebenen Befehl (inklusive notwen- 
diger Parameter) aus. Der jeweilige Da- 
teiname wird in einer Variablen (einem 
Platzhalter) gespeichert, die dem Befehl 
als Parameter zugeführt werden kann. 
Die FOR-Konstruktion führt also den 
DOS-Befehl für jede Datei der genann- 
ten Gruppe einmal aus. Die geplante 
Aufgabenstellung läßt sich demnach 


mit folgender FOR-Konstruktion lösen: 
For %d in (e:\dos\*.txt) do find 
"microsoft" %d /i 
Der Name der Variablen (hier „%d“) 
muß mit einem Prozentzeichen begin- 
nen, dem ein beliebiger Buchstabe oder 
eine beliebige Ziffer folgen kann. 
m 
m 





spiele und ıch 


von Frangois Lionet, Klik&Play im Handumdrehen 
dem Autor von 

IM (ins Deutsche übertragen 

von Stefan Martin Asef) 





Die Motoren dröhnen, das Publikum gerät außer 
Rand und Band - gleich schaltet die Ampel auf Grün, 
und das Rennen startet. Im Klik&Play-Spiel, das wir in 
dieser Folge gestalten, kommt es auf Geduld und 
Geschicklichkeit an, um schließlich als erster durchs 
Ziel zu fahren. Folgt einfach den Pfeilen! 








Wie immer in den bisherigen Kursteilen gibf's eine 
neue Bibliothek mit den für das Rennspiel „Formel 
Spaß” benötigten Objekten. Fix und fertig findet Ihr 
sie auf der Heft-CD und müßt nur noch die Dateien 
ins Unterverzeichnis LIBS Eures Klik&Play-Verzeichnis- 
ses kopieren. Dann startet Ihr Klik&Play, wählt die 
Option Ein Spiel neu erstellen. Dann geht's direkt in 
den Level-Editor. 










Nun öffnet Ihr die „Formel-Spaß“-Bibliothek. Ihr findet sie links in der Leiste mit den Br | 
bliothekssymbolen - ganz unten oder ganz oben, je nach Euren Einstellungen. Be- 
vor Ihr weitermacht, schaut Euch die diversen Objekte in der Bibliothek erst mal an. 
Gleich werdet Ihr Euch an die Ge- 


staltung der Strecke machen. Das 
wird leichter, wenn Ihr zunächst ein ei Formel Spaß | 
Raster einschaltet: Unter Bearbei- NR EN 


ten/Programmeinstellungen.. fin- 

det Ihr die entsprechenden Optionen. Öffnet den Dialog Raster/Einrichten, und kon- 
trolliert die Einstellungen (Ursprung 0/0, Rastergröße 32/32), bevor Ihr den Schalter 
Am Raster ausrichten anklickt. 






















Als erstes kommen die Asphalt-Elemente. Es 
gibt drei verschiedene (‚Strecke 1", „Strecke 
2“, „Strecke 3”), die nach eigenem Belieben 
von links her über die gesamte Spielfläche 
verteilt werden. Rechts kann vorerst ein 
weißer Streifen bleiben, nur in der Mitte 
muß ein Stück Strecke eingesetzt werden, 
wo später die „Boxengasse“ entsteht. 






Dann kommen die Begrenzungsstreifen an die Reihe. Auch 
dafür stehen je nach Streckenverlauf unterschiedliche Objekte 
zur Verfügung. Versucht, die auf unseren Abbildungen vorge- 
zeichnete Strecke genau nachzubilden. Setzt am Schluß das 
Streckenstück für die Boxengasse in den Vordergrund (Kontext- 
menü: Ansicht/Nach vome) und leicht versetzt über die Strecke, 
damit an dieser Stelle keine Markierung erscheint. Und zum 
Schluß wird unten in der Mitte noch zweimal das Objekt „Start- 
/Zielmarkierung” eingesetzt. 
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Und jetzt die restlichen Objekte! Die „Flagge“ wird 
oberhalb des Starts plaziert. Die beiden Wagen 
werden - wie gezeigt - leicht versetzt hinter der 
Startlinie aufgestellt. Dann kommen „Stoppuhr“ und 
„Benzinstandsanzeige“ an die Reihe, je ein Paar für 
| jeden Wagen. In die „Stoppuhr“ wird das Zähler- 
| objekt „Runden rot” eingesetzt, respektive „Runden 
| blau” für den blauen Rennwagen. Ähnliches gilt für 
die „Tachonadel rot” und die „Tachonadel” blau, 
| die in die jeweils zugehörige „Benzinstandsanzei- 
| ge“ eingebaut werden. Das versteckte „Start"-Ob- 
jekt wird unten links außerhalb des Spielfelds pla- 
ziert (es hat den Startwert 5), die beiden Objekte 
„Treibstoff rot“ und „Treibstoff blau“ rechts, ebenfalls 
außerhalb der Strecke. 


| Soviel zum Streckendesign. Nun gehfs in den Ereig- 
nis-Editor, wo zuallererst der Start definiert wird. Die 
Musik soll einsetzen, die Wagen werden am Start 
aufgestellt, und die Benzinstandsanzeigen werden 
mit den Benzin- 
zählem synchroni- 
siert. 





Halt! Ehe es weitergeht, solltet Ihr jetzt an den zweiten Fahrer 
denken und die Tastatur entsprechend konfigurieren. Die ent- 
sprechenden Op- 
tionen findet Ihr 
unter  Bearbei- 





| ten/Spiel einrich- 
ten/Spieler.. Wir 
schlagen vor, die 
Tasten für Spieler 2 
so einzurichten, 
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Fällt die Startflagge, dann dürfen die 
Autos losrasen. Um den Start zu be- 
rechnen, steht der Zähler zunächst 
auf 5 und wird pro Sekunde um | 
heruntergezählt. Das macht den 
Start möglich, indem bei O die Fahr- 
zeugkontrolle für die Spieler wieder- 
hergestellt wird. Übrigens: Achtet einmal auf die verschie- 
denen Animationsfolgen, je nachdem, in welche Rich- 
tung sich die Autos bewegen. Die Änderung erfolgt, wenn 
die Richtung gewechselt wird. 


j 





wie im Bild zu se- 
hen ist. Der entsprechende Dialog öffnet sich, wenn Ihr auf das 
Kreuz für Spieler 2 klickt. 
















m — 
Und dann laßt Ihr das Gras wachsen. Alles, was bisher noch 
weiß ist, soll mit Rasen bepflanzt werden. Wieder stehen ver- 
schiedene Elemente zur Verfügung, damit auch wirklich alles 
paßt. Und auf den Rasen kom- 
men noch ein paar Schmuckob- 












Nun sind die Kollisionen mit 
dem Straßenrand an der 
Reihe, die jedesmal vom 


jekte. Nehmt Euch nacheinan- 
der ein paar „Reifen“, „Strohbal- 
len“, die „Zapfsäule“ und das 
„Publikum“, und verteilt sie wie 
gezeigt auf dem Spielfeld. Übri- 
gens darf dafür das Raster auch 
ausgeschaltet werden. 





Benzin abgezogen werden. 
Paradox: Um Treibstoff abzu- 
ziehen, muß zum „Treibstoff” 
addiert werden (damit auch 
die Benzinstandsanzeige 
angeglichen wird). Gleichzeitig ertönt ein 
hübsches Geräusch, und die Autos werden 
daran gehindert, die Strecke zu verlassen. 






















Als nächstes müssen die gefahrenen Runden verbucht werden. Für diesen Zweck (und um jedes Mo- 
geln - etwa durch Falschfahren - zu verhindern) werden wir an vier Streckenpunkten überprüfen, ob 
sie von den Wagen passiert werden. Jede einzelne der entsprechenden vier Zonen muß der Wagen 
durchfahren, damit eine Runde als gefahren gewertet wird. 

Zunächst Rot: Pro Zone wird die Variable A um 1 inkrementiert, und in der nächsten Zone wird geprüft, 
ob das tatsächlich geschehen ist. In der letzten Zone wird der Rundenzähler um 1 inkrementiert, wenn 
die Start-/Ziellinie passiert worden ist; außerdem gibt es ein Signalgeräusch. ' 















Das wars für Rot, es 
bleibt Blau übrig. Die 
entsprechenden Ereig- 
nisse wiederholen sich. 













Sieg oder Niederlage? Es wird geprüft, ob das 
rote Auto die Ziellinie überquert, während das 
blaue keinen Treibstoff mehr hat. Ist das der 
Fall, dann hat Rot gewonnen. Jubel brandet 
auf, Blau wird zerstört. Andersherum gilt: Hat 
Rot kein Benzin mehr, dann darf das Auto auf 
Kontrollen nicht mehr reagieren! Und nicht die 
Flagge vergessen, die den Sieg ebenfalls ver- 
künden soll. 














Ein letztes Detail: Einer muß gewinnen kön- 
nen, indem er mehr Runden fährt als der an- 
dere. Sonst wäre es ja kein echtes Verfol- 
gungsrennen. Es genügt aber, den Runden- 
zähler zu prüfen. Ist ein Wagen eine Runde 
voraus, dann wird er sofort zum Sieger erklärt. 









Die Aufmerksamen unter Euch wissen 
schon, wie's weitergeht. Dasselbe in 
Grün für Blau, könnte man sagen. 


















So wie es jetzt ist, kann das Game ge- 
spielt werden, aber es ist sehr, sehr 
schwer. Der Benzinvorrat reicht kaum 
für die gesamte Strecke, die wohl 
nicht ganz ohne Kollisionen (Treib- 
stoffabzug!) zu bewältigen ist. Des- 
halb sollen Boxenstopps zum 
Nachtanken eingelegt werden dür- 
fen. Alle 30 Hundertstelsekunden 
wird geprüft, ob ein Auto in die Bo- 
xengasse eingefahren ist, dann wird 
nachgetankt. Und aufgepaßt auf den 









Fertig ist ein neues Spiel, das Ihr hoffentlich 
schon gespeichert habt. Nun fehlt eigentlich 
nur noch eins: ein Opfer, das Ihr an Eurem | 
Auspuff schnuppem lassen könnt. Einen guten i 
Rat gebe ich Euch mit aufden Weg: Ein wenig 
solltet Ihr trainieren, denn das Spiel ist nicht so 







Autos können zusammenstoßen. Das kostet dann 
jeweils zwei Treibstoffeinheiten, es gibt ein entspre- 
chendes Geräusch, und die Funken fliegen. Und 
nicht vergessen: Die Autos abprallen lassen, damit 
nicht eins über das andere fährt! 


einfach, wie es zunächst aussieht. Und wenn 
Ihres ausbauen wollt, dann gibt es eine Men- 
Gegensinn: Für zusätzliches Benzin ge Ideen, die schnell umzusetzen sind - etwa 
muß vom Zähler abgezogen werden! zusätzliche Strecken oder weitere Extras, die 


das Fahrverhalten beeinflussen. Ich bin davon 
J überzeugt, daß Euch dazu eine Menge ein- 
fällt. 
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Installationse 
hinweise 


Mit unserem neuen Windows-Menü ist die Heft-CD noch übersichtli 


sowag 





yanyj s3>9woydog 





usyamajaıds 


cher geworden.Um sofort loszulegen, müßt Ihr nur folgendes tun: 
- Nehmt die CD aus der Schutzhülle, und legt sie in das CD-ROM-Lauf 
werk Eures Computers; 
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- Startet Windows und vom Programm-Manager aus (Datei/Aus 
führen.) oder mit Hilfe des Datei-Managers die Programmdatei 
SETUP.EXE aus dem Hauptverzeichnis der CD 

- Ihr könnt daraufhin zwischen einer vollständigen und einer benutzer 
definierten Installation wählen. Wenn Ihr bereits einmal die Program 


me “Video für Windows” und “Autodesk Animation Player” auf Eurer 


ajjoastuunayan 


„wunog SWH“ 


Festplatte eingerichtet habt, könnt Ihr getrost gleich die benutzerdefi- 
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af oa SR22T 2308 aANZ& nierte Installation auswählen, dort auf die Neueinrichtung der genann- 
ö zZ 855 =] > ® 
38 EN SorsEem >52 TER ey ten Programme verzichten, und alles geht noch ein wenig schneller 
5 5 2 3 g 
2» 2 = 2 52 oBBirz ® 8 En = BaRr®.n - Anschließend schlägt das Installationsprogramm ein Verzeichnis auf 
nu 2.8 == ms 2 Non © = 
© & [=] 5 g®3 - 8. 2 & > Z ® 3 3 % 2 2> Fr & 2 Eurer Festplatte vor, in das die während der Präsentation benötigten 
& 3 > S } 
SER © E) 53 z 23283 2 ER g ag 8 Rs: & ® Pr Arbeitsdaten der Heft-CD kopiert werden können. Natürlich könnt Ihr 
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Konfiguration 
Für den Betrieb des Windows-Menüprogramms wird ein PC benötigt, 
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der dem MPC2-Standard (Multimedia-PC) genügt. Das heißt, die Aus 
stattung Eures PC 





muß wenigstens folgende Komponenten enthalten, 
damit alles wie vorgesehen funktioniert 

- 486er Prozessor; 

-4MBRAM; 

- SVGA-Grafikkarte; 

- Maus; 

- mindestens 3,5 MB freie Festplattenkapazität; 

- Doublespeed-CD-ROM-Laufwerk; 

- MS-DOS ab Version 5.0; 

- Windows ab Version 3.1; 

Außerdem sollte unter Windows eine Grafikauflösung mit mindestens 


Ku u a ee DE 


256 Farben gewählt werden. Für optimale Ergebnisse werden wenig 
stens ein 486DX2-Prozessor, 8 MB RAM und eine HiColor-fähige Gra 
fikkarte empfohlen. 


DOS-Installation 

Sollte Euer Rechner den beschriebenen Anforderungen nicht genügen 
dann könnt Ihr auf ein einfaches DOS-Installationsprogramm auswei- 
chen, das ebenfalls auf der CD enthalten ist. Aus dem Hauptverzeichnis 
der CD heraus startet Ihr es von der DOS-Kommandozeile mit dem Be 
fehl 

START 
Alles weitere wird am Bildschirm erklärt. Für den Betrieb des DOS-In 
stallationsprogramms genügt ein Rechner mit folgender Konfiguration: 

386SX/25, 2 MB RAM, Maus, CD-ROM-Laufwerk, 

DOS ab Version 5.0 
Achtung: Trotzdem ist es möglich, daß Demos oder Sharewarepro- 
gramme, die mit Hilfe des DOS-Installationsprogramms oder des Win 
dows-Menüs installiert oder gestartet werden, höhere Anforderungen 


an den Rechner stellen! 


Copyrights, Shareware 
Die Programme auf der PC-Spiel-CD unterliegen zum größten Teil den 
Copyrightbestimmungen der jeweiligen Hersteller. Bitte informiert 
Euch in den mitgelieferten Dokumentdateien über die zu beachtenden 
Bestimmungen. Shareware zum Beispiel ist Software, die vor dem ei 
gentlichen Kauf kostenlos getestet werden darf. Wollt Ihr ein solches 
Programm auch nach Ablauf der in der Dokumentation vereinbarten 
Testphase weiter benutzen, dann wird eine Registrierungsgebühr an 


die jeweiligen Herstellerfällig 


Bei Problemen 


Sollte die CD wider Erwarten nicht funktionieren, tauschen wir sie 
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selbstverständlich um. Schickt uns die CD einfach zusammen mit einer 
genauen Fehlerbeschreibung zu. Legt bitte außerdem Informationen 
über die Ausstattung und Konfiguration Eures Rechners und die ge 
naue Typenbeschreibung des eingesetzten CD-ROM-Laufwerks bei 
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Auch bei anderen Problemen, die die Heft-CD betreffen, helfen wir ger 


ne weiter 
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Stellt aber bitte sicher, daß es sich tatsächlich um Fehler der CD han 
delt. Wir prüfen die Lauffähigkeit der enthaltenen Demos und Sharewa 
reprogramme auf mehreren Rechner, können aber keine Garantie 
dafür übernehmen, daß sie mit jeder Rechnerkonfiguration lauffähig 
sind. Auch für Fehler dieser Programme können wir keine Verantwor 
tung übernehmen. Bei Problemen mit einzelnen Programmen wendet 
Euch bitte an die jeweils genannten Hersteller oder Anbieter 
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ic Waltz dürfte wohl vor allem in der 
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Phänomen Psychoti 
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dem Song neu und 


wie sie die ausgetretenen Pfade des 


Metals benutzen und trotzdem mit je 


frisch klingen. 


Art begründet sein, 
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.  Science-fiction-Fans mit 
Hang zum abgefahre- 
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5 . 4 4 F & g 8 B & & ? & : i 5 : Ä nen Humor längst ein Begriff sein. Die Geschichte der 
& ? 2 5 5 & 5 7293 5 i if 5 . vierköpfigen Besatzung des ehemaligen Minenschiffes 
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2 8 | ; g E E - s°o 22 3 H SE „Held“ der Geschichte ist der letzte Mensch David Lister, 
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sind. Die Abenteuer dieses Nullteams wurden seinerzeit 
mit minimalen Budget in der Kantine der BBC gedreht 
und leben von ihren haarsträubenden Dialogen undKa- 
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Soup erschienen. Etwas 
älter sind Red Dwarf 
Omnibus, Last Human 
. und Primordial Soup. Die Soup-Bücher enthalten selek- 
tierte Scripts von besonders gelungenen Femsehepiso- 
den, während die anderen Bände jeweils eine abge- | 
schlossene Story erzählen. Bisher sind nur englische Aus- 
gaben der Bücher verfügbar - der Wortwitz der Autoren 
‚ließe sich wohl auch schwer übersetzen. Nächstes Jahr 
soll die Serie jedoch auch auf deutschen TVs zu sehen 
. sein. Unbedingte Leseempfehlung für alle Douglas- 
-  Adams- und Terry-Pratchett-Fans! 
Red Dwarf Omnibus (enthält die Bände Infinity welco- 
mes careful Drivers und Beiter than Life), Last Human, 
Backwards, Primordial Soup, Son of Soup sowie zahlrei- 
che Bild- und Quiz-Bände, alle erschienen bei Penguin | 
Books, U.K. [ 
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Die Spiele unserer Leser & 3 





Auch diesen Monat ist die GAME-Line gut 
gefüllt mit Programmen unserer Leser. Auf 
der Heft-CD findet Ihr diesmal sieben Spie- 
le, die von Lesern für Leser geschrieben 
wurden. Wenn Ihr auch ein Spiel geschrie- 
ben habt und bei der nächsten GAME- 
Line mit dabei sein wollt, sendet Euer Pro- 


gramm an: 
PC Spiel 
GAME-Line 
Hessenring 32 
37269 Eschwege 
oder per Internet an 
cd-rom.pc-spiel@tronic.de 





Clonk 3 Radikal 
Clonk 3 von Red Wolf Design ist ein ac- 
tionreiches Strategiespiel, bei dem die 
Spielfiguren den Naturgewalten trotzen 
oder den Gegner möglichst schnell aus- 





schalten müssen. Drei Spielmodi stehen 
dabei zur Verfügung: Im Tutorial-Modus 
werden die Steuerung des Spiels und 
grundlegende taktische Kniffe erklärt, 
im Ein-Spieler--Modus müssen Aufga- 
ben schnell und zuverlässig gelöst wer- 
den. Im Turnier-Modus können bis zu 
drei Spieler gegeneinander antreten und 
ihre kleinen Clonks aufeinanderhetzen. 


Comicworld 
Bei Comicworld von Georg Grieß muß 
eine dreidimensionale Welt erkundet 
werden. Darin gibt es eine Vielzahl von 
Aufgaben. Natürlich dürfen auch Mon- 
ster, die aber eher an Smileys erinnern, 








nicht fehlen. Neben den „normalen“ 
Schießlevels gibt es aber auch reine 
der 
schwierige Weg zum Ausgang bewäl- 


Jump’n’Run-Levels, in denen 
tigt werden muß, um aus dem Level zu 
entkommen. 


MasterBlasterl 
Die Spielidee von Bomberman ist zwar 
schon ziemlich angegraut, trotzdem 
macht das Spiel immer wieder Spaß 
und sorgt für durchzockte Nächte. Alex- 
ander Ivanof hat eine Umsetzung für 
den PC gebastelt, die es wirklich in sich 
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hat. Bis zu vier Spieler können an dem 
bombigen Gerangel teilnehmen. Da es 
leider keinen Computergegner gibt, 
müssen sich immer zwei Spieler für eine 
Runde am PC treffen. Dafür gibt es aber, 
wie auch schon im Original, reichlich 
Extras. 


Nibbly 96 

Nibbly ’96 ist ein Geschicklichkeitsspiel 
von Dirk Schönfuß. Mit einer Schlange 
müssen die Levels komplett leergefres- 
sen werden. Das hört sich sehr einfach 
an, zumal die Schlange am Anfang noch 
sehr klein ist. Doch mit jedem Bissen 
wächst das Reptil und beginnt, sich 
selbst den Weg zu verbauen. Es versteht 
sich von selbst, daß sich die Schlange 
nicht in den eigenen Schwanz beißen 
darf, und so muß der Spieler seinen 
Grips tüchtig anstrengen, um die einzel- 
nen Levels von ihrer eßbaren Last be- 
freien zu können. 





Offiziersskat V2.01 


Eine beliebte Variante des Skatspiels ist 
das auch unter dem Namen Bauernskat 


Sa 
9:88 W 
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bekannte Offiziersskat. Wem der Spiel- 
partner für dieses Kartenspiel fehlt, ver- 
gnügt sich mit dem Programm Offiziers- 
skat von der Uwe Rosenke & Ch. 
Kreutzberg GbR. Wie beim „richtigen“ 
Skat geht es hier um das Ausspielen, 
Abwerfen und Stechen von Karten. Viel- 
fältige Optionen erlauben es, das Spiel 








auf die individuellen Bedürfnisse einzu- 
stellen. 


Sokoblue und Sokolor 


Die Programmierer von FutureSoft sind ab- 
solute Sokoban-Fans, was immer wieder 
an ihren Programmen zweifelsfrei erkenn- 
bar ist Hier müssen wieder Kisten durch 
ein Labyrinth von Gängen geschoben wer- 
den, und schon ein falscher Zug kann ein 
Level unlösbar machen. 20 Schiebeaufga- 
ben stehen bereits in der Sharewareversion 
zur Verfügung, die Vollversion verfügt über 
100 Räume mit teilweise nahezu unlösba- 


ren Aufgaben. 

















Biete Hardware 


FAXSPEICHER f. PC 199DM, PC- 
Einschaltboxen 65 DM, 
Info: Tel./Fax: 06344/7214 


Biete Software 


PC- und AMIGASPIELE billig ab- 
zugeben. Pro Spiel 15-45 DM. 
Amiaga 5 DM. Titel und Preisliste 
per Fax oder Tel. unter 
05651/40903. Suche außerdem die 
letzten 3ASM-Ausgaben. 


Viele Programme für den PC. Li- 
ste gratis anfordern! G. Panyreck, 
Postfach 9, A-1153 Wien 
Verkaufe Vollgas, Warcraft, 
Rüsselsheim u.v.m. Für PC! 
Tel. 03525/761481 


Urban Runner 40,- DM, EURO-96 
45,- DM, Quest for Fame 45,- DM, 
Champ-Manag 2 40,- DM, Team- 
chef25,-DM, Larry 1-6 35,- DM, 
KQ07 25,-DM, Niklas Golf 20,- 
DM, XXL 10,-DM. Alle CD-ROM. 
Tel. 0211/7270552 

Biete Sammlung. (Sil. Service Il; 
Redbaron; Railr. Tycon; The perf. 
General). De. Dwelie, Darkforce, 
Zusatz-CD (EEE Hexen; 
Darkforce; Descent). A. Repl. 4.1. 
Anfrage: 03741/440880 


18 Spiele + 12 CDs (PC-Spiel, 
PowerPlay...)DM 200 oder einzeln 
auf Anfrage, z.B. Thunderhawk, 7th 
Guest, USS Ticonderoga, Hand of 
Fate... alles CDs. K.Kretzschmar, 
Dr. Jakobs-Str. 18, 01558 Großen- 
hain 


Verk. TFX EF 2000 50. DM, Mega- 
pack 3 40 DM, Topgun und XWing 
CD zus. 55 DM, Wing Commander 3 
und Quickshot Joystick mit 4 Feuer- 
tasten und Schubkontrolle (Treiber- 
disk) für 45 DM. Tel. 03473/809434 








Tausch 


Tausche Warcr.2,Cu.C,D3D, EF 
2000, B33, WC3, TFS, Space Mari- 
nes, Fate to Black, ©.Aces of Deep, 
Fury 3, Strike Commande 

-Suche WC4, Rebel Assault 2, 
Comanche, Time Commandos u.a. 
Tel. 03877/70736 





Suche Software 


Fate Gates of Dawn! 
Suche PC-Version. Zahle gut! 
Tel. 02841/8477 (ab 17 Uhr) 


DEFENDER OF THE EMPIRE 
oder ander eTie Fighter Missions- 
Disk gesucht. DRINGEND! 

Tel. 08072/1797 


Verschiedenes 


HEY TREKKIES 50 WAV-DATEIEN 
(10MB) vonSTNG mit den 
Originalstimmen + Sounds für nur 
20 DM! Stephan Könen, Pfarrer- 
Stein-Str. 1,50181 Bedburg; 

(p. Post) 


PC- und AMIGASPIELE billig ab- 
zugenben. Pro Spiel 15-45 DM. 
Amiga 5 DM, Titel und Preisliste per 
Fax oder Tel. unter 05651/40903. 
Suche außerdem die letzten 3 
ASM-Ausgaben 








Aktion 
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12/96 + 1/97 


privater 





Achtung! 
Super-Sonder- 
In den Ausgaben 


kostenloser, 


Kleinanzeigenmarkt! 


U z2u. | Littl 320 Dive BargiEg 








Der Index kam völlig 
unerwartet. 

Auf unseren Festplatten 
wirst Du ewig weiterleben. 


In stiller Trauer: 
Sandra Alter, 
Arndt Grass, 
Marcus Höfer, 
Thomas Richter, 
Thomas Morgen 
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Auf der CD befindet sich der Katalog der Firma Direktmedia Mail-Order. 
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DATA HOUSE 


Inh. Kai-Uwe Dittrich 
Harleshäuser Str. 67 - 34130 Kassel 
Versand + Laden 
Telefon: 0561 - 68012 Fax: 68405 


CD-ROM SPIELE PREISHITS 


AH-64D Longbow DV 79,90 Bundesliga Prof. DV 19,90 
Civilization 2 DV 79,90 Der Reeder DV 19,90 
Comm.&Conq.2* DV 89,90 DSA3-Schatt.ü.Riv*DV 39,90 
Die Fugger2 . DV 69,90 Kolumbus DV 19,90 
Die Siedler 2 DV 69,90 Eishockey Manag.DV 19,90 
Formula One GP2 DV 99,90 Höhlenwelt Saga DV 19,90 
Formula One GP2 EV 69,90 Indy Car Racing 1 DA 19,90 

Lost Eden DV 19,90 
Riddie of MastLU DV 79,90 Martini Racing DV 29,90 
Silent Hunter DV 69,90 Pizza Connection DV 19,90 
The Dig DV 69,90 Teamchef, Top Gun je 49,90 
Virtua Fighter W95 DA 69,90 Wing Command.3 DV 39,90 
"Z' (Bitmap Brot.) DV 69,90 * = noch nicht da, Vorb.mögl 


Kostenlosen Katalog anfordern ! Bitte System angeben 
Wir liefern auch Spiele für Amiga + C64 + Konsolen 
















Versandkosten: Vorkasse (bar / Euroscheck) plus 5,- DM, 
Nachnahme plus 10,- DM (incl. aller NN-Gebühren) 
Ausland: nur Vorkasse (bar / Euroscheck) plus 20,- DM 
Alle Angebote solange der Vorrat reicht. Irrtümer und 
Preisänderungen vorbehalten. Händleranfragen erwünscht. 








Warum jedes Jahr 2000 Kinder 
an Krebs erkranken, ist bis heute 
nicht geklärt. Sicher ist, daß wir 
Ihre aktive Hilfe brauchen, um 
Diagnose, Behandlung und For- 
schung ständig weiterentwickeln 
‚und verbessern zu können. 

“ Damit unsere Kleinen eine große 
Zukunft haben — 


Dem Leben zuliebe. 


Spendenkonto 


90 90 93 


Sparkasse Bonn 
BLZ 380 500 00 


Deutsche 
KinderKrebshilfe 


Helfen. Forschen. Informieren. 























Die nächste 


PC Spiel 


erscheint am 
13.11.96. 


Anzeigenschluß 
für Ausgabe 


1/97 ist der 
25.10.96 





POSTSPIELE! 


POSTSPIELE? Schon gehört? In unseren 
Spielen ist was los! 















e Fantasy - Legends, Epic 
e Science Fiction - CTF 2187 
@ History - World Conquest 
@ Wirtschaft - Iron & Steam 














Beispiel LEGENDS: es wird eine 
fantastische Welt simuliert, mit Städten, 
Ruinen, Religionen, Märkten, Gilden, Orks, 
Zwergen, Drachen, Magie und vieles mehr. 


Also unverbindlich grati 
ein gratis 
(Epic, 
World 
Conquest Sau... 
oder /&S) ; HÖRT 3 
anfordern. 4 








SSV Klapf-Bachler & 
OEG, PF 1205c, A-8021 
= A-0316/919327, Fax A-0316/910318 


PC-Spiele ab 29.- DM ! 
Alle Spiele unter 90.- DM, 
auch die Neuesten ! 
PC-Spiele zu Tagespreisen ! 
Wir geben Sonderangebote 
sofort an Sie weiter ! 

Ihr Anruf kann sich lohnen, 
Offenbach 069 - 868410 
Werktags von 14 -18 Uhr 


Unsere Kataloge und 5 gratis 
CD’s erhalten Sie gegen 
DM 10.- 


Heinrich Beck -PC Software - 
Schönbornstraße 29 
63075 Offenbach am Main 
Telefon 069-868410 Fax 866993 


NEU GAME ACTIVITY 
ST. GALLEN 
DEUTSCHLAND 0172/3735151 


SCHWEIZ 079/406. 8545 
ÖSTERREICH 0664/3367171 











DM SFR 05 
FORMULAGP 2 9490 74,90  699,- 
REBEL ASSAULT 2 7490 65,90 619,- 
THE DIG An. 57- 59,- 


NINTENDO 64 JAPAN 1200,- DM inkl. Mario 64 
PLAYSTATION & SEGA IMPORTE zum Tiefstpreis. 


Die Preise sind Wechselkursabhängig. 

















... werden wir schon bald unseren Kindern und Enkeln so über eine Tierart 
N berichten müssen, von der kaum mehr als 700 in unserem Land über-lebt 
AN. haben? Seit 1979 förderten die 3.500 Mitglieder der Aktion Fisch- 
otterschutz mehr als 100 Forschungs-, Biotopschutz- und Aufklärungs- 
projekte, um den Fischotter vor der Ausrottung zu bewahren. 

Wenn Sie mehr über diese Arbeit wissen oder sie durch Ihre Mitglied- 
schaft oder Spende unterstützen wollen, dann schreiben Sie uns: 


Aktion Fischotterschutz e.V. 


29386 Hankensbüttel 


s“ 
OTTER-ZENTRUM 7 \ 








guchonn.,, 


« 


Bitte senden Sie mir Informationsmaterial über die 
letzten Fischotter, ihre zu schützenden Lebensräume 


Info-Material gegen Einsendung von 3,- DM in Briefmarken 
und die Arbeit der Aktion Fischotterschutz e.V. 


Name 
Straße: _ 
PLZ/Ort: 


——— 


>_ _ _— — - -  -  -- --  - —---—_. 
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Es riecht nach Sprit, Gummi 
und Metall - MEGARACE 2 
ist da! PC Spiel hat das 
Rennen in der Zukunft für 
Euch gewagt. 
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Für Tibet sollte man Pillen gegen 
Seekrankheit parat haben 


Lance lockt 


Vom ersten Teil des Games kann man si- 


cher behaupten, daß Lance Boyle der 1 


Grund für einen erfolgrei- 


de Mischung aus gutem 


gem Entertainment. Mega- 





Allen Fans von Autoren- 
nen kann ich das Teil nur wärmstens ans 
Herz legen! 

Sandra 






chen Verkauf war. Doch 
der zweite ist eine gesun- | 


Racing-Game und witzi- ' 


race 2 findet in meinem | 
Regal ein festes Plätzchen. 


Heiße Rennen ın 


Utopia 


iner von Lance’ Sprüch- 
en, die der Spie- 
ler zwischen 
den Rennen 
serviert bekommt, 
lautet: „Ich esse 
kein Gemüse, das 
meine 
Religion!” Wer den 
ersten Teil von Me- 
garace bereits W 
kennt, weiß, daß die 
rasante Reise in den 


verbietet 


unkonventionellen 
Fahrzeugen Teil einer Quizshow ist, die 
von Lance Boyle moderiert wird. 

Der schräge Typ dürfte vielen vom 
Virtual World Broadcast Television be- 
kannt sein oder eben auch vom ersten 
Teil des irrwitzigen Rennens. Auf der 
diesjährigen CeBIT HOME war Lance 
höchstselbst zugegen, um auf einer 
großen Leinwand Mindscapes High- 
light zu präsentieren und den Zuschau- 
ern so manchen Lacher zu entlocken. 
Bei seiner Präsentation hat der Entertai- 
ner dermaßen gezappelt, daß es unse- 
rem Kollegen mit der Kamera nicht 
möglich war, von Lance auch nur ein 
scharfes Foto aus der Nähe zu schießen. 

Grafisch präsentiert sich das Rennen 
erste Sahne. Das geschmackvolle fu- 
turistische Design wird von einem 
fetzigen Sound unterstützt und läßt das 





richtige Feeling beim 
Fahren aufkom- 
men. Insgesamt 
wird auf sechs 
Strecken gefah- 
ren: die Gießerei, 
Tibet, Außerir- 
disch, Mondbasis 
9, Bayou und die 
Bronx. 

Dem Fahrer wird 
gleich zu Anfang 

ein Startkapital von 

25.000 $ zugestan- 
den. Von der Kohle muß ein Wagen ge- 
kauft werden, doch das Budget läßt es 
glücklicherweise zu, sich auch im Waffe- 
narsenal ausreichend zu bedienen. 

In der Schmiede, der ersten Welt, ste- 
hen dem Spieler erst mal nur vier Wa- 
gen zur Verfügung, doch mit dem Vor- 
ankommen auf den Strecken vergrößert 
sich auch die Auswahl der Fahrzeuge. 

In jeder der Welten wird dreimal gefah- 
ren, um sich für die nächste Stage zu qua- 
lifizieren. Bei den ersten beiden Rennen 
einer Welt, die jeweils aus fünf Runden 
bestehen, dürfen Waffen benutzt werden. 
Mit kleinen, mittleren und großen Mis- 
siles können Vordermänner gepiesackt 
werden, und mit Ölwerfer oder Minen las- 
sen sich Verfolger abschütteln. 

Das letzte Rennen auf der jeweiligen 
Strecke besteht dann lediglich aus drei 
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Runden, und es kommt nur noch auf das 
fahrerische Können an. Wobei es selbst- 
verständlich erlaubt ist, die Mitbewerber 
durch Andotzen aus der Bahn zu werfen. 

Je nach Plazierung bekommt der Fah- 
rer mehr oder weniger Kohle fürs Ren- 
nen und kann dementsprechend neue 
Waffen kaufen. Doch das ist noch nicht 
alles, wofür man sein Geld ausgeben 
kann: Vielleicht muß ja der Wagen mal 
repariert werden, oder der Sinn steht ei- 
nem gar nach einem neuen Karren. 
Auch ein Schutzschild für 1500 Mäuse 
kann auf der Strecke von großem Nut- 
zen sein! Schließlich sind die computer- 
gesteuerten Mitfahrer ebenfalls nicht oh- 
ne und schießen aus allen verfügbaren 
Rohren. 

Außerdem gilt es nicht nur, fremden 
Geschossen auszuweichen, nein, zu al- 
lem Überfluß ist die Strecke auch noch 
mit hochexplosivem Material und be- 
weglichen Hindernissen gespickt. 

Hat man sich schließlich annehmbar 
plaziert, erscheint ein leicht lispelndes, 
wunderschönes Mädel - Lance’ Assi- 
stentin. Es deutet auf drei Türen und er- 
klärt, daß man für seine heldenhafte Tat 
nun einen Preis gewonnen habe. Jetzt 
hat der Spieler die Qual der Wahl zwi- 
schen den drei Türen, hinter denen sich 
immerhin ein nigelnagelneues Auto ver- 
stecken kann. Aber keine Angst, es gibt 


keinen Zonk (wie bei einer bekannten 





Schlecht 
asphaltiert 
und reizvoll 


BR; 


Quizshow von SAT.1), hinter jeder der 
Türen versteckt sich ein Goodie, und sei 
es nur ein Ölwerfer. Ist man allerdings 
nicht unter den Erstplazierten, kriegt 


man vom Madel anstatt eines schönen 
Preises nur Saures: „Lance, was stinkt 
hier so?“ 

Megarace 2 ist alles in allem ein sehr 
gelungenes Rennspiel mit einem gewis- 
sen Suchtfaktor. Wünschenswert wäre 
natürlich eine Multiplayer- oder Netz- 
werkoption, die das Game leider nicht 
zu bieten hat. Dafür gibt's aber eine Re- 
play-Funktion, mit der man auf Wunsch 
bis zu 20 abgespeicherte Rennen noch 
einmal anschauen kann. Diese Funktion 
ist auch nützlich, um die schwierigen 
Strecken in Ruhe zu studieren. 

Und Vorsicht! Steuert man - wie es 
die Regel ist - über Tastatur, dann ist ei- 
ne Sehnenscheidenentzündung beina- 
he vorprogrammiert. Vielleicht wäre es 
auch von Nutzen, vor dem Gebrauch 


Vorsicht Mine! 


Die Schmiede hat 
einen relativgeraden 
Streckenverlauf 


das eine oder andere Mittel gegen Reise- 
oder Seekrankheit einzunehmen, denn 
die Strecken sind herbe! Bergauf und 
-ab kommt ein Feeling wie in der Achter- 


bahn auf.. J 
sat 


Mega Race 2° 


Systemvoraussetzungen: 486/66, 8 MB RAM, 
Doublespeed-Laufwerk 


Sound Komfort 
zu 


Grafik 
„I, 
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Lange ist es her, seit die 
zwei Knuddeldrachen 
Bub und Bob auf 8- und 
16-Bittern ihr Unwesen 
trieben. Nach ungefähr 
zehn Jahren nimmt 
Acclaim die beiden Hel- 
den emeut ins Programm 
auf und setzt sogar noch 
einen drauf. 





Die Erw 
Version von 
Rainbow Is- 
lands bietet 
fröhliche, 
kunterbunte 
Farben 





ie schön war es doch damals, 

zu zweit vor einem C-64 zu 

sitzen und Bub und Bob 

durch die 100 Levels von 
Bubble Bobble zu begleiten. Ein echter 
Klassiker wurde damals geboren, und 
der verlockt auch heute noch zum An- 
schalten des verstaubten 64ers, sofern 
man einen besitzt. 

Acclaim kreierte jetzt Bubble Bobble 
für den PC sowie für die beiden Konso- 
len Playstation und Sega Saturn und 
packt sogar noch das Jump’n’Run Rain- 
bow Islands in einer Classic- und einer 
Enhanced-Version mit auf die CD. Ein 
echter Leckerbissen für Nostalgiefans 
also. 

Bubble Bobble ist wahres 
Jump'’n’Blob-Spiel, wenn man so will. 
Bub und Bob hüpfen von Plattform zu 
Plattform und müssen mit ihren Blasen 
die gefährlichen Monster einfangen, die 
den beiden das Leben schwermachen. 
Wurde ein solches Monster erst einmal 
gefangen, bedarf es nur noch einer 
Berührung mit der Seifenblase, und der 
Feind macht einen Abflug ins Jenseits. 
Eine Menge Extras können aufgesam- 


Iyb 8 7 1/% 


ein 





Bubble Bobble/ Rainbow. Islands = 


oh 





Hausdrachen 
zum Knuddeln 


ee ee. ansarn 


_Blubb-Blubb-Flop! 
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Da hätte man mehr draus machen kön- 
nen! Was nützt einem der schönste Penti- 
um-PC, wenn Spiele angeboten werden, 
| die fast hundertprozentig genauso ausse- 
hen wie die Originalvorbilder vor zehn 
\ Jahren? Selbst ein Ruckelscrolling hat man 
in diesem Mini-Game-Pack nicht in den 
| Griff bekommen. Übrig bleibt ein Spiel, 
' das wohl nur für reine Nostalgiefans inter- 
, essant sein dürfte, denn für 90 Märker be- 
| kommt man heutzutage anderswo deut- 


| lich mehr geboten. 
f 
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Keine chemische Reaktion, sondern nur 
das Werk eines kleinen grünen Drachen 
Thomas 


Yuzumoe ER TETTEN EEETTLETELTTE 
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melt werden, um den Drachen Power zu 
geben. 

In Rainbow Islands hingegen schlüpft 
man in die Rolle eines Jünglings, der sei- 
ne Widersacher mit Regenbögen zur 
Strecke bringt und über diese auch 
höher gelegene Plattformen erreichen 
kann. 

Was Acclaim aber tatsächlich aus die- 
sen Games machte, ist für heutige Qua- 
litätsstandards eher als ziemlich dürftig 
anzusehen. Die Grafik sieht fast genauso 








Mit Wasser gefüllte Blasen spülen so 
ziemlich jedes Monster in den Abgrund 


Bubble Bobble/Rainbow Island 


Systemvoraussetzungen: 486/66, 8 MB RAM, VGA, 
Doublespeed-Laufwerk 


aus wie vor zehn Jahren auf dem 64er 
(abgesehen von einem netten, gerender- 
ten Vorspann) und in Sachen Sound las- 
sen sich ebenfalls kaum Unterschiede 
zum Original ausmachen. 

Lediglich die Enhanced-Version von 
Rainbow Islands läßt ein bißchen Freu- 
de aufkommen. Sie wirkt jetzt detaillier- 
ter und bunter als jemals zuvor. Dafür 
hat man hier beim Sound voll daneben- 
gegriffen. Die Musik düdelt langweilig 
vor sich hin, und in regelmäßigen Ab- 
ständen kommt ein Ton durch die Laut- 
sprecher, der irgendwie an verknotete 
Alphörner erinnert. Q 

tri 


Grafik Sound Komfort 
oboos Bouuu BaBuu 





Stunt Driver & Al Unser 
Arcade Racing 34,90 DM 
Der Seelenturm & 

Goblins 39,90 DM 





Al unser Ir. 
Arcade Racing 
Perfect Pinball 
Der Seelenturm 
Two in one: 


7th Guest & Dune 
Goblins 3 

Buzz Aldrin’s Race 
into Space 
Master of Magic 
Dogfight 

Lands of Lore 
Falcon 3.0 
Megapack 3 

12 Vollversionen 
Megapack 4 

11 Vollversionen 
Flight of the 
intruder 

Stunt Driver 
Ambush 


Humans Ill — Lost in time 


DM 
34,90 
Bonus: 
1& 2, 
160 Level, 


komplett 
deutsch 


Soundtrack-CDs 
von Chris Hülsbeck: 
Soundfactory 
Rainbows 

To be on top 





Einfach die Bestellarte im Heft 
ausfüllen und absenden an: 


TRONIC-Verlag GmbH & Co. KG 
Postfach 1870 ® 37258 Eschwege 
Hessenring 32 « 37269 Eschwege 
http://www.tronic.de 
e-mail: info@tronic.de 






adlu World 
















HARDWARE 


Mouseburger.....ueseenee 39,95 DM 
Multimedia-Boxen 
BOWIE... 55,00 DM 
Archivierungssystem 

a Eee 24,95 DM 













































MPEG-Karte 


Liteview PCINEMA Il 


mit Fernbedienung 


189,- om 





Technische Daten: 
MPEGAPlayback und Capture-ISA-Karte, 
zum Abspielen von MPEG-Daten, 
Video-CDs, CD-I, Karaoke-CD-Titel mit 
Fern-bedienung mit „on-screen-control”, 
alle Funktionen auch auf 486er-Rechnern 
Lieferumfang: 

Dt. Handbuch und dt. Software 
Features: 

MPGG 1 Standard (ISO,CD 11172) unter- 
stützt Video-CD 2.0, CD-I, Karaoke CD16 
Mio Farben (true Color) NTSSC oder PAL 
MPEG, 704 x 576 in PALjumperlose Karte 
zur einfachen InstallationSoftware 
kontrolliert Plug, Stop, Pause und 
Rückgabe der CD, zurückspielen, vor- 
spulen und Kontrolle der nächsten Titel 
System: 

Schnittstelle Standard 16-Bit ISA-BusVideo 
Video output, VGA/SVGA Verbindung 
Audio Output (3,5 mm Mini Phone Jack) 
1/O Port, IRQ und DMA, Software wählbar 


1-SHIRTS 


Motiv 1: Don’t Panic! Gr. XL 
Motiv 2: Electronic Arts Gr. XL 


je 10,— pM 


In’side MULITIMEDIA EXTRA 
Ausgabe 4/ 96 rund um dus Thema Musik 


üror 16,000. 


SOFTWARE 


DEN 2.0 een 39,90 DM 
Kreativpreis-CD ...........- 29,95 DM 
Pingi geht 

auf große Fahrt ............ 49,00 DM 
Überraschungsfiguren- 

KATALOG -rsssiancenesneckatngen 24,95 DM 














Bausätze: 


Enterprise B ‚ 1 4,95 DM 


Star Wars Encounter 

Yoda-Scene Star Trek TNG 
Enterprise 1701 A Skatkartenspiel 
Enterprise 1701 D 1 
Deep Space Nine Station Star Trek TNG Romme- 


Millennium Falken } Kartenspiel 
Star Trek Wanduhr 


Next Generation Schlüsselanhänger 
Uniform ; Next Generation 
Star Trek Communicator Schlüsselanhänger 
Generations Original 

Star Trek Schlüsselanhänger 
Communicator i Communicator 


MTıllzlir-lı 





E88 
Rasender Igel 


er kennt nicht Sonic the 

Hedgehog? Nun bringt Sega 

die Kultfigur auch auf PC-CD- 
ROM. Die Story: Sonics fieser Widersa- 
cher, Dr. Robotnik, fängt kleine unschul- 
dige Tiere, um sie in gemeine und bösar- 
tige Roboter umzuwandeln, mit deren 
Hilfe er die Welt erobern will. Sonic muß 
alle Tiere befreien und den Bösewicht 
vertreiben. Weil er seinen Widersacher 
aber nicht allein bewältigen kann, hilft 
ihm das kleine Igelmädchen Amy. 

Der Igelfreund vor dem Bildschirm 
führt die Kultfigur durch die verrücktesten 
Levels und besteht mit ihm die wildesten 
Abenteuer. Man kämpft gegen die mie- 
sen Roboter von Robotnik und gegen 
den Oberschurken höchstpersönlich. 





Im Lifttempo 
geht'snach oben 


Durch direkte Treffer 
eines Gegners verliert 
der Sonic zwar alle 
Ringe, aber er lebt wei- 
ter und kann einen Gegenangriff starten, 
um die Gefahr zu beseitigen. Es gibt 
auch andere Möglichkeiten, z. B. Schil- 
de, um Sonic zu schützen. Wenn der ra- 
sende Igel 100 Ringe zusammen hat, 
bekommt er ein Extraleben. 

Das Leveldesign umfaßt die verrück- 
testen Dinge. Sonic rennt, macht Loo- 
pings und vollführt waghalsige Sprün- 
ge. Das bringt Laune! Die Grafik sieht 
zwar etwas veraltet aus, aber das wird 
durch den Supersound und das Game- 
play längst wieder wettgemacht. oO 

Florian Täger/M.«K. 





Grafik Sound Komfort 
J800 BauBU naUus 








Nicht zubremsen. 
dıe Wanzel 


ze, die auch dem neuen 
Jump’n’Run von Sega seinen 
Namen gab. Bugs Familie wurde von ei- 
ner abscheulichen Spinne entführt. 
Natürlich macht sich die Wanze auf den 
Weg, ihre lieben Verwandten zu retten, 
und weist ihre Gegner in verschiedenen 
Perspektiven und Landschaften flüssig, 
sauber und gekonnt in ihre Schranken. 
Bug kämpft gegen Käfer, große Heu- 
schrecken, Fabelinsekten und allerlei 
weiteres Viehzeug. Beim flotten, lustigen 
Spielchen ist man stets auf der Jagd 
nach Punkten. Einmal an die Steuerung 
in den 3D-Levels gewöhnt, kommt man 
mit dem Grünling schnell zurecht, 
wenn's ums Überleben geht. 
Kollisionen mit anderen Insekten sind 
tunlichst zu vermeiden, da die Energie, 
die dabei verbraucht wird, schnell gegen 


yErPE 1/0 


a ug heißt die kleine grüne Wan- 







Nur so wirdmanmit | 


dem Gegnerfertig 


Null geht. Zu Beginn des Fungames star- 
tet man lediglich mit drei Leben im 
Gepäck. So watschelt Bug herum und 
kennt bei der Bewältigung seiner Pro- 
bleme nur folgende Vorgehensweise: 
rechtzeitig abspringen und den Geg- 
nern genau auf dem Rücken landen; da- 
mit sind sie erledigt. Für jeden Erlegten 
gibt's Punkte, die auf Bugs Konto gutge- 
schrieben werden. Mit Bug ist es Sega 
gelungen, ein Fungame auf den PC zu 
bringen, das nicht nur für Kids interes- 
sant sein dürfte. O 

Florian Täger/M.K. 


Grafik Sound Komfort 
120 Bnaau2 BBBau 














..oder an die 
Internet Adresse: 
redaktıon.pc-spiel@tronic.de 


sendet Eure Meinung an: 





Leserbriefe 


Guter Service 

Nachdem meistens nur negativ über den 
Service von EDV-Firmen berichtet wird, 
möchte ich nun etwas Positives berich- 
ten: Vor 13 Monaten habe ich vom Ver- 
sender einen Logitech Wingman Ex- 
treme erstanden. Dieser brach mir jedoch 
am Gelenk ab. Nach 13 Monaten war 
natürlich keine Garantie mehr zu erwar- 
ten. Trotzdem schickte ich ein Fax an die 
Firma Logitech München. Nach zehn Ta- 
gen bekam ich einen Anruf von einer Lo- 
gitech-Kundenberaterin aus der Schweiz. 
Ich sollte das Joystickkabel und den Auf- 
kleber mit der Seriennummer ein- 
schicken. Dies tat ich, und nach nur sechs 
Tagen hatte ich einen neuen Wingman 
portofrei in den Händen. Das ganze hat 
mich 5 DM Porto für das Verschicken des 
Kabels in die Schweiz gekostet. Das ist 
doch mal etwas anderes, oder? 

Theobald Knauth, jr. 


Das ist wirklich ein guter Service, den 
man in Europa nicht erwartet. In Amerika 
sieht der „Dienst am Kunden“ genau so 
aus, wie es Logitech gezeigt hat. Hoffent- 
lich folgen viele Firmen diesem Beispiel. 


Vırus>Alarm 
Hiermit möchte ich mich sehr herzlich für 
die Gratisversion Ihres Magazins PC 
Spiel inklusive Virus bedanken: Der Virus 
hat mir das Vergnügen bereitet, sämtliche 
Ordner meines Systems neu zu verknüp- 
fen. Ich kam außerdem in den Genuß, 
meine Festplatte neu zu formatieren und 
alles neu zu installieren. Ich hoffe für die 
Zukunft, daß Sie auch und besonders Ihre 
Gratisversion auf Viren scannen, denn 


ich glaube, ein Virus dieser Art verfehlt 
den Werbezweck, meinen Sie nicht 
auch? Damit Sie mir diese Geschichte 
auch glauben, habe ich das Protokoll mei- 
nes Norton Virenscanners beigelegt. 
Frank Wagner 


Wir haben, obwohl wir jede CD vor dem 
Mastering gründlich checken, noch ein- 
mal einen Scan über die CD laufen las- 
sen, haben aber nichts gefunden. Wir tip- 
pen auf einen klassischen Fehlalarm, der 
erst bei der versuchten Beseitigung des 
vermeintlichen Viruscode die Festplatte 
zerschießt Solche Meldungen sind uns 
nicht fremd, aber bis jetzt hatten wir defini- 
tiv noch keinen Virus auf unseren Daten- 
träger. 


Vollgas? 

Vollgas ist mein Lieblingsgame, darum 
warte ich schon lange auf die Fortset- 
zung. Ein Kumpel von mir verklickerte 
mir, daß er das Game in Deutschland (ich 
bin aus der Schweiz) in den Ferien gese- 
hen habe. Stimmt es, daß es Vollgas 2 
gibt? 
Ich habe irgendwo gelesen, daß es einen 
Editor für Adventures gibt, mit dem man 
einfach ein Adventure kreieren kann. Wo 
bekommt man das? 

Danny Glannzman 


Deine zweite Frage ist einfach zu beant- 
worten. Gerade im Bereich der Shareware 
gibt es einige Adventure-Konstruktions- 
programme. Als besonderes Schmankerl 
findest Du auf der CD zum Heft DC 
Games 4.0, mit dem Dir der Weg zu eige- 
nen Abenteuerwelten weit offen steht. 


CDeGover 

Ich finde es echt genial, daß Ihr es endlich 
nach zwei Ausgaben geblickt habt, daß 
die CD nicht auf das Einlegeblatt für die 
Rückseite der CD-Box gehört Mir hat es 
nämlich jedesmal das Einlegeblatt zerris- 
sen. Ein Wort zu dem Leserbrief von Bo- 
ris Mergen: Wenn das Angebot an Soft- 
ware gekürzt wird, dann macht das Ma- 
gazin PC Spiel seinem Namen irgend- 
wann nicht mehr alle Ehre. Es wurde 
noch nicht angekündigt, aber Ihr könntet 
ruhig mal einen Bericht über Command 
& Conquer 2: Alarmstufe Rot schreiben. 

Steffen Frank 


Die Sache mit dem Einlegeblatt ist wirk- 
lich superdumm gelaufen, denn als wir 
die erste PC Spiel mit diesem Fehler in 
den Händen hielten, war gerade die Pro- 
duktion der anderen angelaufen. Zu C&C 
2 wird es demnächst einen größeren Be- 
richt geben, aber wir berichten ja bereits 
jetzt regelmäßig über das Fortkommen 
bei Hersteller Westwood. 


Vollversion richtig bestellen 
Ich möchte mich für Euer „Gutes Heft“ PC 
Spiel allgemein bedanken. Eure Hefte 
sind wirklich immer gut. Nun hätte ich ei- 
ne Frage. Ich interessiere mich für ein 
Sharewarespiel, das aufder von Euch bei- 
gelegten CD ist Kann ich da für die Voll 
version einen Verrechnungsscheck beile- 
gen, oder kann ich da Bargeld hin- 
schicken - und das ohne Angstzu haben, 
daß das Geld weg ist? Ich habe bis jetzt 
noch nie ein Spiel aus den USA bestellt 
und weiß leider nicht, wie das geht. Oder 
kann man sich auch über eine deutsche 
Firma bzw. über Euch registrieren lassen? 


Die besten Erfahrungen bei Transaktio- 
nen über den Atlantik haben wir bisher 
mit Kreditkarten gemacht Vielleicht 
kennst Du jemanden, der eine Kreditkarte 
besitzt und die Transaktion für Dich vor- 
nimmt Ein Verrechnungscheck wird un- 
ter Umständen in Amerika nicht aner- 
kannt. Da wäre es bestimmt besser, Bar- 
geld zu schicken. Die absolute Sicherheit, 
daß das Geldnicht futsch ist, kann Dir kei- 
ner geben. Aber im Normalfall gehen sol- 
che geringen Summen unbeschadet 
beim Empfänger ein. 


Feedback auf CD 


Die fe lelar4 verrückten Leserbriefe Elfe) un- 


gekürzt auf der CD unter dem Menüpunkt 


Feedbackzu finden. 
Auf dieser Seite haben wir es uns vorbehalten, 
die Leserbriefe zu kürzen. 


















Die Wartezeit hat ein Ende. 
hat uns 


bis zum nächsten Redaktionsschluß 


Wcompanın ” 








versprochen. Der Strate- 
gieknaller in spe 
hat ja bereits im 
Vorfeld für einiges 
Aufsehen gesorgt. 





steigt gleich mit 

drei heißen Games in die Spieleszene 

ein. ” 
und 

werden wir in der nächsten Ausgabe 


für Euch checken. 











Wann, wenn nicht in der letzten Ausgabe des Jahres sollten wir 
das bestimmen. Dazu brauchen wir Eure 
Mithilfe - aber nicht umsonst: Es gibt haufenweise starke Preise! 











Natürlich ist auch 
die nächste 





hat nun endlich sein Okay für den 
Verkauf von gegeben, wir lassen 


und unse- die U-Boot-Sim über unsere Teststrecke laufen. 


rer LU pickepacke- 
voll mit Testberich- 







2 Die ist ab dem 
ten, Previews, 
wie immer 
Reportagen, Tips n 
r 
und Tricks, Share- 
in den Läden. 


ware, Demos 
und, und, und ... 






Also bis dahin! Und haltet die Füße 
trotz Herbstregens trocken. 
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Echt wüste Preise! 


NEU! Jetzt im Hansa 


Guten Tag, 


hier spricht... 





COR3038 


Speed 


| Ehmmander" 





CDR3043 ),.KW, 


Gönnen Sie Ihrem 
Anrufbeantworter 
eine Abwechslung 
und überraschen 
Sie Ihre Anrufer 
mit über 60 origi- 
nellen Parodien be- 
kannter Persön- 
lichkeiten! 

Für PCs und CD- 
Player 


n 
\oslassen! Pumpe 
Sie Ihre tierischen 
Gegner auf bis sie 
fortfliegen! 
Und auch im Erd- 
reich gibt's viel zu 
entdecken. 
4 Welten, Zusatz- 
spiele u.v.M. 








cov-sorTURRE 


DMA9}” 


Die Alternative! Der 
Speed Commander 
hilft beim Umgang 
mit Dateien und Ver- 
zeichnissen. Be- 
währtes 2-Fenster- 
System, Packfunk- 
tionen (ZIP-, AR]J- 
Archive werden wie 
Verzeichnisse be- 
handelt). Für Win95. 





CDV-SOFTURRE 


DMA49/° 


Das schnelle Formell- 
Rennspiel! S-VGA-Grafik u. 


ohrenbetäubender Sound las=” 


sen die Luft fast nach Benzin 
Fire 


Unglaubliches "9% 
Shoot'’em-Up N 
für Win 95, mit 
DirectX-Techno- 
logie, Shareware 






DWanF FIMULATION 





EDV-SoFTuApE 


DM3 995 


+ Gummi riechen!'Shareware 


Fight 


u Yung 
Wu 





Darf's noch ein 
bißchen mehr 
sein? 180 neue 
Duke-Leyel und 
Massenweise 
Konfigurations- 
Files, Tips, Tricks 
Sounds und vieles 
mehr warten auf 
die treue Duke- 
Fangemeinde! 


Die ultimative 
Zwergensimulati- 
on für anspruchs- 
volle Spieler! Lö- 
sen Sie tief unter 
der Erde zahlreiche 
Rätsel, bauen Sie 
Fabriken, Häuser 
etc. und halten 
Sie die Zwergen- 
welt wirtschaftlich 
und sozial im 
Gleichgewicht! 


THE verımari 


ermm 


CDV-SOFTURRE 


DM 797° 





Center 4] 


DIE Benutzerober- 
fläche für DOSsı 
Jetzt neue, noch 
Schnellere Version 
.1, Mit Unterstüt- 
Zung langer Datei- 
namen unter Win 
95! DCC kann fast 
alles: Kopieren, Su- 
chen (auch in Ar. 
chiven), Verglei- 
chen, Editieren 
Formatieren... 





x 


Jetzt im Handel 
oder direkt bei CDV: 


0721/97224-0 


Fax CDV Software GmbH, 
Postfach. 2749, 
-24 76014 Karlsruhe 







Sorgen Sie für 
Frieden auf der 
Erde der Zukunft. 
Steuern Sie einen 
Panzer oder einen 
Hubschrauber und 
besiegen Sie eine 
Gruppe von 
Terroristen. 
Shoot'em-Up mit 
360°-Scrolling.. 


— R- 


CDR3015 









Befreien Sie als 
clif Danger! die 
schöne Amzonen 
königin. Dieses 
actiongeladen® 
Comic-Jump&RUM 
Game hat es In 
sich: 6 Welten, 24 
Level und ein 98 
nialer Techno 
Soundtrack wer 
den Sie begel- 
stern! 


Eines der bekann- 
testen Hard- u. 
Software-Analyse- 
programme! Neue 
Version 3.0 mit 
zahlreichen Detail- 
verbesserungen 
und zusätzlichen 
Funktionen! 


Wacky 
| Wheels 


Das bekannte 
A ogee-Game 
En Schleuder- 
preis! Ein 3D" 
Autorennen mit 
Tier-Gegnern, bis 
zu 2 Spieler au 
CDR3047. Jem Bildschirm 
Dusw. 





DISTRIBUTED BY 


AXlaim 


Entertainment GmbH 





